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Na brehu velkého jazera byvali v starej chudobnej chatr¢i rybar
a jeho Zena. Jedného dna sa rybarovi podarilo vytiahnut z vody
zlatd rybku. Na velké poc¢udovanie rybara na neho zlata rybka
prehovorila ludskym hlasom: ,Rybar, ak ma pustis, splnim ti tri
Zelania.“ Prekvapeny rybar rychlo vhodil rybku spit do jazera.
Ked potom vecer rozpraval Zene svoju prihodu, ti sa na neho skaredo
oborila a vyhnala ho so slovami, aby ihned Ziadal od zlatej rybky

pekny domcek. Rybar urobil, ako mu Zena nariadila, a zlata rybka

skuto¢ne zariadila na mieste jeho chatrée krasny domcek.
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Zena sa viak po niekol'kych diioch velmi rozhnevala a opit muza

hnala k jazeru. Tentoraz mal Ziadat rybku o velky palac. Ako chcela,
tak sa stalo, ale dlho jej spokojnost nevydrzala. Za par dni v novom
palaci si Zena vsetko opit premyslela a oborila sa na rybara,
2 i aby okamzite bezal k jazeru a Ziadal od rybky, aby Zenu urobila
' vSemocnou, ako je Boh. Zlata rybka na tato Ziadost rybarovi
odpovedala: , Rybar, vrat sa k svojej Zene a uvidis, k comu vedie
nedostatok sidnosti!“ Ked sa rybar vratil domov, nasiel svoju Zenu,
ako sedi pred polorozpadnutou chatrcou...

Ciel hry
Pocas hry sa hraci snazia, aby im rybka splnila vsetky Zelania. Navyse
mozu vycistit jazero od odpadkov. Rybka im za to bude iste velmi vdac¢na.




Casti hry
e Herna plocha
Rybka sa postiva po drdhe
namalovanej na hernej ploche a
vlozke zndzornujiicej hladinu jazera.
Pred zaciatkom hry postavte rybku
na pole oznacené sipkou.

e Figarka zlatej rybky w )
-

e 4 zetony odpadkov (flasa, stard
topanka, plechovka a plastové vrecigko)

e 4 oblaciky Zelani
Na zaciatku hry na kazdy obldcik
ulozte 3 okriihle Zetony Zelant.
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e Drevena kocka




P

Priprava hry

Dajte kazdému z hra¢ov po jednom oblaciku zelania. Zetény rozdelte

na zetony Zelania (okruhle) a Zetény jazera (hranaté). Vetky Zetony
Zelania polozte na stole licom nahor, aby ich kazdy hra¢ dobre videl.
Potom - za¢inajic od najmladsieho — vyberajte po jednom Zelani az do

- chvile, ked kazdy z hrd¢ov ma 3 Zelania na svojom oblaciku Zelania.
Nevyuzité Zetony Zelania odloZte bokom, nebudete ich pri hre potrebovat.

Skatulku s vlozkou jazera umiestnite uprostred stola (ako je vidiet na
obrazku) a herntd plochu umiestnite okolo $katulky. Vietky Zetony jazera
a zetony odpadkov obratte licom dole a premiesajte. Potom ich rozlozte
vedla hracej plochy tak, aby sa navzajom neprekryvali. Figarku rybky
umiestnite na ¢erveny bod na vlozke.




h hry

Hru za¢ina najmladsi hraé. Pocas svojho tahu hodi kockou a presunie
rybku v smere hodinovych rudiciek o tolko poli¢ok, kolko padlo na kocke.
Rybka sa méze prestuvat po plnych alebo prerusovanych ¢iarach, volba
cesty je na hri¢ovi. Nasledne hra¢ vykona tlohu podla typu policka, na
ktorom sa rybka zastavila.

KORUNKA - hra¢ oto¢i jeden Zetén jazera tak, aby ho
videli aj ostatni hraci. Ak je na Zeténe jedno z jeho Zelani,
obriti tento Zeton Zelania na svojom oblac¢iku licom dole.
Potom vrati Zetdn jazera spit na jeho miesto licom dole.

KLUCOVA DIERKA - hra¢ si méze tajne prezriet jeden
lubovolny Zetén jazera (neukazuje ho ostatnym hracom)
a vrati ho na rovnaké miesto.

VIR - hrd¢ moéze vymenit medzi sebou dva zetony jazera
(nesmie sa v8ak na ne pozriet).

Nasleduje tah dalsieho hra¢a. Ak rybka doputuje na koniec hracej plochy,
pokracuje smerom cez vlozku jazera opit od zaciatku.




Tak vyzerd obldcik Zelania,
ak su vSetky Zelania
splnené.

Odpadky

- Zlatéd rybka je velmi vda¢na za vycistenie jazera, v ktorom zije. Ak hra¢
~ stojaci na policku s korunkou otoci Zetén odpadku, polozi ho pred sebou
fﬂf}ﬁ na stole. Pocas svojho tahu potom méze po hode kockou odlozit Zeton/y
- odpadkov do spravneho kontajnera a posuntt zlatd rybku o tolko policok
- dopredu, kolko Zeténov odpadkov recykloval.

Vnutri $katulky najdete 4 r6zne naddoby na odpad. Viete, do ktorej nddoby
patri kazdy z vylovenych odpadkov?




Koniec hry

Hru vyhrava ten z hracov, ktorého vsetky Zelania boli splnené (obratil vsetky
okruhle Zet6ny na svojom oblaciku).

Tu najdete odpoved na otazku z predchadzajucej stranky -
do ktorej nadoby patri aky druh odpadu:

Cierny/sivy y 3 Zlty kontajner:
kontajner: - : -, e plasty a plechovky
zmie$any odpad \

Modry kontajner:
papier

Vazeny zakaznik,

kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost. Ak napriek tomu vo vasom baleni niektora sicast hry chyba
(za ¢o sa velmi ospravedliiujeme), mozete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu vratane PSC a nazov chybajiceho prvku hry.
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