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Hra Superfarma’f venikla v roce 1043 ve Varsavé. Telﬂy se jmenova/a , Chov

‘ « zvivdtek”. Hru vymys/e/ vyjznamnyj po/sky' matematik, profesor Varsavské univerzity
o Karol Bo™" Karol Borsuk. Ka’yzv nacisté obsadili Varsavu, zaveli univerzitu, a prof;zsor Borsuk
tak pﬁsve/ o prdci. AZ?y se lidé bhem 2. svétové vzi/Ly uivili, museli pro/eazovat nesmirnou vyna/e’zavost.
Pro][esora Borsuka napac]/o zachrdnit rodinng rozpocet proc]ejem lzry. Vyra’laé/a ji poa]oma’céu jelzo Zena
Zo][ia Borsukovd, ol?ra’zky zvitdtek nakreshla Janina Shwickd. Hra si Z?rzy ziskala necekans ve/ky’ pocet
piiznivcll, a to nejen mezi rodinny’mi pfa’te/i, ale i v girokém okruhu zndmy'clz i zcela cizich lidi.
U Borsu/eovy’clz zpravidla zazvonil te/e][on, hlas ve shichdthu se zepta/,

oy 2

2da se dovolal na ,,Chov zvivdtek”, a poté onyL/e ndsledovala oZajea’ndvka.

Hra bavila nejen dti, ale taks a[ospev/e', jimz za oLupace poma’lza/a zvlddat

smutné vedery. Vétsina pﬁvodm’cll exemp/a’ﬁ’t , Chovu zvivatek” ovsem

shovela v dobé varsavskeho povstdni v srpnu 1044,




Origina’/nf l’zra ,,Chav zufféte/e“ z raleu 1043

Jedna sada se vsak zachovala mimo Varsavu a ¥adu let po vdlce se vrdtila k Borsukovgm. V roce 1007 se hra
znovu olzjevi/a na trhu, tentokrdt pozj ndzvem Superfarméf. Dotkala se nékolika pols]e_zjclz a desitek cizojazyc-
ny’clz vyc]a’m’. Kladnou odezvu ziskala nejen mezi hrddi, ale i u odborniks, o Sems svsdei také fada nejrz‘iznevjs%k
cen, nap. titul ln’y roku 2013 ve Finsku. Po uzitecném Jezevci, /etery’ hractim pomdila/ v jul)i/e/nf verzi Super-
farmar & jezevec, navstivil tentokrdt nasi ][armu jetjen ponékua] protivnyj savec. Nejnovdjst limitovand edice
Superfarméfr & koza tak polaavf nejen stavajici jémousv]ey nasf série, ale i nové ][armdrv'e. Koza se toti# postard

o to, Ze prdce na ][armé uz nebude jen samd polzoa’a. . Pygma/ino, Cv'esky’ T&sin, srpen 2021




Uvod

Chovés domdct zvitata a chees se stdt superfarméfem. Tvé stado se ne-
ustéle rozrfistd a to ti prindsi zisk. Zvitata navic mfizes také sm&iovat
za jind, poleud si myslié, Ze je to pro tebe V)’rhodné. A]oy ses stal vitézem,

mus{s jalzo prvni ziskat sté&o, v ném¥ bude alespoﬁ 1 12f1rV1, 1 kréva,

1 prase, 1 ovcea 1 kralik. Véechny tvé plény viak mohou lofft zmafeny,
nebudes-li dost ostrazity! Kolem se totiz po’culuji litka a vlk a tva zvitata se mohou

stat jejich snadnou kofisti.

Prabéh hry

Hra je urdena pro 2 a¥ 4 hrage. Dalif hra¢ se navic nemusi p¥imo Glastnit llry, ale mfize jen
pecovat o hlavni stado a provéclét vezkeré vymény zvifat. Na za&atku nemaji hragi 74dn4 zvitata.
Véechny lzartiélzy s jejich o]oré.zlzy i figurlzy pstt jsou v hlavnim stads (nejlépe v lzral)ici). Kaid}'f hras

obdr#f vlastnf hraci plochu — ohradu s prostory pro chované zvitata.

N4 Ve Va4
Mno%eni zvitat

Hrae hazi Vidy ob&ma kostkami najednou. Padne-li mu na obou kostkach

zdroven totéz zvite, dostane z hlavntho stada (lzral)ice) karti¢ku s timto
zvifetem. K(J.yi si hrae po nékolika kolech nasttad4 vice zvitat, ziské po
kazdém hodu z hlavntho stada tolik zvitat druhu hozensho na kost-
kach, kolik jich mé ve svém stads part (véetné zvitat pravé hozen)'rch

na lzostlzéch).




PRIKLADY:

1. Hrd& mé O krlksi a 1 prase, hodil krdlka a prase.
Ma te(jy celkerm 3 pdry kra-lkfi a 1 pdr prasat
(1 ve stadé + 1 na kostce), proto dostane 3 krdltky a 1 prase.
2. Hrée mé O krdliksi a 1 prase, hodil ovci a prase.

Dostane 1 prase.
3. Hrds md 5 krdliks a 1 /erévu, hodil ovei a prase. Nedostane nic.
4. Hrdé md 4 Lra’/fLy, 2 ovce a 1 kons, hodil 2 prasata. Z hlavniho stéda dostane 1 prase.

POZOR! Krédva a kit se na kostkdch Vyslzy’cuji pouze jednou, 12&%(1}’7 na jiné. Prvn{ krdvu i kond

Vellz}'r pes
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tecly hra zisks pouze vyménou, nikoli hodem kostek.
POZOR! 1 lzdyi na jedné z kostek padne liska nebo vlk, pla’ci V}'rsle(],elz druhé lzostlzy pro

rozmnoZzovani zvirat.
Vymé
ymena
Pred lzaicl}'/m hodem méize hrag provést viménu zvitat bud s hlavnim stddem (jsou-li zde zvitata,

0 n&% mé zdjem), nebo s jinym hrégem (poleu(l ten souhlasi).

Vyména se prové(lf podle nésle(lujici ’cal)uuzy:

19=0Q 1§=2Q
13=2Q 15=1Q
18=3ex 16=1Q




POZOR! Hrdé mtize bud vyménit nekolik zvitat za jedno, nebo opa&ng,
Vidy viak podle tal)uﬂey; nenf mo#né smlouvat nebo 74dat vice,

ne udavé tabulka.

Je-li v hlavnim stddu méng zvitat dansho druhu, ne¥ kolik si hrag
néroleuje, dostane jich jen tolilz, kolik jich ve stadu je. Na dalsf zvitata
pfitom ztrdci narok. Jsou-li napfilzlad ve stad& u¥ jen 3 kralici a hrad ma

pocﬂe V}'rsle(ﬂeu hodu narok na 4, dostane pouze 3.

PRIKLADY:
1. Hrd& mé O krdliksi, 1 ovci a 2 prasata. Pokud chee, méze je vyménit za 1 krdvu .
(protoge O kréliki = 1 ovce, 2 ovce = 1 prase a 3 prasata = 1 krdva). N
2. Hrdé ma 1 kons. Méze jej vyménit napffk/ad za 1 krdvu, 2 prasata a 2 ovce. Mal;’r pes
3. Hrd& ma O krdlikii a 2 ]era’vy. Z mozvny'clz Hi vymén miiZe provést jen jea’nu.

Vyméni tedy bud 0 krdliksi za ovci, nebo 2 krdvy za koné, anebo 1 krdvu za 3 prasata.

4. Hra& ma O krdlikii. Méze je vyménit za malého psa (0 kralikss = 1 ovce, 1 ovce = 1 malyj pes).




Ztrata zvirat

Hodi-li hrag 1i§12u, ztrdci Véecl’my lzréliley ze svého stdda. Hodi-li VHea,

ztréci viechna zvitata ze stdda kromé kong a malého psa (polzud je md).

PRiKLAD: Hrié hodil vlka a ligku. M malého psa, ale nemd ve/ke’lzo,
ztrdci tealy viechna zvi¥ata kromé koné.

Ma/y’ pes chrani stado pf’ea[ liskou. Padne-l hraci liska a hra& ma malého psa, o Sddné zvive ze svého
stada nepﬁjzje; do hlavniho stéda se vract pouze ma/y’ pes.

Pred vlkem chranf stado ve/Ly’ pes. Padne-li hrééi vlk a ma velkého psa, jelzo zvifatiim se nic nestane;

do hlavniho stéda se vract pouze ve//eg pes.

POZOR! Veﬂe)'f pes nechrént pfecl 1i§leou, mal)'f pes nechrént pfecl vlkem.

Koza

Tento Vylzutélen}’f savec z eledi ’curovi’c?ch nam ztéZuje Vylzonévéni

kazdodennich povinnosti na farmg. Ve svém tahu se hrd¢ maize rozhodnout,

Ze vyméni ovci za kozu. Vezme si te(ly figurlzu lzozy a postavi ji na hract plochu jiné}lo

hrage, alay mu tak zablokoval jeclnu z dosud nevyuiit)’fch Grovni (prasata, 12ra’1vy nebo koné).
PRiKLAD: Nema-li hra¢ ve své ohrads jeste 4dné prase, je mozné postavit mu na jeho hract
p]ochu figurlzu lzozy na tirovelt prasat. Tim se tato tirovet zaljlolzuje — hrae si nyni na svou plochu
nemtze pi’icla’c prase a nemiiZe ani vyménit dvé ovee za jeclno prase. Stoji-li tedy na hragovs ploée
koza a hragi })y po hodu kostkami mélo pfipa(lnout prase, nemfiZe si kartitku s prasetem vzit.
POZOR! Verze Superj/arma’f & koza a Superfarma’? & jezevec jsou vzdjemnd 1eompati]oilni.

Obg zvitatka je tedy mozné pouZivat soutasné behem jedné hry.
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Zbavit se lzozy lze dvéma zpﬁsoby:
- na kostce hragi padne vik (12023. se tak — Spolu s ostatnimi ,,seiran}’fmi“
zvitaty — vrati do hlavntho stéda),

- hrag vratt do hlavniho stéda kozu a t¥i ovee.

Dynamiclzé varianta hry

------

1. Pred Zahéjenim llry dostane lzai&)'r hra ke své hract ploée (ohra&é) jalzo pocatecni vklad jednoho
kralika.

2. Padne-li hrai na kostce litka a hra¢ nem4 malého psa, nepﬁjde o Véechny své lzrélﬂzy; jednomu
kraltkovi se podaii lisce uniknout a zéistane v ohrads.

3. O})jevi-li se na kostce vlk a hragovo stado nehlids veﬂz}'f pes, ztrdci hrag viechna zvitata kroms

koné a kralike (polzud je samoziejmeé pied ttokem vlka mél).

(jpraua pravizje/: Michal Stajszczak




Konec llry

Superfarméiem se stéva hrag, kter)’r si jalzo prvni vytvoii stado,
v némz? je alespoﬁ 1 laﬁﬁ, 1 lzra’.va, 1 prase, 1 ovcea 1 kralik.

Ostatnf hra&i mohou polzraéovat ve hte.

Obsah leraloiélzy:

4 hract plochy - ohraf].y

2 rfizné dvanictisténné kostky
120 kartigek s obrazky zvitat:
60 lzrélﬂzﬁ, 24 ovci, 20 prasat, 12 lzrav, 4 kone
4 figurky malgch pst
2 figurky velkgch pstt
roz§iteni:

koza — ][igurLa 2 kartonu

névod

Vazeny zékazniku,
lzompletovéni nasich her vénujeme 2vladtni péci. Pokud presto ve vasem baleni néktera sougast
hry chy})i (za co¥ se velmi omlouvéme), méizete reklamaci vyi'iclit e-mailem na adrese

in{o@pyg'malino.cz. V e-mailu prosim uvedte své jméno, piijmeni, pfesnou adresu véetné PSC

a nazev chy})éjiciho prvku hry.

Cheete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nagich novinkach, poélete prosim e-mail

s talzo\r}'rmto poia(lavlzem a svym jménem a piijmenim na adresu info@pygmalino.cz.



02349/3 CZ

Cel}’r sortiment her GRANNA naj(lete na www.granna.cz

www.pygmalino. cz
www.granna.cz
info @pygmalino.cz
www.facel)oole.com/granna.cz

v)

V}'fllra(lni zastoupeni GRANNA pro Ceskou a Slovvenslzou repul)lilzu:
Pygmalino, s. . 0., Lipovd 1131, 737 01 Ceslz}’f Tesin



