OBSAH KRABICE

® 30 karet zvirat

® 20 dievénych kostek
(4 kostky po 5 barvach)

® 13 karet kocky (pokrocila verze) = @ (:ﬂ‘ >

§ --". i_
r e 14 farmarskych ® 24 zetonl zvirat
Zeton( e _J ’ K (4 od kazdého typu)

POPIS HRY

Jako farmafri musite kontrolovat své vlastni stado a shromazdovat je. Otocite kartu zvirete, ¢imz odhalite plan,
ktery se bude mapovat, a zvite, které pujde k farmafi. Vasim tkolem je co nejrychleji obnovit rozlozeni pomoci
kostek otacenych v rukou. Hra¢, ktery tak ucini jako prvni, ziska zeton zvitete z aktudlniho kola nebo Zeton
farmare. Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni nasbira zetony vsech 6 hospodaiskych zvirat.

PRIPRAVA HRY

1. Kazdému hréci rozdejte sadu 5 kostek - od kazdé barvy jednu.
Nepouzité kostky vratte zpét do krabice, nebudou se Ucastnit hry.

2. Pripravte si karty zvitat a dravc(. V zavislosti na poctu hraca:

® 4 hraci - vyberte si 3 libovolné karty dravcll a pouzijte vSechny
karty zvifat;
® 3 hraci - vyberte si 3 libovolné karty dravcli a odhodte jedno zviie
od kazdého typu do krabice;
® 2 hraci - vyberte si 2 libovolné karty dravcll a vyhodte 2 libovolna zvirata

kazdého typu do krabice. /\/

3. Takto pfipraveny balicek peclivé zamichejte. PoloZte ji zvifaty (rubovou stranou) nahoru.




Karty zvifat a dravci maji na zadni strané ilustrace zvirat (kure, kralik, ovce, prase, krava, kan, vik)
a na predni strané rtizné usporadani kostek.

4. Vedle ni polozte kartu psa — a v pokrocilé verzi — zamichany balicek
karet kocek (licem nahoru).
5. Roztfidte vSechny Zetony a polozte je vedle sebe na pristupné misto.

JAK HRAT
Na zacatku kazdého kola otocte vrchni kartu z balicku zvifat a polozte ji vedle hromadky. Tim se odkryje
rozlozeni, které se hraje s kostkou otocenou prstem (karta vedle balicku), a zvite, za které se hraje (horni karta
balicku). Pokud je prvni odhalenou kartou karta dravce — polozte ji na dno hromadky.
Vsichni hraci pak postupuji podle nasledujicich kroka: :

® Rizeni stada

® Bodovani

® Vymeéna (volitelnd)

Pokud kartu nelze vytahnout, seberte vsechny karty zvifat a i - kromé posledm lezici
na hromadce - a zamichejte je, abyste vytvorili novy balicek karet zvitat. | :

RIZENIi STADA

Hréci se podivaji na pravé odhalenou kartu rozlozeni. Kdyz jsou vsichni pfipraveni, vezmou si do ruky kostky.
Kazdy hrac pocita od 3. Na povel nula vSichni hraci jednou hodi kostkami a pak se je snazi otacenim prstt
napodobit rozlozeni uvedené na karté. Hra¢, ktery tak ucini jako prvni, zakryje kartu s vylozenim svou rukou,
¢imz zastavi hru.( ? Otaznik znamena jakékoli zvite, ale jiné nez to, které je uvedeno na ostatnich kostkach
daného rozlozeni.,  Bila barva kostky oznacuje jakoukoli barvu kostky, ale jinou nez tu, kterda je uvedena na
ostatnich kostkach v rozloZeni.

- BODOVANI

Hréci spolecné zkontroluji, zda hrac, ktery kartu uchopil, usporadal viechny kostky podle planu. Fyzické
usporadani kostek na stole nemusi odpovidat usporadani na karté, zalezi pouze na usporadani odpovidajicich
ploch na pfislusnych kostkach. Pokud hrac spravné usporadal kostky — ziska Zeton zvifete odpovidajici zvireti
uvedenému na horni karté balicku. Pokud jiz hra¢ takovy Zeton ma — vezme si misto néj Zeton farmare

(ve vyjimecné situaci, kdy dojdou Zetony farmére - je tfeba pouzit nahradni zetony). V pfipadé omylu zacinaji
hraci kolo znovu (opét jednou hodi kostkou), ale hra¢, ktery udélal chybu, se jiz nedcastni obnoveného boje

o aktualni kartu. Pokud v kole zbyvé pouze jeden hra¢, ktery neudélal chybu, automaticky vyhrava Zeton.

' VYMENA -
Hrag, ktery kolo vyhral, mize navic vymeénit libovolné 3 Zetony farmare ¥ _‘
za libovolny Zeton zvirete, ktery nevlastni. f >




KARTA DRAVCU

Kdyz hrac vyhraje kolo, ve kterém byla
pouzita karta dravce — nedostane zeton
zvirete. VSichni hraci kromé vitéze kola
musi odhodit jeden zeton podle svého
vybéru. Pokud ma hrac kartu psu - poloziji
doprostied stolu a neodhazuje Zeton.
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KARTY KOCKY (akce)

P¥i mapovani rozlozeni vymérite
barvy kostek podle obrazku.

KARTA PSU

Hrag, ktery vyhral kolo s kartou

se symbolem psu - si také vezme
kartu psa ze stfedu stolu nebo od
hrace, ktery ji pravé drzi, a polozi ji

Pfi mapovani rozlozeni prohodte
symboly zvifat podle obrazku.

K otaceni kostek musite pouzit obé
ruce seviené v pést.

pred sebe. Karta pst chrani pred
ucinkem karet dravcu. Po pouziti
jeji akce, polozte kartu pst zpét
doprostied stolu.

K otaceni kostek miiZzete pouzit pouze
dva oznacené prsty vybrané ruky.

KARTY KOCKY (pokroéila verze)
Pokud jste zvladli zékladni variantu hry,
pourzijte karty kocky v dalsi hie
nasledujicim zptsobem. Po odkryti karty

- obsahujici symbol ko¢i¢i tlapky odkryjte
vrchni kartu z balicku kocicich karet a polozte ji vedle
aktualni ruky. Od této chvile hraci pokladaji kostky
podle efektu karty kocky — dokud se neodhali dalsi
karta kocky. Predchozi kartu je pak tieba odhodit.
Pokud jste pouzili vsechny karty kocek, zamichejte je
a vytvorte novy balicek.

K otaceni kostek miiZzete pouzit pouze
nejmensi prst vybrané ruky.

Kostky muzete otacet pouze obéma
palci.

Usporadejte kostky do véze tak, aby byla
zvifata v usporadani viditelna ze strany
rozdavajiciho. Nepouzité kostky
naskladejte na jeho zakladnu.




