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Hra pre 2 - 4 hracov od 7 rokov veku

Obsah balenia:
20 obojstrannych zetonov - 4 subory po 5 r6znych zetonoch,
obojstranna hracia plocha, 16 drevenych kociek, pravidla hry
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Ciel'hry:

Ulohou hracov v hre MATIK je kladenie kociek a zeténov na hraciu plochu.
Ich spravne umiestnenie prinesie hracom vitazné body. V hre zvitazi ten z hracov,
ktory po umiestneni posledného zeténu ¢i kocky ziska najviac bodov.

GRANNA




Priprava hry:

Rozlozte hraciu plochu uprostred stola, aby k nej mal kazdy z hracov pohodiny
pristup. Pre prvé herné partie odporic¢ame pouzit hraciu plochu s polickami bez
ciselného oznacenia. Kazdy hra¢ dostane 5 roznych zeténov (kazdy z nich ma inu
farbu) a styri kocky rovnakej farby. Hru zac¢ina najmladsi hrac.

Priebeh hernej partie:

Hra sa hra v jednotlivych tahoch. Pocas svojho tahu musi hra¢ uskutoc¢nit jednu
z dvoch akcii:

® Umiestnit na jednom z neobsadenych svetlych poli hracej plochy svoju kocku
® Umiestnit na jednom z neobsadenych tmavych poli hracej plochy svoj zetén
Potom nasleduje rovhakym sposobom dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.
V zavislosti od toho, ktoru stranu hracej plochy a hracich zeténov si vyberieme,
ziskavame ro6zne varianty hry:

® Zet6ny s obrazkami alebo s éislami

® Zakladna hracia plocha alebo o¢islovana hracia plocha (hodnoty poli¢ok
ovplyviuju kone¢né vyhodnotenie hry)

Zetony kladieme na hraciu plochu tak,
aby sme okolo svojej kocky zhromazdili:

® Zetony s najvyssou ¢iselnou hodnotou
@ Co najviac réznych obrazkov na prilahlych zeténoch




Variant hry s obrazkovymi zetonmi

Hrac ziskava jeden bod za kazdy obrazok, ktory sa nachadza na policku
priliehajucom stranou k policku s jeho kockou. Rovhaké obrazky susediace
s kockou pocitame iba 1x.

g N "= Priklad: Agdta (biele kocky) ziskava
E’\! 2 body za kocku A, kedZe sa stranovo
N 4 N4 dotyka s dvoma ré6znymi obrazkami
!: :g . (kén a Stvorlistok) a 3 body za kocku B
* \ £ . (3 rézne obrdzky), celkovo teda 5 bodov.
0!) Michal (ruzové kocky) ziskava 3 body

g Y 7 za kocku C a 3 body za kocku D,
._. v . celkovo teda 6 bodov.

Variant hry s ocislovanymi zetonmi

Kazdy z hracov spocita cislice na zeténoch stranovo priliehajucich k jeho kockam.

I Y. ———
!. Priklad: Agdta (biele kocky) ziskava
A\ 1+ 3=4body za kocku A
) =" I a3+ 1+1+4=9bodov za kocku B,
. ! v ! . celkovo teda 13 bodov. Naproti tomu

o= Michal (ruzové kocky) ziskava
1+2+4=7bodov za kocku C

2 4
' 2 V al+2+4=7bodovzakocku D,
celkovo teda 14 bodov.




Variant hry na hracej ploche s bodovanymi polickami
Okrem bodov za jednotlivé zetony dostavaju hraci takisto body za policka,
na ktorych sa nachadzaju ich kocky.

Priklad: Agdta (biele kocky) postavila
svoju kocku na poli s bodovou hodnotou
1, ziskava 1 bod za pole a 3 body za r6zne
obrdzky susediace s jej kockou, celkovo
teda 4 body. Naproti tomu Michal
(ruZové kocky) ziskava 2 body za policko,
na ktorom postavil svoju kocku,

a 3 body za stranovo priliehajtice
obrdzky, celkovo teda 5 bodov.

Koniec hry

Hned ako je na hernej ploche umiestneny posledny Zetén ¢i kocka, hra sa kondi.
Nastava ¢as na spocitanie bodov. Vitazi hrag, ktory ich ziskal najviac, v pripade
remizy sa hraci o vitazstvo delia.

Vazeny zékaznik,

kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost.

Pokial napriek tomu vo vasom baleni niektora stcast hry chyba

(za ¢o sa velmi ospravedliiujeme), mdzete reklamaciu vybavit e-mailom

na adrese info@pygmalino.cz.
V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnd adresu vratane
_—

PSC a nazov chybajiceho prvku hry.
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