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Hra pro 2-4 hrace od 7 let véku

Obsah baleni:
20 oboustrannych zetonii - 4 sady po 5 riznych Zetonech,
oboustranna hraci plocha, 16 drevénych kosticek, pravidla hry
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Cil hry:

Ukolem hraéi ve hie MATIK je pokladani kosti¢ek a zeton( na hraci plochu.
Jejich spravné umisténi pfinese hracim vitézné body. Ve hre zvitézi ten z hracu,

ktery po umisténi posledniho zetonu ¢i kosticky ziska nejvice bodd.
GRANNA




Priprava hry:

Rozlozte hraci plochu uprostied stolu, aby k ni mél kazdy z hra¢a pohodiny
pristup. Pro prvni herni partie doporucujeme pouzit hraci plochu s policky bez
ciselného oznaceni. Kazdy hrac obdrzi 5 riiznych zZetont (kazdy z nich ma jinou
barvu) a ctyfri kosticky stejné barvy. Hru zacina nejmladsi hrac.

Prubéh herni partie:

Hra se hraje v jednotlivych tazich. BEhem svého tahu hra¢ musi uskutecnit jednu
ze dvou akci:

® Umistit na jednom z neobsazenych svétlych poli hraci plochy svoji kosticku

® Umistit na jednom z neobsazenych tmavych poli hraci plochy sviij zeton

Poté nasleduje stejnym zptisobem dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.

V zavislosti na tom, kterou stranu hraci plochy a hracich zetonu si vybereme,
ziskdvame riizné varianty hry:

® Zetony s obrazky, nebo s ¢isly

@ Zakladni hraci plocha, nebo ocislovana hraci plocha (hodnoty polic¢ek ovliviiuji
koneéné vyhodnoceni hry)

Zetony pokladame na hraci plochu tak,
abychom kolem své kosticky shromazdili:

@ Co nejvice ruznych obrazku na prilehlych zetonech




Varianta hry s obrazkovymi zetony

Hrac ziskava jeden bod za kazdy obrazek, ktery se nachazi na poli¢ku priléhajicim
stranou k policku s jeho kostickou. Stejné obrazky sousedici s kostickou pocitame
pouze 1x.

=== Priklad: Agdta (bilé kosticky) ziskdvd
2 body za kosticku A, jelikoz se stranové

N 4 dotykd se dvéma riznymi obrdzky
‘n . (kin a ctyrlistek) a 3 body za kosticku B
(3 rtizné obrdzky ), celkem tedy 5 bodui.

.’ D c!b D Michal (riizové kosticky) ziskdvd 3 body

Y 7 za kosticku C a 3 body za kosticku D,
._. v . celkem tedy 6 bod.

Varianta hry s ocislovanymi zetony

Kazdy z hract secte cislice na Zzetonech stranové priléhajicich k jeho kostickam.

@r!. Piiklad: Agdta (bilé kosticky) ziskdvd

.| 1+ 3 =4 body za kosticku A
‘ . a3+ 1+ 1+4=9bodiiza kosticku B,
| = celkem tedy 13 bodu. Naproti tomu
Michal (rizové kosticky) ziskdvd
1+ 2 +4=7bodii za kosticku C

2114
' 2 V al+2+4=7bodi za kosti¢ku D,
celkem tedy 14 bodii.




Varianta hry na hraci plose s bodovanymi policky
Kromé bodii za jednotlivé Zetony dostavaji hraci rovnéz body za policka,
na kterych se nachazeji jejich kosticky.

Priklad: Agdta (bilé kosticky) postavila
svoji kosticku na poli s bodovou
hodnotou 1, ziskdvd 1 bod za pole a 3
body za riizné obrdzky sousedici s jeji
kostickou, celkem tedy 4 body. Naproti
tomu Michal (rizové kosticky) ziskdvd
2 body za poli¢ko, na kterém postavil
svoji kosticku a 3 body za stranové
priléhajici obrdzky, celkem tedy 5 bodti.

Konec hry

Jakmile je na herni plose umistén posledni zeton ¢&i kosticka, hra konci. Nastava
cas na secteni bodu. Vitézi hrac, ktery jich ziskal nejvice, v pfipadé remizy se hraci
o vitézstvi déli.

Vazeny zékazniku,

kompletovéni nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto ve vasem
baleni néktera soucast hry chybi (za coz se velmi omlouvame), mlzete
reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, piijmeni, pfesnou adresu véetné PSC
a nazev chybéjiciho prvku hry.
_—
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