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mAFIE

—» e Spe}lové 4di mafe. Gangstefi terorizuji mésto a jel’xo ol)yvatele. Jsou dokonale
Pfipraveni, funguj{ v Plném utajem’. Policie Pfistupuje k Protiﬁtol{u. Posils do Spehova své
nejlepsvi funkciondte a mezi mafia’lny zaéleﬂuje tajného agenta. Podaii se strazctim zakona
rozbit gang? Nebo naoPak doka2i mafiani vyf*aclit viecllny Policisty?

Z v/ oz 1) v h
acina VYSOCG ne QZPGCn‘d ra...

Obsah baleni

Névocl,

21 Zetontt postav — 1 Agent, 15 Policista, 5 Mafiana
30 hernich karet ~ pouzivanych v rozsitenych pravidlech

% AGENT ‘@ MAFIAN ) roricisTa
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Utel hry

Hra je ur¢ena pro 7-22 hraca (optiméln{ pocet: 10—20) Jeden

z hra&i se stava Vecloucim, tzn. Mistrem hry. Zl)ytel{ hraci se rozdéli

nahodné do dvou sl{uPin: Mafizni a Policisté. Cilem kazde¢ sl{uPiny je

Vyfaclit ze hry Proti}lré(‘fe. Al)y toho (locilili, musi zaPojit své sc}lopnosti pro
Pfesvécléovéni a disl{utovéni, vnimavost, schoPnost vyvozovani logicl{}?ch zévért z chovéani

jin};Cl‘l deastnika hry.

Priecti si navod je(lnou nebo dvakrat — a budes bez Prol)lémﬁ schopen vést hru.

Zaéni od zikladni verze, teprve Pozc[éji zkus roz§ffenou verzi.

Pozor! Pravidla pro zakladni hru jsou uvedena v Plné verzi pro dospélé.

Osol)y, které #idi hru pro mladsi déti, mohou Vyu%it tipy uvedené v navodu na strané 12.



Pocet hracu Mistr hry | Pocet mafiana Agent Pocet policist
7 1 1 1 4
8% 1 1 1 5
9 1 2 1 5
10 1 2 1 6
11 1 2 1 7
12 1 2 1 8
13 1 2 1 9
14 1 3 1 9
15 1 3 1 10
16 1 3 1 11
17 1 3 1 12
18 1 3 1 13
19 1 4 1 13
20 1 4 1 14
21* 1 5 1 14

22% 1 5 1 15

* Dodatetna Pravicﬂa ~ na konci ndvodu (s'tr. 11)
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ZAKLADNI VERZE HRY

P f'iPrava llry

Jeden z hract se stava Mistrem hry. Rozd4 liarty, Povecle 1’1ru, rozsoudi

sporné situace. Jeho rozhodnuti jsou nezvratna. Mistr hry vyl)ere tolik
zetontt postav, kolik hraca se (kromé Mistra hry) tcastni zé]aavy. V kazdé hie je Vé(ly
1 Agent a Pfl’slu§n}§ pocet Mafidnt a Policisti (V zavislosti na poctu hrééﬁ, viz strana 5)
Hiraei se Posadi do kruhu tak, al)y se mohli vzijemné sledovat. Muistr hry se Pohyl)uje volné
kolem nich.
Mistr hry zamich4 zetony postav a rozd4 je nahodn& hra¢am. Kaicl}f hraé si zl{ontroluje,
do které sl{upiny Patfi, a nasledné Poloéi sv&j zeton Pfed sel)e, syml)olem dolt tak, al)y mél
Mistr Lry k zetonu Ph’stup. Nil(clo, kromé Lré(;e, 1)}7 nemé&l Védét, do které sl&upiny hrae

Patf”i .

Hra

Hra se sklada z nekolika KOL.
Kazdé¢ kolo ma 3 faze:
1. Aktivni Agent

2. Tajné schizka Mafie
3. Policejnl’ Porada

Mistr hry Poié(lei, al)y viichni zavieli o&i.



Faze C. 1: Aktivni Agent

Mistr Lry Po%;i(lé Agenta, aby oteviel odi. Agent je tajnou sl)ojliou
Policie. My piistup k Policejnim spistim, vi toho o Mafidnech hodne.
Nikdo z hracd nevi, kdo je Agentem. Agent ukaze na libovolného hrace
a Mistr llry mu ukaze jello Zeton. Df](y tomu se Agent clozvi, zda je
zvolen}? hra¢ Mafidnem nebo Policistou. Tuto informaci bude moci Pozdéji vyuzit.
Mistr Lry a Agent l)y si méli davat pozor, al)y zbytel& hraca (l{tefi sedi Pofécl se zavienyma
oéima) nePf”iEel na to, kdo je Agent a & Zeton ]:)yl ukazan.
Mistr l'lry zal(ryje zeton postavy, l(ter}? ukszal Agentovi. Agent zavira oci.
Kon¢i faze Agenta.

Faze C. 2: Tajné schiizka M afie

Mistr 1’11’}7 Po%édé Mafiény, al)y otevreli o&i. Nynl’ je tada na nich. Uz vedi, 2e do
Spehova Pfijelo mnoho Policistﬁ, kterd je maji zneskodnit. M usi tedy je(],nat opatrné,

al)y se Policisté nedozvédéli, lkdo je kdo. Mafini se (ll’vaji na sel)e, a tak se Jozvl’daji,
kdo patii k nim. Nasledng Mafiani ukéou na jednoho z Policistt (sedi stale se zavienyma
oéima), liter}? bude vyf‘azen. Tuto volbu musi Provést

co nejrycl'lleji a co nejtiEeji, aby Policisté (I{tefi majf

stale zaviené o(:i) nevytuiili, kdo z hraca je Mafisn.

Mafiini se proto mohou radit pouze pomoci gest

a mimil{y.

Kdyé je je(],en z Policist vytazen, Mafidni znovu

zaviraji oci. Kon¢i faze Mafie.



Faze C. 3: Policejni Porada

Mistr hry Po%édé V§echny, al)y otevieli o¢i. Niasledne uliazuje Zeton
vyf‘azeného Policisty. Tento hra¢ tim Pédem kon&i hru. Muaze zéistat
u stolu, ale nesmi nic ¥kat ani radit & dcastnit se diskuse. Policisté citi,
%e do jejich tad vnikli vetrelci. Chtéji je zatl{nout, tudiz se Potfebuji Pora(],it.
Nyni Pfichézi tada na Poraclu. Viichni hradi (tal(é Mafiéni) mohou Vyjédfit sviij nazor,
sdelit, kdo je Pocﬂe nich Mafidn a pro¢. Reozhovor trvé tak dlouho, ]al{ dlouho clltéji hrac
diskutovat. Agent se miize, ale nemusi Pf‘iznat, lkdo je a co vidél ve své fazi (Pf‘icvzem% mu ostatni
hr4&i mohou nebo nemusejl’ uvéfit). Kdy% diskuse sl{on(‘fi, ka%cly hra& oznad&i je(],noho hrace jako
Mafisna. Toréz udélaji pravi Mafiani (jejich cilem je samoziejmé vytazeni dalsiho z Policistﬁ).
Dva hrad, keeti ziskali nejvetsi pocet hlasa (nemusi Lyt stejn}?), budou Podroheni dodate¢nému
Vy.slecl'lu. Midi nekolik hraca stejn}? nejvétil’ pocet hlasﬁ, jsou Vysl}?clléni viichni. Kaé(ly
z nich mite pronést kratkou ol)hajobu, v niz se Pol{usi ostatni hrade Pf‘esvédéit, Ze neni
Mafisn. Ostatni hraci jiz neclisl&utuji. Nésleduje dalsi hlasovani - tjkajici se pouze urcené
clvojice & sl{upiny Podezfel}?ch. Hirac s nejvétsim poctem hlasa je vytazen. Obdrzili dva hraci
znovu stejny pocet hlasﬁ, nésleduje dalsi cliskuse, a to az do Cl’lvile, nez né]&tery z hlasujicich
zméni svﬁj hlas. Pokud se takto nikdo nerozhoclne, vyf‘acli se hra¢ losovanim (nan'. hozenim
mince). Mistr hry Pali ukize Zeton vyl)ranélqo hrice, &m2 se vichni Pfesvédé{, zda o
o Mafizna nebo o Policistu. Tento hra¢ kon&i hru. Muze
ziistat u stolu, ale d4l uz nesmi nic Hl{at, radit, tcastnit

se diskuse.
Je-li vytazenym hricem Agent, ani on jiz NEMIOIZE
Posl{ytovat hra¢im #idné informace. Konei fize Policie

a konéi Prvn{ kolo.
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Nov¢ kolo

Viichni hrééi, kteit nevypa(ﬂi, zavirajl’ na Pfil{az Mistra Ilry oc1
a zadina dal¥ kolo (OPét fazi Agenta). Byl—li jiz Agent vytazen,
v dalsich kolech fizi Agenta Vynechévéme a Provai(],ime pouze fazi

Mafie a Policie.

Z akoné&eni hry

H:a je u lionce, l((lyi jsou vyfazeni bud viichni Policisté (Véetné Agenta), nebo viichni
Mafigni. Vyhrévé sl{upina, jejimz zastupctim se Podafilo prezit.

Pozor! Vitézem je kazdy hra¢, jehoz skupina vyhrala (Mafidni nebo Policisté), a to i tehdy,
bylli on sim behem hry vyrazen. Agent patii k Policii ~ vyhrava tedy, vyhraje-li Policie.

Rady k organizaci i vedeni llry
Nailada a atmosféra

Mafie je Psychologické hra, jejl’i Poclstatou je interakce mezi Lrééi, dis]&use, Pf“esvédéovéni,
blafovani. Je dﬁlefité, aby se hradi (Pfec[eviim Mistr hry) snazili nastolit Pfisluinou
atmosféru a hovotili jazyl{em adekvitnim obsahu hry (Policie, stthani zloéincﬁ, mafidni

Plénujicf zloéiny atcl.). Timto (Jojde k zatraktivnéni zél)avy.

Zikaz §Pehovéni
Hréé, ](tery otevie oci, neProbilﬁé-li jeho féze, miize Pol{azit celou zébavu (sobé 1 jin}fm).
Proto je takové $pehovani zakazano! Hra¢ pistizeny pii ¥pehovani je Mistrem hr

] P P Y Pt sp ] Y

okamzité vylougen.
Y



Mistr hry rozhoduje

Dojde—li v Mafii ke spornym situacim, ma pti jejich fedeni rozllodujfc{

slovo Mustr hry.

Vyf‘azeni hraci mled

Vyfazenf hradi se rychle dozvi, kdo je Agent a kdo hraje roli Mafizna. Je tecly dalezits, al)y

%édn}?m zPﬁsobem (slovy, gesty, real{cemi) nesdélovali tuto informaci osobam stale zaPojen}?m

do lqry. Pokazili l)y tim dalsi zabavu.

Ticho

Agent, Mafigni a Mistr hry se ve fazich Agenta a Mafie musi chovat co nejtieji, al)y se
hradi se zavienyma oc¢ima nemohli dovtl’Pit, kdo prave jedné, & Zeton je ul{azovén, kdo je
vytazovan. Beéhem ukazovini etonu Agentovi mohou délat hraci se zavienyma o¢ima hlul{,
al)y ztizili oclposlouchévéni. .

Stal a snadn}? pristup

Mistr hry musi mit snacln}? ptistup k zetontim ostatnich hra¢ia. Musi sledovat chovani viech
hract a reagovat tal{, al)y neProzradil ostatnim ﬁéastnil{ﬁm, koho pravé sleduje. Je Pohodlné, lidyi

viichni hraéi sedi kolem stolu a Mistr hry miize chodit kolem nich. Hr4&i mohou sedét i v kruhu
na Pocﬂaze, s Zetony Polo%en}?mi Pfe(l sel)e, Pfiéem% se Mistr hry Pohybuje uvnitt kruhu.

P rsty nahoru
P ostava, na kterou ntkdo ukaze ve fazi Policie jal{o na Mafiéna,

]:)y méla zvednout prst ~ je(len za kazdou volbu. Usnadni to Poéiténi

a kontrolu, kolil{ l((lo clostal hlasﬁ.
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Verze pro netypick}’f Poéet hraca

Hra Mafie se l'lraje nejlépe v poctu 10-20 dcastnika. Maze se hrat
také v mensim nebo v&tiim Poétu hrééﬁ, ale v tom Pfipa(lé je tieba

pouzit nize uvedené modifikace.

Je-li hra¢t méne (7-9):

- Agent se muze Podfvat do karty pouze v PRVNiM kole l'lry, ve fazi Agenta.

- Ocll{ryl—li Agent v prvnim kole kartu jiného P olicisty, zjistl’ timto zpﬁsobem, kdo z hraca
ur¢ité neni Mafidnem. Agent zavird ol1 a nésleduje faze Policie. V' nésledujl’c{ch kolech
se faze Agenta vynechava.

- O(ll(ryl-li Agent kartu Mafiéna, je okam?zité vytazen ze hry ~ Mistr hry ukéze jeho
zeton a samoziejmé zakryje Yeton Mafidna. Nésleduje faze Policie. K(lyf ostatni hradi

oteviou oli, zjisti, Ze Agenta tratili. Agent nemtize sdélit, & kartu si Prohh’%el.

Jei hraca vice (21—22)

- Prvni dva hrééi, kteti l)yli Vyfazeni

v prvnim kole (je(len ve fazi Mafie, jeclen

ve fazi Policie), maji pravo na ,,Poslednl/
V}?stfela. Vyffazeny hrae vyl)ere kteréhokoli
jinél’xo hrace, I(ter}? musi okam#it¢ ukézat sviij
Zeton a vypadzivé ze hry (on sam nemd na

,,Posleclnl' V}?stf’el“ Prévo).
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Hra pro déti ~ tiP}’ na zmény Pravidel
Hru MAFIE si mohou zahrat také malé déti. Nieméng je

tieba pamatovat, %e mohou mit Poti%e s udr¥enim l{oncentrace,

dodrovanim Pravi(lel a zaviranim o¢i v Pfislu§n}?c11

momentech. Obsah hry MAFIE (Vyfazovém' Mafizna

a Policistﬁ) mize l)}?t jejich Peéovateli povazovan za nevhodn}?.

Al)y byla zdbava pro déti Pfl’jemné a Pfl’lii je nezati%ila, je

mozné implementovat do Pravidel n&kolik modifikaci. O tom,
zda budou zaélenény Viechny zmény, nebo jen nél{teré, rozhodne Mistr llry, nejléPe osol)a,

ktera déti dobie zna.

1. Faze Agenta se vynecllé (jello Yeton nebude za&lenén do hry, misto n&ho se Pou%ije
dodateény Zeton Policie) a Prove(lou se pouze faze Policie a Mafie.

2. Kaé(l}? hrzié, l{ter}? je ve fazi Policie nebo Mafie vyftazen, miiZe provést ,,Posledm’

vystiel“ ~ vybrat libovolného hrace, ktery je okam#ité vy¥azen s nim.
ystiel© — vy , ktery j Y

3. Nebude se Vyl)irat finalni dvojice. Provede se pouze jec[no hlasovém’, po Lterém vypada’wé
osoba s nejvétiim poctem hlast. Pouze ma-li n&kolik osob stejny nejvétii pocet hlasﬁ,

nésle(luje mezi nimi findle.

4. ZPﬁsob vedeni hry: je (lﬁleiité, aby Mistr llry
moderoval diskusi odPoviclajicim zPﬁsol)em a uvadel téma hry
,,jemnéji“. Deti si nehraj{ na skute¢nou mafii. Mohou

si napiiklad predstavit, ze jsou ziky policejni akademie.
Role Policistti a Darebaka (nikoli Mafiénﬁ!) piijimaji

e . N oz k d .
POUZC v ramc1 cviceni této akademie.
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ROZSIRENA VERZF,

Pouziti Akénich karet ve hie zPestfl/ zabavu a Pfinese nové situace Plné emoci. Je oviem v}loéné,
al)y si hrad (Pfe(leviim Mistr Lry) zahrali alespoﬁ je(lnou zakladni verzi, nez se pusti do verze
rozsitené.

V roziitené verzi se kromé Zetonti postav Pouil’vajl’ také Akeni I(arty.

symlm[ hrace Nél)or ndzev ]{ar[y
Fize: MAFIE

obrdzek popis f(ize pouziti

/zrdt/(}? popis pouZitt /mr[y

Syml)ol hrége ~ uréuje, zda Pf{sluinou kartu mohou pouzivat Policisté nebo Mafiani (nél(dy také

Agent). Jsoui na karte oba syml)oly, znamena to, Ze kartu mohou Pou%l’vat obg s](uPiny. Nemali

hra& na své Akeni karte stejn}? syml)ol jal{o na Zetonu, nemtze tuto kartu pouzit a karta je

Povaiov{ma za neutralni.

P opis faze pouziti ~ urcuje, ve které fazi maze l)yt Pfl’sluinai karta pouzita. Podrol)néjii informace

jsou Vécly uve(leny Vv popisu akee.

Popis alsce ~ Posl{ytuje Podrol)né informace, l{d}z a jal{}?m zPﬁsobem lze danou Akéeni kartu pouzit.
- 14 -



Neutralni karty
Krome Akénich karet ol)salluje sada také Neutralni l(arty, s nimiZ neni

mozno zahrat #adnou akei. Smyslem Neutralnich karet je pouze zatajeni

informace, Ltett hraci maji skute¢né Akeni karty.
Pouziti Akénich karet

Mistr Lry Vyl)ere n&kolik Akeénich karet. Ukaze je véem hri¢im a Vysvétli jejicll
fungovzim’. Nisledne je (loplm' tal{ovjm Poétem Neutralnich karet, al)y mohl l(ai(ly hrae
obdret po je(lné karte. Pak viechny tyto karty Promiché a rozdéli mezi hrace.

Pozor!
Tdealni je, I{dy% na kazdé 4 hrace Pfipadne nanejvys 1 Akent karta. Nan.
ro 12 hraca by mel Mistr hry vybrat 3 Akeni karty a doplnit je 9
P Y Yy vy Y P ]
Neutralnimi kartami. Kazdy hra¢ si piecte obsah své karty a zl{ontrolu'e,
Y P Y ]
zda ji mitZze pouzit (tzn. zda je na karte syml)ol Zetonu, liter}? ma Pfislusvn}?
Lréé). Jestlize je, precte s1 Popis, al;y se Aozvédél, jal{ mize Akeni kartu pouzit. Nisledne
hra¢ odlozf svou kartu popisem dola pied sebe. Kdykoli se na ni maze podivat, ostatni
pop P Y P
tcastnici llry viak nesmi Vé(lét, jal{ou kartu (lan}? hra¢ ma. V. Pfisluﬁné chvili ~ uvedené
na Akéni kart€ ~ maze hrac svoji kartu pouzit a vyuzit jeji vlastnosti.
Telldy kartu odl{ryje a Polo%l’ ji Pf‘e(l sebe popisem nahoru.
Kazdi Akeni karta maze ]Jyt pouzita pouze jednou (neni—li Vv popisu na
arté uvedeno jinak). raci, kteri své ¢ni karty nevyuzili (také poku
Karte wvedeno jinak). Hrdci, kieit své Akent karty nevyusili (aké pokud
l)yli Vyfazeni), je neodl{ryji a% do konce llry. Hae, l{tery ocuiryl svou
Akéni kartu v nespravné fézi, je okamzité Vylouéen (a nemiize #4dnou akci
uvedenou na karte Provést). Kolicluji—li vzijemné ol)sahy nél{ter}?cll karet nebo majl’—li hra&i

Problém s interpretaci jejicl'x t&elu = ma rozhodné slovo Mistr llry.
-15-



AKCNI KARTY - PODROBNY POPIS

ECR, 1. NEPRUSTRELNA VESTA
¢ ep‘rr:sstt:e " Usivatel: P, olicista, Mafian

faw POLICIE Fize: Policie

Vi(ly po fazi Mafie l)y se m&l Mistr hry postavit za hrace
uvedeného Mafiény a rict, ze l)yl vyl)rén. V tu chvili ma vyl)ran}?
hra¢ ¢as na reakei ~ maize pouzit tuto kartu. Pouzitim této l(arty

se mitZe zachranit rovn&z hréé, ]&tery 1)}71 Vyfazen ve finalnim
hlasovani ve fazi Policie. V obou Pfipa(lech hrac
NEUKAZUJ I sviy zeton. Odl{r}zt{i karta lezi do konce

Lry Pfed hréem, l{tery j Pouiil. Nesmi l)yt pouzita znovu —

tzn. bude-li tento hra¢ Vy]are’m Podruhé, uz ze hry Vypa(lzivé.

2. OBVAZ

o O
¢ . Pn‘}i?c?}j Usivatel: Policista, Mafian

Fize: Policie

Ulka2 tuto kartu v Pffpa(lé, Ze je Mafiény nebo behem diskuse
vyftazen jiny hra¢. Tomuto hraci jsou ol)vézény rdny a zistava
ve hie. Zachrinény hrat NEUKAZUJE svijj zeton.
Pozor! Jei k vytazeni vybran drzitel této karty, sam sebe
zachranit NEMUZE.
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Velitel

Faze: ZACATEK HRY

3. NABOR
Uzivatel: Mafian
Fize: Mafie

Ulka# tuto kartu Mistrovi hry ve fazi Mafie a uved Vybraného
hrace. Mistr hry oznami, ze Pre’wé Probl’hé nzibor, a vysvétli
hra¢am (l{tefi majl’ zaviené oéi), e za chvili n&koho z nich
Polilepem Prol)u(].i. Tento hra¢ se od této chvile stane Mafidnem ~
Vyllraje, vyl'lraje—li mafie. Bude-li vytazen, nefil{é, k}?m Lyl
doopravdy. Tuto kartu mazes pouzit v libovolné fazi Mafie,
Pol{ucl jsi jeste nebyl vytazen (Vyél{évat s pouzitim této l{arty

do konce hry miize l)yt tecly risl{antni).

4. VELITEL

Usivatel: Policista, Mafién, Agent
Fiize: Zacatek llry

Ukaz tuto kartu vSem na za&itku Lry, jal{mile ji obdrziz. Mali
nekolik hra¢t behem hlasovani (Poééteénillo nebo finélniho) stejn}?
Poéet hlasﬁ, bude Vyf‘azen hréé, pro kterého hlasoval Velitel.
Pozor] Hlasovini zadina Vé(ly od Velitele, tzn. aktualniho dritele
l{arty Velitel, a Prol)ihé ve sméru hodinovich ruti¢ek. Na konci
faze Policie Pfe(].ej tuto kartu aktivnimu hradi (Vynechej vyfazené)

po tvé levé strand.
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0 C)Paén)'7 nabor

@ Fize: CELA HRA

¢ Zména role

Q Faze: ZACATEK HRY

5. OPACNY NABOR
Usivatel: P olicista, Mafisn
Fize: Cela hra

Misdi tuto ltartu, hrajei‘ po celou dobu hry na opacné strané, nez uvadi
tvﬁj Yeton ~ mad-li Zeton Mafiéna, hrajei jal{o Policista, a opatné.
Pouziti této karty ve hie znamena, ze Lraje o je(lnollo Mafisna méné nebo
vice, nez vy})l}’rv;i z Poétu rozdan}?ch Zetonti. Hréﬁ, L{tery byl Pfil)rén na
opacnou stranu, musi l)yt 1oaj:iln1’m enem nové sl&uPiny ~ jeji ﬁsPéc}n
znamena 1 jeho vitézstvi. Vyfazeny hréé, l{tery l)yl Pfevelen na opaénou
stranu, neul{azuje svou l{artu, pouze Zeton, tudiz hradi jello pravou

toto#nost a do konce hry neznajf .

6. ZMENA ROLE
Uzivatel: Policista, Mafian
Fiize: Z a&atek hry

Uka tuto kartu viem na za&tku llry, jal{mile ji obdrs. Viichni hras
s1 Prohll’iejl’ své zetony. Nyni miizes (ale nemusfi) vyménit sviij Zeton

za Yeton nékterého z ostatnich hracti. Ukézes na hréce a Zeton si s nim
vyménis. Od tto chvile hrajete oba dle novjch Zetond. Dl’l&y tomu

se (lozvii, jal{ou roli hraje, Pfiéemi on zna tu tvoji. O(ﬂ{ryté karta lest
na stole po celou dobu hry Pfed }miéem, kter}? ji Pouiil. Nemiize l)yt

Pouiita opétovné.
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% Odoil 7. ODPOSLECH

< n,ﬁgflfif Usivatel: Policista, Mafisn

Fiize: Policie

Pouiij kartu v libovolné chvili hry behem faze Policie (l)éhem &iskuse,
hlasovani, po ném). Mizes se okamzité podivat na zeton jednoho z hraci.
Divej se na n&ho opatrné, tak a]:)y ho nemohli zahlédnout ostatni hradi.
Mized se o tuto informaci s ostatnimi hradi Podélit, nebo také blafovat.
O(H&ryté karta lezi na stole po celou dobu hry Pfe(l hrééem, l(ter}?

J Pouiil. Nemiize l)yt pouzita opétovné.

8. UKRYT

9 Ukeyt
¢ . poir};m Uzivatel: Policista, Mafian

Fize: Policie

Pouéij kartu na konci féze Policie, po hlasovéni a vytazeni jednoho Lréée,
a v dalsim kole nemtizes l)yt i;ic]n}fm zPﬁsol)em vyfazen (tzn. Mafigni
t¢ nemohou Vybrat ve své f4zi a nenf mo#né o tobé hlasovat ani ve fazi

Policie). Ty sam se neddastni ¥4dného hlasovani ve fazi Policie,

ale mazed se dlastnit diskuse. O(l]{rytai karta lezi na stole Pf’ed hrédem
behem 1{013, ve kterém ji Pouiil. Nisledne je ze stolu odebrana, al)y hrace

nemétla. Nemize l)yt Pouiita opétovné.
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¢

Zelezn}" doPis

4ze: POLICIE

Zatéeni
Fize: POLICIE

9. ZELEZNY DOPIS
Usivatel: P olicista, Mafisn
Fa’ze: P olicie

Pouiij kartu na konci féze Policie, po hlasovani a vytazeni jednoho hrace.

V daléim kole t¢ Mafiani nemohou vyfa&it ve fazi Mafie. Ve f4zi

oy v

Policie méizes &isl{utovat, Vy]airat a také miizes })yt sam vyl)rén a vytazen.
Mafisn maze pouzit tuto kartu ke zmateni Protihrééﬁ. O(ﬂiryté karta lesi
behem n;isleclujicﬂm kola Pfed hrééem, I&tery ji Pouiil. Po f4zi Mafie

a Vyfazeni hrage zvoleného Mafiény je ze stolu odebréna, aby hrage

nemiatla. Nemdize l)yt Pou%ita oPétovné.

10. ZATCENI
Usivatel: Policista, Mafisn
Fa’ze: Policie

Pouiij kartu na zaddtku fize Policie. V tomto kole nenf o tob& mozné
hlasovat a Vyfa&it t¢ v hlasovani na konci faze Policie. Ty sam

se neztitastnis #adného Masovénl’, ale mtZes se dcastnit diskuse.
O(ﬂ&ryté karta lezi behem tohoto kola Pfed hrééem, liter}? ji Pouiil.
Po hlasovani a vyfazem' jednoho hrage je odel)réna, aby hrége nematla.

Nemiize l)yt pouzita opétovné.

-20 -



11. VYSTREL ZPOZA ROHU
o V}'rsti*el

Usivatel: Policista zpoza rohu
Fiize: Policie iz POLICIE
Pouiij kartu v libovolné chvili, dokud jsi nel)yl vytazen. Vyl)er jedno}lo
hrace, l{tery bude ihned vytazen a ukaze sviij Zeton. Pokud vyl)rali

Mafiani ve fazi Mafie - vypa&évzﬁ a tuto kartu u¥ pouzit nemiizes.

. 12. UNOS
0 Unos

Fize: POLICIE Uiivate[: Policista

Fdze: P olicie

P ouiij tuto kartu na zadatku faze Policie. Vyl)er libovolného hrage a Poloi
tuto kartu Pfe(l ngj. Ten se v této fazi Policie ia’dnjm zPﬁsoljem nedcastni
hlasovz’ml’, ale mige diskutovat. Maze l)yt vyl)rein a vyfazen. Po hlasovani
a vyfazen{ jeclnoho hrage je karta odebréna, al)y heéee nematla. Nemdze

l)}& Pouiita opétovné.

. . . o Posledni
13. POSLEDNI VYSTREL vystiel

Usivatel: Policista Fize: CELATRA

Fize: Cela hra
Budesli v Libovolné chvili hry vyfazen, uka# tuto kartu. Df](y ni miize§
Vyl)rat a vyfa(lit je(lnoho daliiho hrace. Oba ukazete své fetony ostatnim

hra¢tm.
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- 14, 15,16, NOVY GANG (3 stejné karty)
¢ ﬂ?ﬁﬁﬂaﬁg Uzivatel: Policista, Mafian
Fiize: Cela hra

Karty Novy gang mohou l)yt Pouéity, teastni-li se hry vetsi pocet
ract (minimum 14’) Rozhodne-li se Mistr llry pro pouziti

téchto l{aret, musi Pou%l’t hned viecllny ti1 l{arty.

Je vytvofen NOV}? gang, ale neznas jeho éleny. At uz jsi Mafidn

nebo Policista, mén{ se ddel tvé hry. Vy}lrajei, vytrvé-li do konce
1’11’}7 alesPofl jedna osoba s kartou Novy gang (nemusi§ to Lyt ty).
Prollrajei, Vytrvé—li do konce hry Mafidn nebo Policista, l{tery tuto kartu nema. Ve c]rlvili,

l{(ly jsi vytazen, uka? tuto kartu ostatnim hracam.

Cil ol)yéejnjcl’l Mafisnt a Policistti se neméni. V- Pf‘l’})a(lé pouziti techto karet jsou ve hie ti
sx’ly a hra trva tak dlouho, dokud nejsou zcela vyfazeny dv& z nich = Mafidni, Policisté nebo
&enové Nového gangu.

Rozsitena verze pouziti karet Nového gangu:

Pied prvni fazi Mafie, l{(lyé maji vichni hra&i zaviené o¢1, natidi Mistr hry oteviit o¢1
drziteltm karet Nového gangu. Dil{y tomu se mohou tito hradi vzijemné poznat. Poté oci
zaviou a nésleduje prvni faze Mafie.

Mafidn, I(ter}? je zdroven &enem Nového gangu, bude Pravclépodol)né ve fazi Mafie likvidovat
obyéejné Policisty a ve fazi Policie takeé Mafiény. V této verzi hry l)y méli ]JYt Mafizni velmi

N k, e e oy l,w ,Cl
ostraziti — také mezi nimi1 se muze P izit zradce.
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17. - 30. NEUTRALNI
Neutralni (14 stejn}'lch karet)

Tize: AGENTA
@ POLICIE MAFIE

Usivatel: Policista, Mafién, Agent
Fize: Agenta, Policie, Mafie

Tato karta neposkytuje #4dné moznosti jakékoli akee. Po celou dobu
poskytyy ]

hry ji mas Poloienou Pfed sebou Popisem doléi. Neutralni karty slout

vﬂlradné k zatajeni drziteld OPraV(lOV};Cl’l Akenich karet.

Vazeny zékazniku,

kompletovéni nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto

ve vasem baleni néktera soucast hry chybi (za cozZ se velmi I
omlouvédme), mlzete reklamaci vyridit e-mailem na adrese

info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pfijmeni, pfesnou adresu
véetné PSC a nazev chybgjiciho prvku hry.
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