~ Priprava hry
1 1. Umistéte desku feky s virem doprostied stolu tak,
aby k ni méli v§ichni hré¢i volny pristup.

2. Umistéte 4 plastové krokodyli hlavy do obdélnikovych
otvortl na ri¢ni desce tak, aby se vir nachdzel v jejich tlaméch.
Nechte kazdého hrace, aby si vybral svého krokodyla.

3. Kazdému hraci rozdejte jednu kartu deniku, desku hrace
a 5 zubtl. Zuby by mély byt umistény na desce hrace.
Zbyvajici zuby muZete vratit zpét do krabice.

4. Peclive zamichejte karty zvirat a kazdému hraci rozdejte
3 karty licem dold.

9. Vytvoite lovecky balicek. Rozdélte zbyvajici karty zvirat
na 4 ptriblizné stejné hromdadky. VSechny specidlni karty
zamichejte dikladné a na kazdou z dfive pfipravenych
hromadek. Zbyvajici specidlni karty vloZte zpét do krabice,
protoZe se nebudou uc¢astnit hry.

Takto pripravené hromadky zamichejte (kazdou zvlast)
a poloZte je jednu na druhou, aby vznikl lovecky balicek.
PoloZte jej obrazky nahoru vedle desky feky.

Obsah krabice

a

4 krokodyli hlavy

desky pro & hrace 24 zubu

1 #i¢ni deska

1 vodni vifivka

6. Hrac, ktery néco snédl jako posledni, za¢ind hru uvedenim
vitivky do pohybu.

Uvod a Géel hry

Limpopo se nadarmo nazyva fekou krokodyline! Vééné hladovi
krokodyli neustdle hledaji kotist. Pfichdzi ¢as lovu a hodovéni!
Ale pozor! Misto chutné ryby nebo kraba mizZete narazit na
kladu a prijit o zub. Otéacejte koleckem, abyste uvedli vifivku do
pohybu a popadnéte ty nejlepsi kousky. Kdo jich popadne nejvic -
vyhrava.

Jak hrat?

Kazdé kolo za¢ina hracem, ktery zastavil vifivku v pfedchozim
kole. Vnovém kole tento hrac rozto¢i vifivku. Poté vSichni hraci
provedou nasledujici kroky:

1. Lov
2. Hodovani

3. Kruéi mi v brise

40 Karet zviFat 4 karty zéznqmﬂ



| 1. Lov 3. Kruéi mi v btiSe
| Hraci sleduji, zda na vodé neplave chutné sousto, a hledaji Vsichni hraci - poc¢inaje tim, kdo zastavil vifivku - se stridaji
karty, které se shoduji s kartami v jejich ruce. Kdykoli mohou v dobirani karet z loveckého balitku tak, aby kazdy mél 4 v ruce.
zaklapnout tlamu svého krokodyla a vir zastavit. V situaci, kdy m4 hrac vice karet, musi odhodit karty dle svého
vybéru tak, aby mél 4 (véetné log karet). Hraci poté zah4ji nové
Hrag, ktery se jako prvni rozhodne chytit sva¢inu, si musi vzit kolo.

jednu kartu od kteréhokoli jiného hrace. Pokud si vytahne

svac¢inu, umisti ji mezi karty ve své ruce. Pokud si vytdhne

polinko, vrati ho jeho majiteli a musi odstranit jeden zub ze své Konec hry
vlastni desky hrace. V obou piipadech faze konéi. Pokud 2 nebo

vice hract soucasné zastavi vir, musi se lovu roztocit jesté Hra konéi jednim ze dvou zptsobi:

[P0 1. Jeden z krokodylu piijde o posledni zub.
Hraci mohou karty v ruce kdykoli zamichat 2. Na konci kola dojde lovecky bali¢ek a ne vSichni hraci si mohou
a ztiZit tak vybér vitéze faze Lovu. dobrat dostate¢ny pocet karet (aby méli v ruce 4).

L. Hraci obdrzi 1 bod za kazdou ziskanou kartu zvirete a za kazdy

2. Hodovani zub, ktery si ponechaji na desce hrace. Hrac s nejvétsim pottem
bodi vyhrava.

VSichni hraci - poc¢inaje tim, kdo zastavil vifivku — zkontroluji,

na kterém poli vitivky se jejich krokodyl zastavil. Ty

Specialni karty

-» Pokud md hraé¢ v ruce kartu zvirete nebo karty, které

odpovidaji, poli virupolozi je licem dolt vedle desky hrace. Pokud se behem dobirani karet objevi jedna ze specialnich

karet na vrcholu loveckého bali¢ku, odloZte ji vedle hraci desky
-» Pokud hra¢ nema odpovidajici sva¢inykartu , maZze se a pokracujte v dopliiovani karet. V dal§im kole pouZijte akci
rozhodnout vyménit dvé vybrané stejné karty za kartu, ktera specialni karty, kterou jste odloZili stranou. Pokud se objevi dvé
je praveé viditelna na vrcholu loveckého bali¢ku, a pripadné ji specidlni karty, pouZijte obé akce. Po odehrani tahu se specidlni
ptidat do své sbirky svacin vedle desky hrace. Odhozené karty kartou ji odloZte zpét do krabice.

by mély byt odloZeny licem dolid vedle loveckého bali¢ku. Pokud
je lovecky balicek vycerpan a vedle néj jsou karty otoc¢ené licem
dold - zamichejte je a vytvoite novy bali¢ek a pokracujte ve hfe, s Pokud se va$ krokodyl zastavi na poli s Zdbou,

dokud nebude lovecky bali¢ek vycerpdan. g ry vymeéiite v§echny své karty s jinym hracem dle

‘m\a; vlastniho vybéru.
-» Pokud krokodyl narazi do klddy, jeho hrac¢ odstrani jeden zub B

ze své desky. " ) ) . = 4.
Pokud se vas krokodyl zastavi na poli s krabem, & A
ziskate 1 zub. . iibied

Iv(dyi ma }(r(?kodYI mezi S\{aéinanvli éésjeéné flainil. # = A Pokud se va§ krokodyl zastavi na poli s hadem,
na vétvi, podivejte se, na které strané svaé¢iny ma vétSinou BRRELR: ciucastnite se v tomto tahu faze Hodovani.
Spi¢ku nosu. Ve vzacné situaci, kdy se Spicka nosu zastavi tﬁgﬁi E
dokonale uprostred, si hra¢ mtze vybrat, u
které svaciny pole chce pouzit. Pokud se vas krokodyl zastavi na poli s rybou, . = W
podivejte se na horni dvé karty z balicku Lov - pokud  © ;" g i ~
jsou to ryby, mtiZete je zahrnout do své sbirky svacin. E -
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