"

géai bp =9
Vek: od 8'let

Herni doba:
priblizné 20 minut

Autor: Reiner Knizia
Ilustrace: Rey Sommerkamp a Barbara Spelgerova

Ciihrg

Lama saha do svého kouzelnického klobouku. Ustfedni dekLAMAce hry zlistava: zbavte se svych
trestnych bodl v podobé Zeton(. Nyni v3ak mlZete Zetony ziskavat (Ci se jich zbavovat) i béhem kola
a dokonce donutit ostatni, aby si brali ty vase.

Presné o to kraci v LAMAgické show, pfi niz budete odhazovat Zeton pokazdé, kdyz zahrajete lamu.
Pokud vsak v klicové chvili nemate v ruce lamu, zachrani vas jen magie - bud budete moci odhodit
magicky Zeton, nebo dostanete trestné body!

Hrajte specialni karty v pravou chvili, pfedavejte své Zetony trestnych bodu, kdykoli miZete, a v magic-
ké show se zbavte co nejvice ZetonU. Vytfete zrak svym soupefiim a stafite se mistry LAMAgie ve hie
LAMAkadabra.
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60 karet (po 8 v hodnotach 1a 6, 70 Zetonii (1 modry magicky Zeton,
po 7 v hodnotach 2-5, po 2 v hodnotach 20 Cernych v hodnoté 10
2/3 a 4/5, 12 lam) a 49 bilych v hodnoté 1)

Pripravalhry]

Zamichejte vSechny karty a rozdejte kazdému
hra¢i po 6 kartach licem dol. Ostatni karty
polozZte doprostred stolu jako dobiraci balicek.
Horni kartu balicku vyloZte vedle néj licem
vzhlru jako zaklad odhazovaci hromadky. Je-li
to specialni karta, jeji efekt neprovadéjte.
Doprostred stolu poloZte i jevisté.

Kazdy hrac si vezme do

zacatku 3 bile Zetony. R
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. Ostatni nechte uprostred i )

stolu jako obecny bank. odhazovaci dobiraci
. hromadka balicek
Martin

Krystof

Hraje se na nékolik kol (sehravek). Zacina hrac, ktery naposledy vidél kouzelnické pfedstavent,
a dale se hradi stfidaji po sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu provedete jednu ze ti akci:

* vyneseni karty,

+ dobrani karty,

+ odstoupeni z kola.
Poté hraje hrac po vasi levici.

Vyneseni karty

Horni karta odhazovaci hromadky urcuje, kterou kartu lze vynést:
+ mUZete vynést kartu stejné hodnoty, nebo pfesné o 1 vyssi,
+ lamu lze vynést na 6 nebo na jinou lamu,
+ na lamu lze vynést 1 nebo jinou lamu (lama je tedy soucasné 0 a 7).

Dobrani karty

je dalsi hrac.

POZOR! Pokud dojde dobiraci baliek, nevytvarejte novy. Od této chvile neni mozné dobirat
karty a ve svém tahu si musite vybrat ze zbylych dvou akci.

Odstoupeni z kola

Pokud nechcete ¢i nemiZete vynést kartu ani si nechcete (¢i nemuzete) dobrat novou, miZete odstou-
pit z kola. PoloZte viechny karty z ruky pfed sebe na stil licem dolii. Od této chvile jiz se kola nezii-
Castnite a nemUZete byt ani cilem akci specialnich karet.

Specialni karty

%2~ l| Dvojita hodnota
Na této karté jsou uvedeny dvé rizné hodnoty a karta ma obé soucasné (muzete si
vzdy vybrat, ktera z nich plati). Napf. kartu 2/3 miZete vynést na 1, 2, 3 nebo 2/3. Na
ni potom muZe dal3i hrac vynést 2, 3, 2/3, 4 nebo 4/5.

K nékterym kartam se krom jejich hodnoty vaze i specialni akce. KdyZ takovou kartu vynesete, vzdy
nasledné musite provést danou akci.

Predani ietonu
Vynesete-li kartu 1 se symbolem Q, predejte jeden ze svych Zetonu nejniz$i hodnoty (viz
popis ,nejnizsi hodnoty“ nize u LAMAgické show) libovolnému soupefi, ktery dosud neod-
stoupil z kola. Pokud Zadny Zeton nemate nebo vsichni ostatni odstoupili, nestane se nic.
Mate-li pouze magicky Zeton, musite predat ten.

Dobrani karty
Vynesete-li kartu se symbolem EI, nejblizsi nasledujici hra¢ v poradi tahu (ktery jesté
neodstoupil z kola) si dobere kartu z balicku. Poté je na tahu jako obvykle. Pokud je
dobiraci bali¢ek vyCerpan, nestane se nic. Pokud jiZ vSichni ostatni z kola odstoupili,
doberete si kartu vy sami.

Ziskani magického Zetonu
Vynesete-li kartu se symbolem v, vezméte si magicky Zeton, at je v tu chvili kdekoli.




Magicky ieton

Mate-li magicky Zeton, mate novou moznost akce, kterou miZete ve svém tahu zvolit:
Vratit sviij magicky Zeton do banku a pfeskocit sviij tah. Na tahu je dal3i hrac po vasi levici (ktery
dosud neodstoupil). Pokud magicky Zeton odhodite béhem LAMAgické show (viz nize), vynechate
svlj tah a show pokracuje dalsim hracem.

Mate-li magicky Zeton u sebe na konci kola, pfinese vam 10 trestnych bodd.

Martin nemizZe zahrat kRartu a musel by si | | S n ,_
dobrat novou z balicku, nebo odstoupit | j —

z kola. Namisto toho se rozhodne vratit svj
magicky Zeton. ProtoZe Krystof uZ z kola
odstoupil, na tahu je nyni Ema.

LAMAgicka show
Kdykoli vynesete lamu a mate alespoii 1 Zeton, poloZte 1 ze svych Zetonti nejnizsi hodnoty na
jevisté. Mlze to byt i Cerny Zeton (pokud u sebe bilé nemate) nebo magicky Zeton, pokud magicky
Zeton je vas jediny.
Jste-li na tahu ve chvili, kdy je na jevisti 5 nebo vice Zetonl, jste soucasti LAMAgické show. Béhem
ni mate na vybér pouze z téchto moznosti:
+ Vyneste lamu. Mate-li alespori 1Zeton, musite nasledné polozit 1 svij Zeton nejnizsi hodnoty
na jeviste.
+ Vratte sv(j magicky Zeton zpét do banku.
+ Pokud nechcete nebo nemuzete provést ani jedno z vySe uvedeného, musite si vzit veskeré
Zetony z jevisté. LAMAgicka show konci a vy jste na tahu dle obvyklych pravidel.

| Martin zahraje lamu
a poloZi svij bily Zeton
na jevisté. Tim je na
jevisti 5 Zeton(i a zaci-
na LAMAgicka show.

Krystof uzZ z kola odstoupil, takze
se ho netyka ani LAMAgicka
show. Ema nemiize vynést lamu
(ani nema magicky Zeton), a tak
show konci a Ema si vezme vSech
5 Zetonl z jevisté. Ty si spolu
se svymi dalsimi 5 bilymi Zetony
smeéni za 1 Cerny o hodnoté ,10“
Poté zahraje kartu 1 se symbo-
lem Q a pfeda sviij cerny Zeton
Martinovi.

Konec kola

Kolo konci okamzité pfi splnéni jedné z podminek:

kterykoli hrac¢ vynesl svou posledni kartu z ruky, nebo

vSichni odstoupili z kola.
Pokud odstoupili vSichni ostatni aZ na vas, budete pokracovat ve hie sami. Nesmite si viak dobirat
nové karty ani vratit sviij magicky Zeton do banku - smite pouze vynaset karty & odstoupit. Efekty
karet vyhodnocujte jako obvykle a mizete i spustit LAMAgickou show dle obvyklych pravidel.

Pokud jako svou posledni kartu z ruky vynesete kartu specialni, jeji efekt Gplné vyhodnotite bez

ohledu na to, kolik hracd v kole zbyva. Teprve po vyhodnoceni efektu kolo konci. Vynesete-li
jako posledni kartu lamu béhem LAMAgické show, show konci a Zetony z jevisté nebere nikdo.

Ema zustava v kole posledni. Vynese 1 se
symbolem Q, ale protoZe nema komu pre-
dat Zeton, nestane se nic. Poté vynese 2 se
symbolem |:| a musi si dobrat kartu. Dobere
si 2/3. | kdyz by ji mohla zahrat, rozhodne se |

odstoupit z kola, ¢imZ jej ukonci (viz nize). .

Bodovani kola

V této fazi kazdy hrac dostane trestné body za karty, které mu zbyly - nezalezi na tom, zda karty
leZi licem dold pfed nim nebo je dosud drzi v ruce. Kazda zbyla karta pfinese trestné body odpo-
vidajici jeji hodnoté. Lamy maji hodnotu 10 trestnych bodi. Kazda riizna hodnota karty se viak
pocita pouze jednou, takZe zbudou-li vam napfiklad dvé Ctyrky, obdrZite pouze 4 trestné body za
obé. Stejné tak vsechny vase lamy vam prinesou celkem pouze 10 trestnych bodu.

U karet dvojitych hodnot plati obé jejich hodnoty (viz pfiklad niZe).

Mate-li u sebe na konci kola magicky Zeton, dostanete dalSich 10 trestnych bodd.

Dobirani 291‘.0"!7 ﬁ Ema dostane 10 trestnych bod(i

Trestné body maji podobu Zetond. za své karty 2/3, 3, 3sk- a5
Kazdy si vezme z banku pfislusny
pocet Zetonl. Zetony lze kdykoli
libovolné rozménovat, i v pribéhu
kola.

Ze se ji v pristim kole podafi svého

S
‘ jediného Zetonu zbavit.

B (2 + 3 + 5) a vezme si jeden Cerny

/| Zeton. Proto si Rartu 2/3 ponecha-
| | la, i kRdyzZ ji mohla zahrat - doufa,
& 7" 3
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Vraceni Zetonv

Pokud se vam podafilo vynést viechny karty, mizZete za odménu vratit 1 svij libovolny Zeton do
banku. MUZe to byt bily Zeton 1 i Cerny 10.

Pro pfipravu dalSiho kola opét zamichejte vSechny karty a kazdému hraci rozdejte po Sesti.
Uprostred stolu opét zaloZte odhazovaci hromadku otocenim horni karty nového dobiraciho balic-
ku. LeZi-li na jevisti n&jaké Zetony, zGstanou tam. LeZi-li na ném 5 a vice ZetonU, LAMAgicka show
nezacina okamzité, ale teprve ve chvili, kdy néktery z hract poprvé vynese lamu.

Zacinajicim hracem je ten, kdo svym tahem zavrel predchozi kolo.

Koneclhry,

Hrajte jedno kolo za druhym, dokud néktery z hract nenashromazdil na konci kola celkem alespori
40 trestnych bodu. V tu chvili cela partie kon¢i a vitézi hra¢ s nejméné body. V pfipadé shody se
bud o vitézstvi podélte, nebo se nechte zLAMAt k jesté jednomu dodatecnému kolu!
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