Rodinna hra pre 2 - 4 hracov

/,

Kto prehra, umyje po obede riad!

V miske od $alatu nezostal ani listo¢ek, zmizol uz aj
posledny zemiacik. Vtom ticho pri stole prerusi otazka:
KTO UMYJE RIAD?

Vdaka tejto jednoduchej hre sa uz nemusite hadat,
komu pripadne této neprijemna povinnost.

O tom, kto umyje riad, totiz rozhodne vysledok hry.
Cielhry
Cielom hry je zbavit sa po obede §pinavych priborov a riadu.
Obsah skatulky:

24 obojstrannych karticiek
« 4 misky s polievkou e 4 dezerty

« 4 hlavné chody « 4 vidlicky

« 4 napoje e 4 noze
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Priprava hry

Karti¢ky rozdelime do skupin podla

druhov - zv1a$t noze, zvlast vidlicky atd.

Takto rozdelené sticasti servisu oto¢ime
¢istou stranou hore a dokladne ich
vjednotlivych skupinach premie$ame.
Kazdy hra¢ dostane jednu karticku

z kazdého druhu a poloZi si ju pred seba
bez toho, aby sa pozrel alebo ukazal
ostatnym, ¢o je na jej rube. Rozmiestenie
karti¢iek musi byt vidy rovnaké, a to

v poradi dezert, hlavny chod, napoje

av druhom rade vidlicky, polievka, noze.

Pociatocné rozloZenie karticiek hrdaca

Priebeh hry

Hru zaéne ten, kto ako posledny umyval

riad. Dals{ hré¢i prichadzajti na rad

podla smeru pohybu hodinovych
ruciciek. V ramci svojho tahu moze hra¢
vykonat jednu z dvoch moznych akcii:

« otocit fubovolnd vlastnu karticku

z Cistej strany na Spinavii,

« zbavit sa $pinavej (tzn. uz skor otocenej)
sucasti servisu tak, ze ju polozi na ina
Spinavii suéast servisu rovnakého druhu
(napr. napoje na napoje) nalebo rovnakej

farby (napr. ¢ervenu na Cervent).

Karti¢cky moZeme klést tak na vlastné,
ako aj na obrazky inych hrd¢ov. Riadime
sa pri tom iba podla obrazka, ktory je na
danej kopke hore. Ak premiestiiujeme
karti¢ky polozené na kopke inych
karti¢iek, premiestnime zéroven celd

tuto kopku.




Priklad

Kristofove karticky

Svoj tah robi Ani¢ka. MéZe pri iom
otocit na §pinavi stranu jednu zo svojich
kartic¢iek, teda dezert, polievku alebo

noze. Moze vsak tieZ namiesto toho

vyuzit jeden z obrazkov Spinavého riadu

a polozit ho na iny obrazok:

e napoje moze polozit na Kristofove
napoje, Kristofovu polievku alebo na
svoje vidlicky;

e hlavny chod moéze dat iba na Kristofov
dezert;

o vidlicky moze poloZit na svoje napoje
alebo na Kri$tofovu polievku.

Koniec hry

Hra sa kon¢i, ak uz ziadny hra¢ nemoze
urobit svoj tah. Ten, komu zostalo
najviac karticiek, prehréava a musi umyt
riad po obede!




Vazeny zakaznik,

-kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost.
Pokial napriek tomu vo va§om baleni niektord suc¢ast hry chyba
(za ¢o sa velmi ospravedlnujeme),
mozete reklamdciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu vratane

PSC a nazov chybajtceho prvku hry.
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