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Pygmalino

Firma Pygmalino, s. r. 0., se sidlem v Ceském Té3iné& byla pdvodné zaloZena v roce 1999
jako vydavatelstvi Press-Pygmalion, s. r. o.

Nase pUsobeni ve svété hracek zacalo ndhodnym setkanim se skvélymi hrami Granna®.
Tyto didaktické spolecenské hry ur¢ené détem skolniho a predskolniho véku nas okouzlily
natolik, Ze jsme v rychlém tempu zacali pfipravovat a uvadét na trh jejich ¢eské a slovenské
verze. V roce 2022 oslavila nase spolecnost jiz 20 let pisobeni na ¢eském a slovenském trhu
hracek jako vyhradni distributor této znacky.

Od roku 2016 jsme taktéZ vydavatelem stolnich deskovych her pod vlastni znackou
Pygmalino®.

V soucasné dobé zastupujeme nékolik dalsich evropskych vyrobcl hracek:

Quercetti® — italského vyrobce plastovych stavebnic a hraéek pro nejmensi déti. Tato
rodinna firma jiz od 40. let minulého stoleti navrhuje a v italském Turiné vyrabi hracky
Spickové kvality a designu, které u déti od jednoho roku véku rozvijeji pfedevsim jemnou
motoriku a logické mysleni.

Cayro® — Spanélského vyrobce tradi¢nich i modernich deskovych her z méstecka Dénia
u Alicante.

Jsme rovnéz vyhradnimi dovozci Spanélskych elektrickych vlacka Pequetren®.

PYGMALINO, S. R. O.

Sidlo firmy
Lipovd 1131
737 01 Cesky Tésin
ICO: 25849263; DIC: CZ25849263

Spolecénost je zapsdna v obchodnim rejstiiku vedeném Krajskym soudem v Ostravé,
odd. C, vlozka 21848

Tel.: +420 558 711 187, e-mail: info@pygmalino.cz
www.pygmalino.cz

www.pygmalino.sk

“ Pygmalino.cz 'i Granna.cz n Superfarmar
r@ pygmalino



ZISKANA OCENENTI"

HRACKA ROKU
,Hracka roku” je ocenéni, které ma koncovému spotrebiteli napomoci orientovat L
se v nepfeberném mnozZstvi vyrobkd a poradit s optimalnim vyb&rem hragek pro 2014
déti. | zde se pfi hodnoceni zohlednuji potfeby vSestranného vyvoje ditéte, podpora
jeho samostatnosti, tvofivosti a zajm0 a v neposledni fadé zaroven kvalita pouzitych
material(, design a vékova kategorie ditéte, pro které je hracka urcena.
1. MiSTO V KATEGORII — 3. MiSTO
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SPRAVNA HRACKA

PFi spravném vybéru hracky je potfeba zohlednit jeji kvalitu, zdravotni bezpecénost,
edukativni pfinos pro dité, design i hygienickou stranku, a to vSe pak porovnat s jeji
cenou. Hracky, jez nejlépe spliuji poZzadavky téchto kategorii, ziskavaji prestizni
ocenéni ,Spravna hracka“, které je kazdorocné udélovano Sdruzenim pro hracku
a hru a Asociaci predskolni vychovy CR. Nize uvadime vybrané piiklady ocenéni nasich
vyrobk( v minulych letech.

£2020% 92020 §
3 101556 e Spie
£

£2017%

'3,,&‘:0\0‘

*)Jedna se o vybrana ocenéni pouze z poslednich nékolika let.




GRANNA"

DAVA DETEM NASKOK

GRANNAZ® je renomovana znacka deskovych her, kterd jiz vice nez 20 let déla radost détem i jejich
rodi¢tim v Ceské a Slovenské republice. PGvodnich 7 her uvedenych na trh v zaFi 2002 se mezitim roz-
rostlo na vice nez 60 poloZek a fada z nich se stala skute¢nymi bestsellery na trhu. K nejpopularnéjSim
hram nejen u nads, ale dnes jiz celosvétové patii Superfarmdr, na jehoz Uspéch navazaly hry pro mensi
déti, jako je Duha, Mdj prvni kviz, Pfiserky ze skriné nebo Zajic v pytli. Hry doporucuji i odbornici ze
Sdruzeni pro hracku a hru a Asociace pro predskolni vychovu, coz dokumentuje ocenéni ,Spravna
hracka“ pro rfadu z nich. Hry Granna jsou coby pracovni pomucky velmi oblibeny rovnéz mezi pediatry
a klinickymi logopedy.

HRY GRANNA® Z POHLEDU LOGOPEDU A PEDIATRU

Détské spolecenské hry od znacky Granna® jsou skupinou vzdjemné navazujicich her, které spo-
juje spolecna grafika, filozofie, srozumitelnost a jednoduché instrukce.

Z pohledu logoped( a pediatrli pomahaji aktivovat motorickd a fe¢ova centra v centrainim ner-
vovém systému. Pomahaji zlepSovat kooperaci mezi jednotlivymi funkénimi oblastmi. Tyto détské
hry rozvijeji fantazii, jsou konstruktivni, budi pozitivni emoce, vyvolavaji radost z Uspéchd, cvici
pamét a jejich hradi ziskaji nové dovednosti. Radost z vitézstvi je zde odménou za snahu a vytrva-
lost. Déti rozvijeji své socidlni a komunikacni dovednosti, zdokonaluji se v jemné motorice, slovni
zasobé, strategii, pldnovani, ve schopnosti rozhodovat se.

Hry jsou vhodné nejen pro déti bézné populace, ale i pro déti s poruchami aktivity a pozornosti,
protoze je jiz od jejich 2 let uci soustredit a nerozptylovat se. Hry jsou zaroven vhodné i pro déti,
které nejsou schopny zaradit se do kolektivu.

Granna® predstavuje skupinu détskych vzdélavacich spolecenskych her, které s détmi ,rostou”,
protoze se daji hrat mnoha rGznymi zpUsoby tak, aby byly pro danou vékovou kategorii vidy srozu-
mitelné a atraktivni. Hry jsou zdroven vhodné i pro déti s problematickou inkluzi.
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s ASOCIACE KLINICKYCH LOGOPEDU CR
DOPORUCUJE TYTO HRY:

e Memino ¢ Kolecko a spol.

e Puzlino e Auta

e Loto diim e Maminky

e Domino barvy e Hadej, hadaci!

e Duha e Domino - hra s pocty

e Mala velkda myska e Domecky

e Sitirky a dirky e Sombrero, nebo bufinka?

e Miij prvni kviz e Maly méda

e Zajic v pytli e Obrazkové LOTO

e Hadanky dracka Fracka e Nosikova

¢ Nové hadanky dracka Fracka ¢ Proc¢ maji kocky vousy?



SUPERFARMAR
HRA S KOSTKAMI

00476
VEK | POCET | POCET KusO
HRACU v KARTONU
6+ |24
’ | | Dalsi varianta svétoznamého Superfarmare, tentokrat s kvalitnimi dfevénymi kostkami. Vitéz, ktery musi co
nejrychleji nasbirat vSechna domaci zvitata, prokaze nejenom vynikajici postteh a zru¢nost, ale i schopnost
5 koncentrace a logického mysleni. Napinava rodinna hra pro 2-4 hrace od 5 let.

LIMPOPO

00477
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU v KARTONU
5+ | 2-4 Limpopo se ne nadarmo nazyva fekou krokodyld! Vé&né hladovi krokodyli
neustale hledaji kofist. Pfichazi ¢as lovu a hodovani! Ale pozor! Misto
| | chutné ryby nebo kraba muze krokodyl narazit na kladu a pfijit o zub.
Otdcejte koleckem jezera a popadnéte ty nejlepsi kousky. Kdo jich ulovi
5 nejvic — vyhrava. Rychla a zdbavna rodinna hra pro 2—4 hrace od 5 let.

NOVINKY



TAKOYAKI

00459
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ | 2-4 | 6 Osaka je rusné mésto. Hladovi zakaznici uz ¢ekaji na lahodné TAKOYAKI — kfupavou mistni pochoutku. Je

na Case rozpalit grily! Kdo dokonéi objednavky nejrychleji? Zjistéte to!

Sviznd dovednostni hra pro 2 az 4 hrace od 6 let uci legendarni zruénosti japonskych mistrd kuchyné.
Vasim ukolem je co nejrychleji dokoncit 5 objednavek. Ale pozor! Jen ti nejlepsi kuchari dokazi TAKOYAKI
rychle obratit, aby se nepfipalilo!

900221"004595

5

N~

e iy =

"‘G:-—-"

SeETTE Coerwes

MOUD RY’ D 0 M Moudry diim je zabavna vzdélavaci hra, ve
které déti poznavaji mistnosti domu, uci
00444 se pocitat, hledat tvary a fesit jednoduché

VEK | POCET | POCET KUSU ukoly. Pomoci barevného modelu domecku
HRACU V KARTONU a interaktivnich aktivit rozvijeji slovni
| 1+ zasobu, logiku i jemnou motoriku. Hra je
idealni pro déti od 4 let a podporuje uceni
| hravou a pfirozenou formou. Skvéle se hodi
pro spolecné chvile s kamarady nebo jako
002 samostatnd aktivita.

NOVINKY



MUJ DUM

00442
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
3+ | I+ | 6 V tomto domé se porad néco déje a skryva spoustu tajemstvi
k odhaleni. Cim se pravé zabyva Adamek?
|||I|I ||||| I I||I|I|||| Co nejradéji déla tatinek Jan? A vidél nékdo kocoura Pufa?
Poskladejte ob¥i skladacku, pojmenujte mistnosti a jejich vybaveni a objevte
57900221"00 27 skryté detaily. Velikost 60 x 90 cm.

™

INOSAURI

02441
VEK POEE'I: POCET KUSU

HRACD | VKARTONY Jakou barvu maji dinosaufi, ktefi si hraji s micem? Kolik jich dovadi ve
3+ 1 B vodé? Najdete lupu nebo lopatku?
Tato nadherné ilustrovand a barevna skladacka vytvori po sestaveni
|||I|I|||| H skutecné velky obrazek o rozmérech 90 x 60 cm!

‘900221“024418

MASINKA

02443
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
3+ |1+ |6
Pfifadte spravné zvifatka podle jejich
||| |I ||||| ||I|I| ||| poctu a Cisel vagonk, urcete spravnou
barvu a pojmenujte pasazéry. Obri
5"900221"024432 skladacka o rozmérech 170 x 25 cm.

NOVINKY



4 PUZZLE JEZEVCIiK 4 PUZZLE TUCNAK

00404 00405
VEK | POCET | POCET KUSU VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU HRACU |V KARTONU
15+ |1 |12 15+ |1 12
5 900221“004045“ 5 900221“!”!”!!“

Skladacka pro nejmensi déti. Obrazky zviratek sestdvaji ze 4 dild puzzle. Vyrobeno z odolného karton-papiru. Varianta Jezevcik: obrazky
pejska, bobra, koCicky a ovecky. Varianta Tuéfak: obrazky tuc¢ridka, opicky, klokana a koaly. Vhodné pro déti od 18 mésicu.

MEMINO

02139

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

24 14 |12

57900221 021394‘
Na karti¢kach hry zaloZené na principu pexesa je vyobrazeno 12 protikladd,
napt. ¢erna kocka — bila kocka, Iéto — zima apod. Ukolem déti je nasbirat co
nejvétsi pocet protikladd. Ocenéno titulem ,Spravna hracka“.

PEXESO HRACKY

02070

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACO |V KARTONU

24 |14 |12

900221‘020700H

Pravidla pfinaseji dvé varianty hry. Nejmensi
déti rozvijeji své pozorovaci schopnosti pfi
hledani dvojic obrazkd, o néco starsi hraci uz
cvici svou pamét a soustiedéni pfi hie podle
pravidel klasického pexesa. Diky aktivni uéasti
rodi¢l se déti navic mohou ucit rozeznavat
barvy a pojmenovavat hracky vyobrazené

na karti¢kach; rozsifuji si tak svou slovni zasobu
a zdokonaluji své vyjadfovaci schopnosti.

1

ME PRVNI PUZZLE A HRY



SNURKY A DIRKY

02252
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
7 |14 | 12
Hra, pfi niz déti provlékaji velké karty barevnymi Snlirkami a vysivaji tak obrazky, zdokonaluje manudlni zru¢nost,
rozviji fantazii i estetické citéni a zaroven cvici schopnost soustfedéni. Navod v ¢estiné i ve slovenstiné. Muze
57900

hrét i jedno dité! Vhodné pro déti od 4 let.

MALA VELKA MYSKA

02254
VEK | POCET | POCET KUsU
HRACU |V KARTONU
| 1-4 | 12 Hrdinkou hry s protiklady je myska. Jednou je mal3, jindy velka, pak zase veselg,
anebo smutnd. UCi déti rozeznavat protiklady a procviCuje tak jejich postreh,
pamét i pozorovaci schopnosti a zarover rozsifuje slovni zdsobu. Navod v ¢estiné
i ve slovenstiné. Doporucovéano Asociaci klinickych logopedii CR. Mize hrét i jedno
51900221"0225 dité! Vhodné pro déti od 3 let.

KLUB PREDSKOLAKU



CESTOVATELE

02427

VEK PO(?IE‘I: POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

24 |14 |12

5“900221”024272“

Hra Cestovatelé je origindlni vkladacka pro déti od 2 do 4 let. Déti se pfi vkladani obrazk( nauci
poznavat tvary kruhu, trojuhelniku a ¢tverce, pricemz rozvijeji jemnou motoriku, vyjadiovaci schopnosti
a soustfedéni. Tato vzdélavaci hra neobsahuje Zadné plasty.

CARYDOMKY
02412

VEK | POCET | POCET KUSU
HRAEU |V KARTONU
2-4 | 1-4 | 12 Podpofrte rozvoj zrakového vnimani, feci a logického mysleni

déti! Carydomky je sklddacka pro nejmensi déti, ve které

spojuji pohadkové postavicky s riznymi domecky a ve tfech

hernich variantach rozviji své dovednosti.
51"900221"024128 Vhodné pro déti od 2 let.

PYZAMKA
02397
VEK | POCET | POCET KUSU Stmiva se. Zvitatkiim se uZ zaviraji ocka. Je €as jit na kuté. Pomoz
HRACU |V KARTONU jim najit pyZamka a dej je spat. Pyzamka jsou skladacka a hra.
2-4 | 1-4 | 12 Déti si pfi oblékani a ukladdani zvifatek ke spanku procvici postieh,
koncentraci, motoriku, barvy a estetické citéni. Pyzamka Ize
hrat jako pamétové pexeso na dobrou noc nebo postifehovou
a zruénostni skladacku pro vice déti najednou.
51900221"023978 Vhodné pro déti od 2 let.

SKLADACKY PRO NEJMLADSI



SNIDANKY

02395
VEK POC:IE‘I: POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

24 |14 |12

Dnes je velky den. Udélam mamince a tatinkovi prekvapeni. Pfipravim pro né chutnou a zdravou
‘ |||I|I||||||HI ||| |I||I|IH snidani! Snidariky jsou origindini sklddacka a hra v jednom. PFi vytvéfeni chlebi¢kovych kreaci

se déti nauci poznavat barvy, potraviny, druhy zeleniny, rozvijeji pfitom kreativitu a vyjadfovaci

57900221"023954 schopnosti. Vhodné pro déti od 2 let.

PIZZA
02423

VEK | POCET | POCET KUSO
HRACU |V KARTONU

1-4 2

2-4
5“9

Pizza je originalni sklddacka a hra v jednom pro déti od 2 do 4 let. Ty se p¥i vytvareni
rdznych variant pizzy naudi poznavat barvy, potraviny, druhy zeleniny, rozvijeji pfitom
kreativitu a vyjadiovaci schopnosti. Tato vzdélavaci sklddacka neobsahuje Zadné
plasty. Vhodné pro déti od 2 let.

1
00221”024234

02398

JEZDIiM

TFi rGzné hry v jedné krabici podnécujici

02398 zvidavost a predstavivost, obohacuji détskou
VEK | POCET | POCET KUSU slovni zasobu a zaroven trénuji vnimavost
HRACU |V KARTONU a pamét. Kdo by se chtél povozit ve
2-4 | 1-4 | 12 sportaku? A jak se jezdi s traktorem? Kdy
jste jeli naposledy na kole? Skladejte,
povidejte si a soutézte spolecné.
Vhodné pro déti od 2 let.
5"900221"023985

SKLADACKY PRO NEJMLADSI



NOVE HADANKY DRACKA FRACKA
02180 02180

VEK | POCET |POCET KUsO
HRACU |V KARTONU
[16 |22
‘ |||||HI || || ” Dalsi vydani popularni hry Hadanky dracka Fracka obsahuje 90 karticek s novymi hddankami ve formé
5

0221"0

rymovanych ctyfversi. Hra je doplnéna skladackami drackd. Rozsifuje slovni zasobu a podporuje kreativitu.

ZAJIiC V PYTLI

02181

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACO |V KARTONU
| 6 |12

Hra rozviji pfedstavivost, slovni zdsobu a schopnost rozeznavat véci hmatem — déti pfi hre
naptiklad vytahuji z pytliku rGzné tvary, snaZi se je hmatem rozpoznat, pojmenovat a najit
obdobny obrazek na hraci plose. Ocenéno odborniky jako ,Spravna hracka“.

HRY A LEGRACKY DRACKA FRACKA



MUJ PRVNI KViz

02219
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
| 6 |12
Unikatni pojeti 90 hracich karet spolu s jiz tradi¢né vysokou Urovni vytvarného zpracovani umoziuje détem resit
ukoly a ovérovat si spravnost odpovédi, aniz by musely umét ¢ist. Naméty otdzek se tykaji kazdodenniho Zivota;
90022 1"0 3 hra rozviji slovni zasobu, cvi¢i pozorovaci schopnosti i pamét a podporuje samostatné mysleni.

DUHA 02006

02006
VEK | POCET | POCET KUSO
HRACU |V KARTONU
3-10 | 1-6 | 12 Krasné ilustrovana hra s duhovou hraci plochou a kole¢ky s obrazky

v barvach duhy a je vénovéana barvam a zraku. Hra u¢i malé déti
‘ |||||H| ||I||||| I|H pozndvat barvy a pojmenovévat véci Ci zvitatka. Starsi déti si v této hre
procvicuji pamét pfi dalsich dvou hernich variantach. Ocenéno titulem
5"900221"020069 ,Spravna hracka“.

HRY A LEGRACKY DRACKA FRACKA



POPELKA

02330
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4+ | 1-4 | 12 Princ porada veliky bal a Popelka by se jej rdda zdcastnila. Jeji prani se mize spinit jen diky kouzldm...
a vasemu postfehu a paméti! Na kostce se vam zobrazi akce, které mizete v daném tahu s kartickami
provést. Vas tym zvitézi, jestlize se vdm podafi najit vSechny véci a postavy dfive, nez hodiny odbiji
dvandct. Kooperativni hra pro déti od 4 let umoZriuje tfi rizné obtizné herni varianty a pomaha
51900221"023305 procvi¢ovat pamét, pozorovaci schopnosti a prostorovou orientaci.

02388

JENICEK A MARENKA

< 02388
E VEK PO(j:F:t POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
( 6+ | 2-4 | 12 Po dlouhém bloudéni vtemném lese narazili Jeni¢ek a Mafenka na
chaloupku z rznych sladkosti. Hladové se do nich pustili, ale zacala je

z honit strasliva jeZibaba. Vy jim vSak miZete pomoci! Skladejte spole¢né
‘5 kompletni obrazky sladkosti, abyste za kaZdy z nich ziskali Zeton pernicku.

51900221"023886 Shromazdite-li 5 Zetonu, skonéi hra vasim vitézstvim. Nesmi vas ale

dohonit jeZibaba! Kooperativni hra pro 2—4 hrace od 6 let umoziiuje dvé
rdzné obtizné herni varianty.

POHADKOVE HRY



ZLATA RYBKA

02394
VEK | POCET | POCET KusO
HRACU |V KARTONU
3+ |24 |12
Hra plnd emoci, ktera rozviji détskou vnimavost, trénuje pamét a pozornost a u¢i kreativnimu mysleni. Dal$im
‘ | | I |||||HI ||| |I| |I| |H edukativnim prvkem je téma ekologie. V pribéhu hry se hraci snazi, aby zlata rybka splnila jejich pfani. Hraci
navic poméhaji rybam tim, Ze Cisti jezero od odpadku.
5%900221"0 Vhodné pro déti od 3 let.
BREMSTI MUZIKANTI
02429
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
s+ |24 |12
Dalsi z her inspirovanych zndmymi pohadkami. Hradi se snazi vystavét
pyramidu ze zvitatek, a tim zahnat loupezniky na Uték. Hra vyZaduje dobry
odhad, rychlé rozhodovani a promyslenou taktiku pfi vybéru zviratek.
51900221"024296 Vhodné pro déti od 5 let.

POHADKOVE HRY



ALENKA V RiSI DIVU

02457
( VEK | POCET | POCET KUSO
HRACU |V KARTONU
E 6+ |24 |12
5 5 ‘900221“024579“

Dalsi hra na motivy zndmych pohadek vas zve k blaznivému zavodu o chutné kolacky

a susenky. Ve hre zastupujete jednoho z protagonistl Alencina dobrodruzstvi v fisi divQ
a soupefite s dalsimi postavami. Bily kralik, Sileny klobouénik &i Srdcova kralovna vas
provedou timto kouzelnym pfibéhem.

Vhodné pro déti od 6 let.

POHADKOVE HRY



PRISERKY ZE SKRINE

02177
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
38 |16 |12
Kooperativni hra pro nejmensi krotitele pfiSer, vhodna zejména pred spanim! NemuZete usnout? Bojite
se priSerek? Zacnéte hrét a zaZente je zpét do jejich skiiné! PriSerky ze skfiné jsou kooperativni hra. To
5 1900221021776 znamena, Ze hraci namisto toho, aby spolu soupefili, musi spojit své sily, aby dokazali pfiSerky porazit.

SPACI

02415
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
3+ |25 |2
Hra obsahujici nékolik hernich variant zklidni nejmladsi hrace pred
spanim a zpfijemni usindni. Krasné ilustrace zviratek a trojrozmérna
postylka okouzli vsechny malé spéce.
51900221"024159 Doporucujeme hrat pred usnutim pro hezké sny.

HRY PRED SPANIM



TEMPO! JUNIOR

02302

VEK PO(’;EI POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

5-12 [2-10 |6

5‘900221“023022H

Vymyslejte slova a spéchejte do cile za vitézstvim! Témata urcuji kouzelné ilustrace na kartickach, ¢as
odmeérfuji skryté presypaci hodiny. Diky 60 tematickym kategoriim a ¢tyfem moznym variantam véetné
jedné tymové je hra pokazdé jina, vidy vsak détem pomaha rozsifovat slovni zasobu, rozvijet kreativni
mysleni a procviovat ¢asovou i prostorovou orientaci.

PIXBLOCKS

02372

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7 |14 e

900221“023725“

Je viibec moZné naucit se programovat bez pocitace? Samoziejmé ze je! Reseni
logickych uloh ze hry PixBlocks je totiZ ve skute¢nosti vytvafenim programd, které pak
provadi pohybujici se kralik. Dobfe ,,napsany” program, ktery hraci vytvareji kladenim
Zeton( na hraci plochu podle obrazku na zvolené karté, pfivede kralika k mrkvi¢kam.
Pokud kralik sni vSechny mrkvicky, je to diikaz, Ze program byl vytvoren spravné. Hra
nabizi 72 Uloh ve 3 Urovnich obtiznosti a zdbavnou formou pfispiva k rozvoji logického
mysleni i programatorské predstavivosti.

5

VZDELAVACI HRY



TAKOVY NEPORADEK

02431
VEK | POCET | POCET KusU
HRACU |V KARTONU
s+ |24 |12
,Co se tu stalo? Asi tudy prosla vichfice, protoZe takovy neporadek uz svét dlouho nevidél. Hracka sem, klice
|||I I ||||| I |||I| |||I| tam... Je tohle ten zlaty prsten, ktery jsme hledali? Kdo to viechno uklidi?“ Hrac¢i budou mit za Ukol zapamatovat
‘ si, které pfedméty jsou v mistnosti a najit je v Nepofadku. Veseld pamétova hra, u které se do uklidu zapoji kazdy
57900221"024319 hrag.

HURA NA KOLO!

02148
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6-12 | 1-4 | 12 Hra vznikla ve spolupréci s odborniky z Ministerstva

dopravy — BESIP. Kazdy hra¢ musi postupné navstivit

tfi mista, jeZ si vylosoval, a vratit se domd. Dllezité

ovsem je, aby cestou dodrZoval pravidla silni¢niho
57900221"021486 provozu.

VZDELAVACI HRY



SUPERFARMAR

02017
VEK | POCET |POCET KUSO
HRACU |V KARTONU
7+ | 2-6 | 12 Hra Superfarmar ma velmi zajimavou historii. Vznikla pred
70 lety a jejim tvircem je vyznamny matematik Karol Borsuk.
Pravidla hry, ktera se opiraji o zasady matematiky a logiky, nuti
hrace pocitat, pfedvidat, pldnovat a kalkulovat s riziky. Tato
900221"020175

5

jedinecna hra uci déti i rodice strategickému mysleni.

SUPERFARMAR
HRA S KOSTKAMI

00476

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |24

Dalsi varianta svétoznamého Superfarmare, tentokrat

|6
s kvalitnimi dfevénymi kostkami. Vitéz, ktery musi co nejrychleji
‘ ||| | |||||“ I||I| ||| | “ nasbirat vSechna domdci zvifata, prokdze nejenom vynikajici
postieh a zru¢nost, ale i schopnost koncentrace a logického
900221"00 2 mysleni. Napinava rodinna hra pro 2-4 hrace od 5 let.

FARMARSKE HRY



02086
SUPERFARMAR DE LUXE

02086

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7 |24 e

Superfarmarem se stava ten, kdo jako prvni ziskd stddo domacich zvifat, v némz bude
alespon jedno zvife z kazdého druhu. Vechny plany vSak mohou byt zmareny, nebude-
-li hrac dost ostrazity! Kolem se totiz potuluji liska a vlk a hracova zvifata se mohou stat
jejich snadnou kofisti. Superfarmar de luxe obsahuje 4 hraci plochy pro vSechny hrace
a plastové figurky psh. Hra Superfarmar de luxe obsahuje i slovensky navod.

LIMITOVANA

EDICE

SUPERFARMAR & KOZA

02349
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

Superfarmar de luxe s rozsifenim Koza. Limitovana
edice pFindsi nové zviratko s jedinecnou

schopnosti — koza totiz umozriuje hra¢im
zablokovat urcity druh zvitatek (kraliky, ovce,
prasata, kravy nebo koné) pro nejblizsi tah soupere,
a tim mu zkomplikovat cestu k vitézstvi.

=
-
:
i
=
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FARMARSKE HRY




02389

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |24 e
Skvéla logicka hra s velmi jednoduchymi pravidly. Vasim tkolem je chytfe pridat co nejvice svych
‘ ||| | |||||“ ||| ||| I|| |“ barevnych Zabek na hraci plochu. Musite vSak dobfe kombinovat a zabranit tak soupefim, aby
prekazili vase plany. Pfi kazdém poloZeni Zetonu s Zabkou totiZ dojde k obraceni 4 okolnich Zabek!
57900221"023893 Vitézem se stane hrac s nejvétsSim poctem odkrytych Zabek své barvy na konci hry.

Fize: POLICIE

MAFIE

02084
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
8+ | 7-22 | 12 Party hra na mafiany a policisty pro 7-22 hracu. Cilem

je eliminovat nepratelskou skupinu ze hry. K tomu hraci

vyuZzivaji uméni psychologie, dedukce, presvédcovaci

schopnosti i blufovani. Hra je vhodnd pro teambuildingy,
51900221"020847 do $kolnich druZin ¢ na tabory.

LOGICKE HRY
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UNIKAT

00409
VEK | POCET | POCET KUSO
Strategické planovani, logické mysleni, postreh a... skvéla zdbava je tu! Hra pro celou rodinu. Hraci postupné HRACU | V KARTONU

pokladaji na stll ¢tverce s geometrickymi obrazci. Podminkou je, aby se vedle sebe leZici ¢tverce lisily pouze 7+ | 2-4 | 12
v jednom znaku: tvaru obrazce, jeho barvé, velikosti nebo barvé pozadi. Vyhrava hrac, ktery se jako prvni

zbavi vSech svych ¢tvercd. Jednoducha pravidla, staci jen otevfit krabic¢ku a zadit hrat. Rozviji schopnost

koncentrace, strategického mysleni a rychlé reakce v zavérecné fazi hry. Hra obsahuje cesky, slovensky

a ukrajinsky navod. 5190

0221“004090

TRIO

00410
VEK Pocng. POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7+ | 1-6 | 12 Koncentrace, prostorovd predstavivost a rychld reakce — to v3e je tfeba k vitézstvi ve hre Trio. Rychla
postfehova hra pro celou rodinu. Kam mam presunout jednu figurku, aby se mi povedlo vytvofit sestavu
podle nékteré z vyloZzenych karet? Pokud to vim, volam ,Trio!“, pfesouvam figurku a beru si kartu. Vyhrava
ten, kdo nasbira nejvice karet. Velmi jednoducha pravidla, ale vybornd zabava! MlzZe hrat i jeden hrac! Hra

5%900221"004106 obsahuje &esky, slovensky a ukrajinsky navod.

MATIK

00422

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACO |V KARTONU

7 |24 |12

0

0

‘90 221“ 04229H

Logicka hra, kterd vyZaduje taktické planovani a reakce na tahy protivnikd. Béhem jedné hry
provede kazdy hrac pouze 9 akci. Proto se vyplati kazdy tah peclivé promyslet, zvlasté kdyz
vasi protivnici poCitaji pouze s vasi chybou. Rychla hratelnost, takticka rozhodnuti a strategicky
pfistup k vasim pohybim — to je Matik! Hra obsahuje ¢esky, slovensky a ukrajinsky navod.

5
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HAMOUNI

02371
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU | V KARTONU Pfichdzi zima a lesni zvifatka shanéji zasoby, aby preckala dlouhé obdobi chladu. Cilem hracu je
8+ | 3-6 | 12 proto co nejrychleji shromazdit pét stejnych dobrot. V kazdém kole si hrac vybere dvé karty zviratek

a postupné provadi akce, které s nimi souviseji. Rlizna zvifdtka umoziuji potravu nejen poctivé
ziskat, ale dokonce ji i sebrat soupefim nebo ji naopak Uspésné ubranit. Hrac, ktery jako prvni
shromazdi pét stejnych karticek zasob, se stdva vitézem. Hra tfibi pamét i strategické mysleni, ale
hlavné pfindsi dobrou zédbavu.

TRI NA TRI

02379
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
Na stole leZi ¢tverec tvofeny deviti startovnimi kartami s obrazky pfiSerek. Hraci na né pokladaji karty 5+ | 2-4 | 12

s odpovidajicimi pfiSerkami a podobné jako v piskvorkach se snaZi tvorit vitézné rady; fidi se pritom

barvou nebo vzorem pozadi. Hra pro celou rodinu obsahuje dvé varianty s riznou obtiznosti a pfinasi

nejen dobrou zdbavu, ale pomaha také cvicit postieh, rychlé reakce a schopnost soustfedéni. Jako

darek se navic v krabi¢ce skryva i pexeso zdarma! 5

0221“023794H

‘90

.l\.'lllr-\\j :
TVAROHRATKY
02355 Jeden z hracl vytahne ze specialni krabicky kartu
VEK | POCET | POCET KUSU s obrazkem. Na obrazcich jsou postavy, zvifata, stavby
HRACO | V KARTONU a dal3i véci. Viechny obrazky se skladaji ze zakladnich
6+ | 2-6 | 12 geometrickych tvarl rGzné velikosti a barev. Jakmile
je karta s obrazkem vytaZena z krabicky, nesmite
ztratit ani sekundu! Hra obsahuje t¥i rGzné varianty
odstupriované podle véku a pomuze zlepsit soustiedéni
0221

i rychlost reakci celé rodiny.

LOGICKE HRY



KOSMOPOLIS

02309
VEK PO(;EV‘I: POCET KUSU
HRACU | V KARTONU Rozhodnete se vyslat své obany do prace ve hvézdném
| 2-4 | 12 hlavnim mésté a vyuZit jejich zvlastni dovednosti? Nebo radgji
chcete, aby rozvijeli moc vaseho vlastniho mésta a zvysSovali
| ||| |” ||| |I|I|||” jeho hodnotu? V této vyjimecné karetni hie nezfidka musite
balancovat na hrané blafovani. Vitézstvi vam totiz mGze pfinést
57900221"02309 jak uc¢inné blafovani, tak dodrZovani vyty¢eného planu.

HESLO! '@‘

02344
VEK | POCET | POCET KUSU Blazniva party hra provéfi vasi kreativitu, postreh i rychlé
HRACU | V KARTONU mysleni. Hradi se rozdéli do dvou druZstev a rozloZi karty
| 2-10 | 12 s pismeny, pozicemi a tématy. Ukolem obou tym{ je uvést co
nejvétsi pocet hesel, ktera vyhovuji dané kategorii a obsahuji
urcené pismeno na pfislusné pozici. VSichni ¢lenové tymu
vymysleji hesla najednou a vse navic probihd v tisni ¢asového
5 221 limitu, odmérovaného presypacimi hodinami.
KDO UMYIJE NADOBI?
02382 Na pocatku hry maji vSichni hraci pred sebou karticky rozmisténé
VEK | POCET | POCET KUSU v daném poradi a obracené , ¢istou” stranou vzhUru. Ve svém tahu
HRACU |V KARTONU pak mohou provést jednu ze dvou akci: otocit libovolnou vlastni
6+ | 2-4 | 12 karti¢ku z ,Cisté” strany na ,Spinavou”, nebo se zbavit jiz dfive
otocené ,Spinavé” karticky tak, Ze ji poloZi na jinou ,,Spinavou”
kartu bud' stejného druhu, nebo stejné barvy. Zadbavna hra nejen
procvici postieh, rychlé reakce a schopnost soustiedéni, ale vyresi
5"900221"023 i nepfijemnou povinnost po obédeé...

’
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MONSTER PARK

02354
VEK PO@EI POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
7 |4 |12
5 ‘900221 “023541 “

Jste manazery nové vznikajicich park( ptiSer. Snazite se kupovat karty prapodivnych tvort
obyvajicich rizna prostredi a vylepsujete sv(j park tak, abyste splnili co nejvice pozadavkud
narocnych navstévnika. To vSak vyZzaduje rozumné hospodareni s rozpoétem. Zabavnd, dynamicka
hra s jedine¢nym grafickym ztvarnénim uci déti od 7 let strategicky myslet, odhadovat riziko,
planovat i operativné ménit cile.

02178
( VEK PO(?F:‘I.‘, POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
E 10+ |24 |6
= I
S

Co by bylo, kdyby... Premysleli jste nékdy o tom, kym byste byli, kdyby se vas
7ivot odvijel jinak? Provedte svou postavu celym jejim zivotem! Cekaji vas
duleZita rozhodnuti tykajici se kariéry, vztah(, zajma i Zivotnich cil(. Tato hra
s kostkami a osobité ilustrovanymi kartami vdm umozni stat se libovolnou
postavou a prozit Zivot Uplné jinak. Nespocet moznych kombinaci zarucuje
spoustu napinavych partii.

STRATEGICKE HRY



00378

=
e

g _-‘“
1 =)

BLOOM TOWN / g

00378

VEK PO(?EV'I: POCET KUSU

HRACU | V KARTONU Jako starosta nové vznikajiciho mésta nemate snadny ukol. ZaleZi totiZ jen na vas, zda vznikne velka metropole
8+ | 2-4 s mrakodrapy, nebo mensi kouzelné méstecko pIné zelené. V kazdém tahu si zvolte jednu ze dvou staveb, jez

mate v ruce, umistéte ji do mésta, a ziskejte tak body za jeho rozvoj. Jeji umisténi také rozhodne o tom, jakou
dalsi stavbu dostanete. Mate proto pred sebou klicové dilema: chcete mit hned co nejvice bod, nebo se
pfipravujete na budouci expanzi? Ve strategické rodinné deskové hie pro 2—4 hrace od 8 let zvitézi ten, kdo
nakonec nasbira nejvice bodd.

6

!
5 ‘900221”003789

JUNGLE BOOGIE

00364

VEK | POCET | POCET KUSU Neékolik rodin vsi se snazi ovladnout dzungli. V kazdém tahu nejprve rozmnoZzite
HRACU | V KARTONU své vesky a pak se je snaZite Sifit. Bud' je rovnou presunete na sousedni opici, nebo

8+ | 2-4 opici alespon polechtate, aby zacala skakat, narazila do jiné opice a nechala na ni

6
| preskodit své vsi. Zdanlivé jednoducha hra je neobycejné narocna po strategické
i taktické strance. Diky rznym startovnim pozicim, volitelnym vlastnostem
jednotlivych opic i dodate¢nému pravidlu pro zvyseni obtiZznosti si v kazdé partii
51900221"003642 uZijete spoustu taktizovani i skvélé zabavy.

STRATEGICKE HRY
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Pygmalino

Pod znackou Pygmalino® jsou na ¢esky trh uvadény kvalitni des-
kové hry dalSich zahranic¢nich vydavatell a rovnéz ceskych auto-
rd. Prvnim pocinem byla jiZz v roce 2015 celoevropsky oceriovana
hra vydavatelstvi Rebel s horolezeckou tematikou a lakonickym
nazvem K2. V soucasné dobé vychazi rozsahly projekt pod na-
zvem Vzdéldvaci kartickové hry zaméreny na déti predskolni-
ho véku, tentokrat ceského autorského plvodu. Ve spolupraci
s francouzskymi vydavateli jiz u nas vysly herni perly jako jsou
Feelinks, Velonimo, Cakra nebo Fiesta. Nejnovéj$im pfiristkem
je hra Prvni pomoc od polského vydavatelstvi JAWA.



TiSNOVA TELEFONN CisLA

2

POLICIE . . L..158
HASICI. .. .
ZACHRANNA SLUZ

PLYNOVA POHOTO!

\ NAUC SE POMAHAT!

Staci jedna necekana chvile a muZe jit o zdravi nebo dokonce o Zivot. Vite, jak spravné

PRVN|' POMOC reagovat pfi nehodé?

Hra Prvni pomoc vas i vase blizké naudi:

09058 e rozpoznat rdzné typy nehod,
VEK | POCET | POCET KUSU e poskytnout prvni pomoc,
HRACU | V KARTONU e privolat spravné zachranné slozky,
6+ | 2+ | 12 e orientovat se v krevnich skupinéch.
Dva tymy se utkaji v napinavé hie, kde je cilem sesbirat vSechny predméty z Iékarnicky
|||I|||II| ||HI I|I|I||I|| H a ziskat osm ZetonU krevnich skupin. Nejen zébava, ale i dilezita lekce, kterd muize
zachranit Zivot! Idedlni pro rodiny, Skoly i volnocCasové aktivity. Hrajte, ucte se a budte
5"901838"009058 pfipraveni — protoZe hrdinou se muZe stat kazdy.

VZDELAVACI HRA 0 1. POMOCI



CAKRA

62106
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
8+ | 24 | 6 Navykova hra s neotfelou mechanikou pro 2—4 hrace od 8 let, v niZ posilujete a harmonizujete své Cakry.
DuleZitou soucasti taktiky je spravnd meditace a potlacovani negativni energie. V pribéhu hry hradi sbiraji
energii ve formé krystalut rznych barev, které ukladaji na své hraci plose a nasledné je usmérnuji, tedy
presouvaji tak, aby harmonizovali své ¢akry. Hra konci, ma-li néktery z hraca na konci herniho kola alespori
8594068621069 pét harmonizovanych caker. Zavére¢né bodovani pak urci vitéze — hrace s nejvyssi trovni naplnéni.

VYROBENO
VE FRANCII

~EININSTIA

R

VELONIMO

62112
VEK | POCET | POCET KUSU
_J HRACU |V KARTONU
7o |2s |

8
621120H

Blaznivy cyklisticky zdvod, jeho? vitéz ziska prosluly hraskovo-mrkvickovy trikot! Svizna
a velmi ndvykova karetni hra vyzaduje trochu blufovani, trochu matematiky a kousek
strategie pfi zbavovani se karet. Kouzelné ilustrace zavodicich zvifatek, spousta napéti
a dobré zabavy. Napad i vyroba Francie.

‘59 068“

8"594

CAKRY A KOLA



Kooperativni party hra pro 4 az 8 hrac(, v niz musite uhodnout totoZnost zesnulych postav na kartach. Kazdy

hrac si vytahne z balicku karti¢ku s postavou. Vylosovanou postavu tajné napiSe dovniti lebky a tu uzavie. Mezi
Celisti lebky napiSe slovo, které s postavou souvisi, a lebku pfeda hraci po levé ruce. Takto se lebka posune celkem
4x, aniz by ji hradi otevreli, pricemz kazdy z hrac¢a smaze slovo mezi ¢elistmi a nahradi je jinym slovem s nim
souvisejicim. Lebky jsou pfedavany vidy zaviené a licem dold a hraci mezi sebou nesméji nijak komunikovat. Po
Ctvrtém predani lebky pak nastane faze dohad, kterd postava je ve které lebce. Kazdy z hrac¢l hada sam za sebe,

aby pak vsichni spole¢né dokazali uctit zesnulé.

PARTY HRA

FIESTA DE LOS
MUERTOS
(DUSICKY)

62105

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

12+ |48 |6

85940

68” 21052

6

VNI Mrtvi se boji jen toho,
P"‘Eﬁ'—ﬁﬂl Ze se na né zapomene!

el hrdo si precte sowvisejicr slovo, CREZND)
rapise slovo souvisejio se smazangm slovem a preda

lebku dal.

-
véechny lebky ) <)
a karty postav... o oy

.. azkuste
.\ s/
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VZDELAVACiI KARTICKOVE HRY 1

62004
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4 [130 e
8 ‘594068”620048“

Baleni obsahuje 4 hry
véku. Autorkou her je

Soucasti kazdé hry je metodicky postup a feseni. Kazdy dil
funguje nezavisle na dalSich dilech!

Hra zamérena
na rozvijeni
sluchového vnimani

0

pro déti predskolniho a mladsiho skolniho
zku$ena utitelka M3 s dlouholetou praxi.
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KARTICKOVE HRY PRO SKOLKY




5. HRA - Pfifazovani zviratka k mistu, kde zije

Hra zamérenad na rozvijeni poznani

o "
% B

6. HRA — Najdi stin

Hra zamérend na rozvoj zrakového rozliSovani a fantazie

J /%%

7. HRA — Najdi karticku se stejnym poctem

Hra zamérena na rozvijeni predmatematickych predstav

e @ o e 9
] [ ]
VZDELAVACI KARTICKOVE HRY 2 5 o ° oo o
62094
VEK | POCET | POCET KUSO 8. HRA - Ur¢i pocet slabik

Hra zamérena na rozvijeni sluchového vnimani
4 |130 s

AT ey
@
594068"620949 ® O

9. HRA - Najdi ovoce a zeleninu

Hra zamérend na rozvijeni poznani

8

ol e

10. HRA - Dopli ciselnou fadu

Hra rozvijejici matematické predstavy

W LA L -
L ] L L ] L1

6 8| T 1305 4

11. HRA — Najdi druhou polovinu obrazku

Hra rozvijejici zrakové rozliSovani

VZDELAVACi KARTICKOVE HRY 3

62098
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

12. HRA - Najdi protiklad

62098 Hra rozvijejici fe¢ a logické uvazovani

NN = —
4068“620987“ !ﬂ ﬂ
L || g

KARTICKOVE HRY PRO SKOLKY
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CAY

32

Ccaylro
"

Cayro® je tradi¢ni Spanélsky vydavatel a vyrobce spolecen-
skych her z méstecka Dénia u Alicante. Od roku 1954 po-
dernich deskovych her v Evropé. V portfoliu spolecnosti
naleznete nejen origindlni vzdélavaci hry pro déti, ale rov-
néz herni klasiku — Sachy a Sachové doplriky, ddmu, vrhca-
by, domina, tangramy, kostkové sety, pokerové vybaveni,
drevéné hlavolamy a dokonce takové lahtdky, jako jsou
tradi¢ni ¢inské hry Go nebo Mahjong. Hry jsou vyrabény
s dlirazem na ekologii — neobsahuji jednorazové plasty
a k vyrobé pouzivané drevo pochazi z Setrné obhospoda-
fovanych lest (FSC — Forest Stewardship Council).

EFSC

www.fsc.org




BINGO TRAVEL

772
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
a1 E
Objevte zabavu na cestdch s magnetickou hrou Bingo! Travel, ktera prichazi v praktické kovové krabici. Tato
kompaktni hra je idedlni pro 2 hrace a perfektné se hodi do auta, na dovolenou nebo na vikendové vylety.
8 1422878707720 Vhodné pro déti od 4 let véku.

773
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4+ | 2 | 8 Tento jedinecny set magnetickych prvkd prinasi nekonecné moznosti
oblékani, diky cemuz si déti mohou tvorit své vlastni stylové kombinace.
| ||| || ||I | I|| || || || Vsechny dilky jsou uloZeny v praktické kovové krabici, ktera je idealni na
cesty — vezméte si ji s sebou do auta, na dovolenou nebo na vikendové vylety!
81422878"707737 Vhodné pro déti od 4 let véku.

NOVINKY 33
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PLECHOVKY
1053

VEK

POCET
HRACU

POCET KUSU
V KARTONU

|2+

6

Protahnéte si télo s hazeci hrou Plechovky a zkuste nasbirat co
nejvice bodd! Hra zabavnou formou podporuje rozvoj hrubé
motoriky, koordinace ruka-oko, déti trénuji silu a vytrvalost,
obratnost a stabilitu. Mohou hazet obourué, ¢imz procvicuji obé
mozkové hemisféry a svalovou symetrii.

Vhodné pro déti od 3 let véku.

NOVINKY



DOMINO DOUBLE 6

246

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |26 |12

Klasické domino v praktickém kovovém boxu. Pfipravte se
na hodiny zabavy s klasickym dominem. Rozviji strategické
mys$leni — hra neni jen zabava, ale také skvély zplsob, jak
trénovat logiku a planovani. Vhodné pro déti od 6 let véku.

12

RUMMICLASIC METAL BOX

755

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

8+ |24 |12

NOVINKY

Objevte kouzlo strategie a zabavy s hrou Rummiclasic! Tato prakticka
kovova krabice ukryva 106 kvalitnich hracich Zeton( o rozmérech

18 x 25 x 4 mm, které vdm poskytnou nekonec¢né hodiny herni zébavy.
Soucasti baleni jsou také 4 praktické stojanky, které usnadni organizaci
vasich Zetonl béhem hry, a platény pytlik pro pohodIné uskladnéni.
Vhodné pro déti od 8 let véku.

DOMINO DOUBLE 9

247

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |26 |12

35



24,5 cm

SACHY & DAMA & VRHCABY

MAGNETICKE
4 1 5 MAGNETICKE
VEK P0(t:|§1: POCET KUSU

HRACU |V KARTONU
7|2 [12

UZijte si klasické deskové hry s nasi sadou 3 v 1, kterd zahrnuje Sachy, ddamu a vrhcaby. Prakticka skladaci
“ | | | H ||IH|II||I||||| H krabicka s magnetickymi poli slouZi jako hraci plocha a uloZzny box zaroven a je idealni na cesty. Vhodné

8422878504152 pro déti od 7 let véku.

16 cm

SACHY & DAMA & VRHCABY

MAGNETICKE &
440 DE
VEK | POCET | POCET KUSU B 3cm ( )

HRACU V KARTONU L MAGNETIOKE
7+ [12 ==\

—
| || |II|| | || Objevte zabavu a strategii s nasSim magnetickym hernim setem 3 v 1, ktery
gliyoo8 zahrnuje Sachy, ddmu a vrhcdby. Tento prakticky herni set je idedIni pro
rodinné vecery, pratelské soutéze nebo jako skvély darek pro milovniky

deskovych her a je idedini na cesty. Vhodné pro déti od 7 let véku.

36 NOVINKY



6,35 cm ((ﬂ» */1:3

EFSC

www.fsc.org -

MAGNETICKE

SACHY SKLADACI MAGNETICKE

(FSC DREVO) "
600
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU -

7+ |2 | 30 om

FSC dfeva, tento elegantni herni set je nejen krasny, ale také prakticky a odolny.
Vhodné pro déti od 7 let véku.

H Ponorte se do svéta klasické strategie s témito sklddacimi magnetickymi Sachy. Vyrobené z certifikovaného

fa— < » >
SADA3V1
(SACHY, DAMA A VRHCABY)
648
VEK |Po§|=:‘[ |P0(ZET KUSO

HRACU |V KARTONU
7 |2 [12

‘ “ H Objevte zabavu a strategii s touto vSestrannou sadou 3 v 1, ktera zahrnuje
422878"606481 Sachy, ddmu a vrhcdby v praktické skladaci krabici z kvalitniho dreva.

NOVINKY 37
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CLICK CLACK CUBE

7060

VEK |

POCET
HRACO

POCET KUSU
V KARTONU

6+

8

‘42

1

2878

12

770601

(

MAGNETICKE

Hra vas zavede do svéta logiky a trpélivosti, kde kazdy Ukol postupné zvySuje obtiznost. Cilem je spravné
umistit dilky podle predlohy, coZ posiluje logické mysleni a prostorovou predstavivost. Hra je vhodna
pro vechny vékové kategorie a nabizi zabavny zpUsob, jak procvi¢it mozkové zavity. S Click Clack Cube si
uZijete hodiny zdbavy a radosti z Uspésného dokonéeni ukol.

Vhodné od 6 let.

((n))

MAGNETICKE

CLICK CLACK TANGRAM

7061

VEK |P0(:ET |PO(:ETKUSCI
HRACO |V KARTONU

5+ |1 [12

8‘422878 770618

Tento zédbavny set obsahuje 7 magnetickych dilkd riznych barev, které umozriuji
nekonecné moznosti sklddani a kombinovéni. S 54 vyzvami na kartach si déti mohou
vyzkouset tfi rlizné stupné obtiZnosti, coZ zajisti, Ze hra bude stale zajimava a vyzvou
pro malé i vétsi nadsence. Podporte fantazii vaseho ditéte a dejte mu mozZnost
objevovat svét tvart a barev!

Vhodné od 5 let véku.

NOVINKY



FLOWER CUBE

YJ8556

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |1 |12

potési oko, ale také podnécuje kreativitu a logické mysleni. Diky integrovanym kulickovym loZiskim nabizi
Flower Cube extrémné hladky pohyb a velkou rychlost skladani.

| | || | H Flower Cube je unikatnim hlavolamem, ktery p¥inasi spoustu zabavy a vyzev! Jeho inovativni design nejen

YEET BALL

YJ8400

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |1 [12

logické mysleni, pozorovaci dovednosti, kognitivni schopnosti a koordinaci ruka-oko. Pfipravte se na vyzvu a posurite
své dovednosti na novou uroveri!

2878“?84004

| | || H DokézZete sestavit tento kulaty hlavolam? S nasimi inovativnimi hlavolamy trénujete nejen jemnou motoriku, ale také

!
‘42

8

DELTA CUBE 2x2x2

YJ8381
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |1 [12

Pyramidovy hlavolam se sténou tvofenou dvéma trojuhelniky
| | | || | | | ||| |||| nad sebou. S nasimi inovativnimi hlavolamy trénujete nejen

jemnou motoriku, ale také logické mysleni, pozorovaci dovednosti,

8 "422878"783816 kognitivni schopnosti a koordinaci ruka-oko.

NOVINKY 39
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MAGNETICKE

VA
FSC
www.fsc.org
1}
o
[
®
776
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
5+ |1 |8
Troufnete si pfijmout vyzvu a uspofadat velkolepou zabavnou pérty? Pozor na to, kdo se mlze
potkat s kterym dal$im Gcastnikem! Umistéte vSechny Zetony na hraci plochu podle pravidel
Sudoku. Spravnost feseni si mlZete ovéfit v kniZce s vyzvami. Magnetickd hra pro déti od 5 let
8 1422878707768 idealni pro zdbavu na cestach.

4 FROGS (FSC)

777
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
k,.J a |2 |8
(o
(AL
= 81422878"707775

4 Zabky jsou hra idedlni pro zabavu na cestach a nejen tam. Hra je magneticka a skladna.
Nic neupadne a neztrati se ani pfi drncavé jizdé. Vyberte si barvu Zab a pokuste se
je umistit do mfizky podle pravidel tak, abyste jako prvni vytvorili souvislou fadu se

4 Zabkami.

40 CESTOVNI DETSKE HRY



)

MAGNETICKE

VA
FSC

www.fsc.org

M OO 1=

SUDOKU METAL BOX (FSC)
110

VEK |poéET |po(:ET KUsO

HRACU |V KARTONU
6+ |1 [12
Sudoku Metal Box se sklada ze 3 drevénych desti¢ek propojenych magnety. Déle hra obsahuje barevné
Cislice od 1 do 9 v latkovém pytliku. Celd tato hra je uzaviena do kovové krabicky, coz zarucuje, Ze se béhem
8 1422878701100 cestovani neposkodi.

A
FSC

www.fsc.org

SO AWEEVOLL TS E

0

PENTOMINO METAL BOX (FSC)
113

VEK |P0('ZET |PoéET KUSO

HRACU |V KARTONU
5+ | 1 | 12 Hra Pentomina Metal Box je fascinujici logicka hra, ktera vyZaduje
kreativni mysleni a prostorovou predstavivost. Kazdy obrazec ve hie se
sklada z péti sousednich ¢tverct. Existuje 12 rdznych dilkd Pentomina,
z nichZ kazdy ma sv(j jedinecny tvar, a to umoznuje nekone¢né mnozstvi
8 1422878701131 kombinaci a variaci pti skladani.

CESTOVNI HRY 4
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42

FSC
www.fsc.org
111
VEK | POCET | POCET KuSU
HRACU |V KARTONU
s+ |24 |12
SnaZte se udrZet rovnovahu tim, Ze umistite hraci prvky tim nejlepsim zplsobem. Hra
pro 2 az 4 hrace od 5 let véku. Hra pomdha rozvijet intra a interpersonalni dovednosti,
422878"701117 motoriku, prostorovou orientaci a logické uvazovani.

FSC

www.fsc.org

BLOCK & BLOCK METAL BOX
(Fsc)

112

VEK | POCET |POCET KUSU =
HRACU |V KARTONU

5+ |2+ [12

vitézstvi v této hre z pfirodniho dfeva. Vhodné od 5 let.

‘422878“07 12

|||| | H Spetka zku$enosti, pevna ruka, rychlost a presnost jsou rozhodujicimi atributy pro
1128

8

MIKADO METAL BOX

121
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |2+ [12
Klasicka hra se Spejlemi, oblibena napfti¢ generacemi.
Baleno v praktické plechové krabicce, kterd se hodi na cesty.
81422878"071210"  Vhodnéodlet.

CESTOVNI HRY



VA
FSC

www.fsc.org

\ 2

TANGRAM METAL BOX (FSC)
124

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
5+ |1 [12

Drevéné tangramy v plechové krabici pro jednoho hrace. Vhodné pro déti od 5 let véku.

((n))

MAGNETICKE

CLOVECE NEZLOB SE

MAGNETICKE
402
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ | 2-4 | 24 Cestovni magneticka verze klasické hry ,Clovéce, nezlob se” obsahuje skladaci

pokovenou herni desku, hraci kostku a magnetické Zetony pro 4 hrace.

422878"40

28 4025

8

CESTOVNI HRY 43



BEARZZ (MEDVEDICE SPi)

833

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

2 |24 |6

’422878“088331

|| || | || || |“ Pomozte Médovi vzit 5 hrnct medu z kuchyné, zatimco maminka spi v houpacim kfesle. Ale budte opatrni,
protoZe nékteré zvuky by mohly medvédici probudit a chytila by nas. Kooperativni hra pro déti od 2 let.

8

MR.LUKO (ZLY VLK)
883 A
VEK PO(V'ZF;'I: POCET KUSU

HRACU |V KARTONU

-

-

L

-

=

‘ 35 |24 |4
Mr. Luko (Zly vik) je kooperativni hra, v niz vSichni hraci
pracuji na spole¢ném cili: dostat vsechny malé ovecky do

8 1422878808830 ohrady dfive, nez se vlk dostane na pastvinu a ohrozi je.

44 DETSKE HRY



848 @

FSC

www.fsc.org

PAR & PAR MEMORY
(FSC DREVO)

848

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

2 |24 |12

|| | | |“ Pexeso tak trochu jinak. Zahrajte si s kulatymi dfevénymi Zetony, které se hned tak neopotrebuji. Postfehova

hra pro 2 az 4 hrace od 2 let véku.
®
888 @

FSC

www.fsc.org

—_—

&

i‘-—r-'""_”‘r

EGGS
(DREVENA VAJICKA)

888
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU Zkusite prekonat vétsi vzdalenost neZ vas soupet, aniz by vam spadlo vajicko ze

3+ | 2-4 | 12 IZice? Balan¢ni hra pro 2 aZ 4 hrace od 3 let véku. Idealni pro hru v kolektivu,
kde se mohou zapojit vSechny déti i dospéli. Hra je vyrobena z pfirodniho
FSC dfeva, vaji¢ka maji rozméry 6 cm x @ 4,5 cm, |Zi¢ky maji rozmér
13 x 6 x 3,5 cm. Hra rozviji intra a interpersonalni dovednosti,

8 1422878808885 pohybové dovednosti a rovnovahu.




EQUILIBRY (FSC)

858

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

5-99 |2+ |12

ale davejte pozor, aby se polokoule nehoupaly a nedoslo tak k spadnuti figurek. Trénujte strategii
a trpélivost.

“ Pokladejte dilky riiznych tvard na barevné polokoule podle barev hozenych na hracich kostkéch,
Vhodné od 5 let.

422878“808588

A

1
i

Bewk|amon:

i

KIKIRI BALANCE (FSC)
867

VEK | POCET | POCET KUSU ® \
HRACU |V KARTONU
5-99 |2+ [12 \Q 867
(UL
2

8 ‘ 4 2878‘808670“

Zkuste umistit na slepic¢ku vsechna jeji vajicka a kuratka, tak, aby Zadné nespadlo.
Vhodné pro déti od 5 let.

BALANCNI HRY
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EEiTNT

CRISSCROSS
162
VEK PO(t:EI POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

599 [2+ |10

NI

8 ‘4 2878"701629

T xwir

.r.\'-"l'ﬂ"“r” et
By

CLOVECE NEZLOB SE

160

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

5-99 [2-4 |10

A

2878"701605

Tato velkoplosna hra je fantastickd na hrani venku i uvnitt, protoze je vyrobena z odolného, zdravotné

nezavadného a omyvatelného materialu. Pfi hie se vyhnéte padu, kdyz mate poloZit ruce a nohy na hraci

plochu podle toho, co vdm ukazi hraci kostky, a ddvejte pozor, abyste neohrozili spoluhrace!

Velkoplo$né ,Clovéce nezlob se” ve formatu 100 x 100 cm Ize hrat
i venku. Idedlni pro matefské Skoly nebo na détské tabory.

VELKE HRY 100 x 100 cm

47
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www.fsc.org

DOMINO DECO
(FSC DREVO)

3615

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

699 [2+ |12

pouZili aktualni barvy a potisky a dodali ji opotfebovany vzhled, ktery je nyni tolik v médé.
Vhodné od 6 let véku.

‘ Klasické domino, ale v modernéjsi verzi. Tato hra je soucasti fady Natural Games Deco, pro kterou jsme

2

8 |4 2878“6361 50‘

DOMINO KIDS XL

8106
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

2 |24 |12 8106

MM

4 2878”081066

Drevéné oboustranné domino pro mensi déti. 28 dilkli o rozmérech 11 x 5,5 cm.

8

DOMINO



VA
FSC

www.fsc.org

RUBBISH RACE (ODPADKOVY ZAVOD)

343
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6-99 | -6 | 5 Védéli jste, Ze s ochranou Zivotniho prostfedi je spojena i pétice barev — Zluta, modrd, hnéda, zelena
a $eda? To jsou nejCastéjsi barvy kontejner( na tfidény odpad. A diky nim muZeme udrZet nasi planetu
Cistou. Aby pro nas bylo tfidéni odpadU naprosto rutinni, nau¢me se to diky soutézi, ve které hraci musi
co nejrychleji tfidit konkrétni predméty do spravnych nadob.
8 1422878203437 Vhodné od 6 let.

TOPO CHEF (VELKY SEF)

7058
VEK | POCET | POGET KUSU Konecné se znovu otevrely dvefe restaurace ,El Topillo®, kterou
| HRACU | V KARTONU provozuje prestizni $éfkuchar Topo, a ktera si pfi svém znovuotevieni
6-99 | 2-4 | 6 klade za cil nabizet nejkvalitnéjsi syr mysim stravnikiim sedicim
u jejich stoll. Je tu jen jeden problém. Nas milovany $éfkuchar Topo
je slepy, takZe musi byt velmi zru¢ny a zapamatovat si, kolik mysich
stravnik( je u kazdého stolu, aby jim zarucil kvalitni sluzby.
8 1422878770588 Pamétova hra pro 2-4 hrace.

MODERNI( HRY 49



MIKADO

853

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6-99 [2+ |24

a jemnou motoriku.
Vhodné pro déti od 6 let.

MW

422878"808533

I||| |I| || ” Zahraijte si klasickou oblibenou hru s ty¢inkami, ktera vas zabavi a détem pomUZe rozvijet soustfedéni
0

VEZ BLOCK & BLOCK
(54 dilka)

o
170

VEK | POCET | POCET KUSU .
HRACU |V KARTONU ; o
5-99 | 2+ [12 .

T

4 2878”701 704

6,3x1,2x2,1cm

Spetka zku$enosti, pevna ruka, rychlost a pfesnost jsou
rozhodujicimi atributy pro vitézstvi v této he ze dreva.
Vhodné pro déti od 5 let.

.

KLASICKE HRY



[} Scm (!-)n
[ ——4¢ MAGNETICKE
——
—

SACHY & DAMA MAGNETICKE

MALE
450 3
VEK | POCET | POCET KUSU T
HRACU |V KARTONU
7+ |2 | 24 -—>
16 cm
“ | | || “||I|| | || H Soubor dvou klasickych deskovych her pro dva hrace, které predstavuji stietnuti nepratelskych armad.
8 1422878404506 Vhodné od 7 let véku.
&
Scm
ﬂ (( )
— MAGNETICKE
—
C—

SACHY & DAMA MAGNETICKE

STREDNI

453

VEK | POCET | POCET KUSU

HRACU V KARTONU

7+ |12
Praktické baleni obsahuje soubor dvou klasickych deskovych her pro
dva hrace — Sachy a ddmu. Baleni je cestovni a magnetické.

8 8404537 Vhodné od 7 let.

KLASICKE HRY 51
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FSC

www.fsc.org

i ] caym™®

o R
SACHY SKLADACI 30 x 30 CM A
(FSC DREVO) ' ~ .
601 g
VEK | POCET | POCET KUSU

HRACU |V KARTONU

[l | 2 | 6 30 cm

||| | || |“ Klasicka deskova hra pro dva hrace. Herni plan Ize snadno sloZit a bezpecné uchovat figurky. Material
z dieva je ziskdvan z udrzitelnych lest. Vhodné od 7 let.

SOLITAIRE
(FSC DREVO)
630 FSC
VEK | POCET |POCET KUSU www.fsc.org
HRACU v KARTONU —
6+

Solitér je taktickd hra pro jednoho hrace, v niZ se snazi hrac
dosahnout toho, aby na hraci plose uprostfed zbyl pouze
jeden kdmen. Vhodné od 6 let.

KLASICKE HRY
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SACHY

(FSC DREVO) ®
633 @

g
&
VEK | POCET | POCET KUSO FSC
HRACU |V KARTONU www/fsc.org
7|2 |6 >
29 cm
“ | | ||| |||H| I||| | || |||H Klasicka deskova hra pro dva hrace, kterd predstavuje stfetnuti dvou nepratelskych armad. Komu se
8 1422878706334 podafi zneskodnit nepratelského krale (dat mu mat), vitézi. Vhodné od 7 let.
®
g
&
FSC
www.fsc.org

29 cm
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DAMA
(FSC DREVO)

634
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
7 |2 |6
Dama je spolecenska hra pro dva hrace imitujici boj dvou armad.
Cilem hry je znicit nebo zajmout viechny figury soupere, to znameng,
Ze hrac, ktery nemaze hrat Zadnou svou figurou, protoze Zzadnou
81"422878"706341 nemé nebo ji ma zablokovanou, prohrava. Vhodné od 7 let.

KLASICKE HRY 53
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VENKOVNIi KUZELKY POLE - POLE

146
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
5-99 |2+ |6
Pole-Pole je zabavna hra v hodu na cil, ktera se hraje venku. MUZze se hrat jednotlivé nebo
v tymech, coZ umozZiuje zapojeni vice hraca.
8 1422878071463 Vhodné od 5 let.

LIMBO

149

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

3-99 |2+ 2

422878“071494H

A

Zabavna venkovni hra pro
malé i velké. IdedIni pro
matefské Skoly nebo na
détské tabory.

VENKOVNI HRY



GIGANT MIKADO

156
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
699 [2-6 |12
Mikado je tradi¢ni japonska hra, kterd se hraje s dfevénymi tyCinkami riznych délek a barev. Cilem hry je
sbirat body tim, Ze hraci postupné vybiraji tyCinky ze spole¢ného hromadky, aniz by se pohnuly ostatni
tyCinky. Kazdd ty€inka ma urcity pocet bodud a hrac, ktery nakonec nasbira nejvice bodU, vyhrava hru.
8 "422878"071562 Mikado je zabavna a strategickd hra, kterd si ziskala popularitu po celém svété.
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SKAKACI PYTLE A

1052
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU | V KARTONU
5+ | 2-4 | 6 Uspordadejte zavod ve skakani na zahradé, hfisti nebo v mistnosti
a tyto platéné pytle se jisté stanou oblibenou hrackou. Kazdy pytel
| ||| | || ||I | ||I||I| | o rozmérech 70 x 55 cm ma na sobé obrazek jiného zvifatka (tygr,
koala, slon a panda) a vSechny jsou usity tak, aby vydrzely i ten
81422878"7 22 nejdivocejsi zavod. Vhodné od 5 let.

VENKOVNI HRY 55



CLASSIC CUBE 2x2 CLASSIC CUBE 3x3

YJ8309 . YJ8306

VEK | POCET | POCET KUSU VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU HRACU |V KARTONU

6-99 |1 |12 6-99 |1 [12

8‘422878”783090H ‘ H?83069“

CLASSIC CUBE 4x4 CLASSIC CUBE 5x5
YJ8367 » YJ8368
VEK | POCET | POCET KUSU VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU HRACU |V KARTONU
6-99 |1 [12 6-99 |1 |12
. 8 ‘422878”783670“ 8 ‘422878“78368?“

V,A \

Klasicka ,,Rubikova“ kostka v rliznych variantach je idealni pro malé objevitele od 6 let.

56 HLAVOLAMY



SIGMA CUBE

:_1_?0‘ )

| | ||||| ||H Hra s kostkou je zaloZena na takovém usporadani, aby se na kazdé sténé nachdzela vidy stejna barva. Kostka

Y8328

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |1 |12

ma 6 hracich stran s prvky ve tvaru kosoctverct a trojuhelnikd. Tato hra je skvélym zplsobem, jak rozvijet
pamét a logické mysleni. Vhodné od 6 let.

2878“783281

!
‘42

8

DELTA CUBE 3x3x3

YJ8331
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |1 [12
Zajimavy hlavolam netradicniho tvaru, ktery spociva v dosaZzeni shodnych barev na vsech ¢tyrech trojuhelnikovych
sténach. Kazda sténa musi mit identickou barvu a skldda se z trojice rohovych dilkd a Sesti dilkd umisténych kolem
8 4228781783311 osy. Tyto dilky nelze posouvat, ale Ize s nimi otacet nezavisle na ostatnich dilcich. Vhodné od 6 let.

SQUARE-1

YJ8326
VEK | POCET | POCET KUSO
HRACU |V KARTONU

6+ |1 |12
Hraci kostka obsahuje prvky rtiznych tvarG a barev. Hra spociva v tom, Ze je
potieba usporadat vSechny prvky tak, aby na kazdé sténé byla pouze jedna
barva. Vnitfni mechanismus je vybaven kuli¢kovymi loZisky, které umoznuji

8 1422878783267 plynuly a rychly pohyb kostkou. Vhodné od 6 let.

HLAVOLAMY 57
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MIRROR 3x3x3

YJ8321

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |1 |12

8 ‘422878”7 3212H

MIRROR 2x2x2
YJ8380
VEK Po{:ng POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |1 [12

|
T

4 2878”783809

8

GHOST

Y8346

VEK | POCET | POCET KUSU
|HRAEL°J |VKARTONU

6+ |1 [12

8 ‘422878“783465“

Hlavolamové kostky se zrcadlovymi plochami jsou urceny pro stfedné pokrocilé
lustitele hlavolam(i. Vhodné od 6 let.

HLAVOLAMY



FISHER

YJ8318
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |1 [12
Hraci kostka obsahuje prvky riiznych tvard. Hra spoéiva v tom, Ze je potfeba usporadat viechny prvky tak, aby
na kazdé sténé byla pouze jedna barva. Vnitfni mechanismus je vybaven kulickovymi loZisky, které umozriuji
8 1422878783182 plynuly a rychly pohyb kostkou. Vhodné od 6 let.

UNEQUAL

Y8313
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |1 |12
Barvy duhy se promitaji na ¢tvereccich hraci kostky a prolinaji se. Hra spociva v tom, Ze je nutné usporadat
Ctverecky na kazdé sténé tak, aby barvy navazovaly na sebe. Vnitini mechanismus je vybaven kulickovymi loZisky,
a 4228781783137 coz umozriuje rychlejsi a plynulejsi pohyb kostkou. Vhodné od 6 let.
Y8320
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |1 |12

Hraci kostka obsahuje prvky rtiznych tvarQ pro vétsi obtiznost. Hra spociva

v tom, Ze je potieba usporadat viechny prvky tak, aby na kazdé sténé byla
pouze jedna barva. Vnitini mechanismus je vybaven kulickovymi loZisky, které
umoznuji plynuly a rychly pohyb kostkou. Vhodné od 6 let.

HLAVOLAMY 59
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MAGIC SNAKE

YJ6681

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

6+ |1 |12

Hlavolam tvofeny 24 rovnosténnymi hranoly o rozmérech 2x2x3 cm, spojenych klouby, Ize poskladat
do mnoha tvard. Trénuje logické uvaZzovani, prostorovou orientaci a jemnou motoriku.

‘422878”766819” Vhodné od 6 let.

RAINBOW BALL

Y8626
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACO |V KARTONU
6+ |1 [12

8

!
‘42

2878

786268

Tento kulaty hlavolam obsahuje barevné oznacené otvory, do
kterych se musi umistit odpovidajici barevné kuli¢ky. Jeden otvor
je v3ak bez kuli¢ky. Hra spocivd v pfesouvani kuli¢ek z otvor( tak,
aby byly poskladany barevné k sobé a zlstala volna dirka bez
barvy. Vhodné od 6 let.

HLAVOLAMY



CUBO MGC CUBE
YJ8101

VEK |P0(:ET |PoéETKusﬂ

HRACO |V KARTONU
6+ |1 [12

Profesionalni rychlostni kostka. ZaZijte napéti a radost
ze skladani s touto magnetickou logickou kostkou

3x3, ktera je obdobou oblibené Rubikovy kostky. Diky
magnetickému systému je pohyb dilkl hladky a presny,
cozZ zarucuje skvély zazitek ze skladani.

HLAVOLAMY

PREZENTACNIi STOJAN

61



cell

QUERCETTI® je celosvétové znama a uznavana italska znac-
ka, kterd na evropském trhu pUlsobi jiz 70 let. Protoze jsou
v Ceské republice stale vice zadany hracky $pickové kvality
a designu, ziskala si béhem poslednich let své vérné zdkaz-
niky i u nds. V jeji nabidce nalezneme stavebnice pro déti
od jednoho roku, unikatni mozaiky pro déti uz od dvou let,
pohybové stavebnice Georello, kulickové drahy a dalsi.
Quercetti® je pro své edukativni vlastnosti a kvalitu velmi ob-
libenou znackou i v matefskych Skolach. Jeji vyrobky u déti
rozvijeji jemnou motoriku, logické mysleni, vizuomotorickou
koordinaci i estetické citéni.



MOMY SOFT HAPPY SOUND MOMY SOFT HAPPY SOUND

(18 dilka) (4 dilky)

04145 04144

VEK | POZET KUSU V KARTONU VEK | POZET KUSU V KARTONU

053 |6 0,5-3 | 8
(:)(:)79(:)5“()4-1451H “041 H

MOMY SOFT BAG
04143

VEK | POZET KUSU V KARTONU
053 |6

|II|||||| ”|I||||||I| || |H MOMY SOFT jsou velké a mékké barevné konstrukce, idealni pro nejmensi.

Vhodné pro déti od 6 mésic.

NOVINKY



PLAYFORM
00340

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

|6
‘ |||II||I|I| |“I|I|| ||II||IH Stavebnice Playform ma specialni barevné plastové dlazdice, které vdm umozni postavit
007905"003404

nekonecénou fadu trojrozmérnych struktur, které se nikdy nezhrouti. Vhodné pro déti od 5 let.

5
8

STAY APPLE
01041

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|6
LA

7905"010419

+

5
8
Tato zajimava hra testuje vas smysl pro rovnovahu a zékony gravitace. Kazdy hrac musi
poloZit cervena a Zluta jablka na korunu kymacejiciho se stromu a snaZit se, aby se vse

nezhroutilo: budete schopni udrZet kontrolu a vyhnout se katastrofe?
Vhodné pro deti od 5 let.

NOVINKY



FLIP CAR RACE TRACK 06496

06496
VEK | POCET KUSU V KARTONU
15+ |4
|||II||I|I| ”|I||| |II|| | H Neobvykld autodraha, snadno sestavitelna, kde muizete zavodit se dvéma preklapécimi auty, ktera se
8'"007905"064962 preklopi na konci kazdé rampy. Vhodné pro déti od 18 mésicti.

MIGOGA TOWER SOUND

06515
VEK | POCET KUSU V KARTONU
15+ |4
Zabavna kuli¢kova draha se 3 velkymi zvukovymi koulemi. Hra
podporuje smyslové vnimani, experimentovani, jemnou motoriku
"|II||||I||“I"||I|||II|H a koordinaci ruka-oko.
8 "007905"065150 Vhodné pro déti od 18 mésicu.

NOVINKY



MIGOGA MARBLE RUN

PLAY BIO
86535

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Kuli¢kova draha je vyrobena z ekologicky udrzitelného materidlu a patfi do fady Play Bio. Tato nova

fada, 100% vyrobena v Italii, se vyznacuje pouZitim exkluzivniho bio-kompozitniho materidlu ze
dfeva a plastu, ktery je navrzen tak, aby snizoval emise CO, na planeté. Sada obsahuje 49 dili, ze

kterych lze sestavit pevné, stale nové a podnétné konstrukce. Vhodné pro déti od 4 let.

CHUNKY PEGGY PLAY BIO
84162

VEK | POCET KUSU V KARTONU

L

007905"841624

Chunky Peggy je nova hra vyrobena z ekologicky udrZitelného materialu, ktera patfi
do fady Play Bio Line. Tato novd fada, 100% vyrobena v Italii, se vyznacuje pouZitim
exkluzivniho biokompozitniho materialu ze dfeva a plastu, ktery je navrzen tak, aby
sniZoval emise CO, na planeté. Vhodné pro déti od 1 roku.

NOVINKY



HAMMER PEGGY PLAY ECO+ O —— ]

84120 I!I| : __!. J ' P 3 ’
VEK | POCET KUSU V KARTONU Or : 0 =
15+ |6 H
UZij si spoustu zabavy pti zatloukani barevnych koli¢ka kladivkem a az skon¢is, oto¢ hru vzhiru nohama
|||II||I|I| ”||| ||||||I||IH a zacni znovu. Vyrobeno ze 100% recyklovanych materiald v sérii PLAY ECO+. Vhodné pro déti od 18
8"'007905"841204 mésicd.

e
oS NP N

JUMBO PEGGY EVO PLAY ECO+

82272

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+
Originalni hra s kolicky pro malé déti. Kolicky jsou v pastelovych

|6
barvach, diky své velikosti jsou snadno uchopitelné a daji se s nimi
stavét vysoké véze. Hracka stimuluje kreativitu a manualni zru¢nost.
00790

822722 Vyrobeno z recyklovaného plastu. Vhodné pro déti od 2 let.

2
8

NOVINKY



DAISY COLLANA

(12 dilka)
4006
VEK POCET KUSU
V KARTONU
1-3 [12

il

8"007905"04006

DAISY ORSETTI

VEK | POCET KUSU V KARTONU

DAISY LEPROTTI
(8 dilka)
4008

VEK | POZET KUSU V KARTONU

.

13 |12

007

007905"

040072|

DAISY POLIPETTI
(6 dilk)
4009

VEK | POZET KUSU V KARTONU
13 |12

Stavebnice pro nejmensi. Déti spojuji barevné dily do fetéz( nebo jinych konstrukci

a pritom rozvijeji jemnou motoriku, vizuomotorickou koordinaci, rozlisuji barvy a tvary
a posiluji svaly na rukou. Jednotlivé dily jsou omyvatelné, nerozbitné a vzéjemné piné
kompatibilni. Vyrobeno z plastt nejvyssi kvality. Vhodné pro déti od 1 roku.

PRO NEJMLADSI



MAXI COLLANA Déti spojuji barevné dily do Fetéz{i ANIMAL MIX Déti spojuji barevné dily do fetézl

T nebo rliznych konstrukci a pak T nebo riznych konstrukci a pak
(21 dllku) je zase oddéluji od sebe. BEhem (18 dllku) je zase oddéluji od sebe. BEhem
4130 hry tak pfirozenou cestou 4135 hry tak pfirozenou cestou
VEK POCET KUSU rozvijeji své motorické schopnosti VEK POCET KUSU rozvijeji své motorické schopnosti
V KARTONU i vizuomotorickou koordinaci a uci V KARTONU i vizuomotorickou koordinaci a uci
1-3 | 6 se rozliSovat barvy a tvary. Zaroven 1-3 | 6 se rozliSovat barvy a tvary. Zaroven
u nich dochazi k posilovani svala u nich dochazi k posilovani svalQ
a k rozvoji tvotivého a kombinacniho a k rozvoji tvofivého a kombinacniho
mysleni. mysleni.
8'"'007905"041307 Vhodné pro déti od 1 roku. 8'"007905"041352 Vhodné pro déti od 1 roku.

& r__;

Quack & Flap je kacenka, ktera bude skvélym spolecnikem

QUACK & FLAP
4180

VEK | POCET KUSU V KARTONU ditéte pfi jeho prvnich prochazkach. Kdy? je tlatena dopfedu,

1+ | 6 mava kfidly, placa nohama s plovacimi blanami a pfitahuje
pozornost ditéte vydavanim zvuk(. Hracka tak zabavnym,
praktickym a bezpeénym zplsobem pomaha rozvijet motorické
schopnosti a samostatnost ditéte.
8'"007905"041802 Vhodné pro déti od 1 roku.

PRO NEJMLADSI



MOMY SOFT 12
04141

VEK | POCET KUSU V KARTONU
0,5-3

|||||I|I| | I||I||||||| | Momy Soft 12 je stavebnice o 12 dilech, vyrobena z mékéeného plastu. Zivé barvy, zaoblené tvary
a snadné napojovani nabizi nekonecné kombinace a zaru¢enou zabavu.

07905"0 Vhodné pro déti od 6 do 36 mésicii.

—

- MOMY SOFT 24

- 04142

L VEK | POZET KUSU V KARTONU

E 053 |6
Momy Soft 24 je stavebnice o 24 dilech, vyrobena z mékéeného

g |II||I|I| |“I||I|||I||I|H plastu.. Zivé barvy, zaoblené tvary a snadné napojovani nabizi
nekonecné kombinace a zaru¢enou zabavu.

a 07905"0 Vhodné pro déti od 6 do 36 mésicu.

PRO NEJMLADSI



DAISY SHAPE SORTER
(16 dilka)
0242

VEK | POCET KUSU V KARTONU

1+
‘007905“0 H

02421

8

CHUNKY PEGGY BOX

(28 dilka)
0270
VEK | POCET KUSU V KARTONU
1+ |
8 2

r'd

PRO NE|MLADSI

Stavebnice rozvijejici jemnou motoriku, tvofivost a schopnost rozeznévat barvy a tvary.
Sklada se ze 14 rtznobarevnych dilkd sedmi rdznych tvar(, které se déti uéi rozpoznat

a vlozit do spravného otvoru ve viku. Po ukonéeni hry Ize celou soupravu uloZit do Ghledné
schranky ve tvaru kvétiny. VSechny dily stavebnice jsou omyvatelné.

Vhodné pro déti od 1 roku.

Mozaikova stavebnice rozvijejici jemnou motoriku, tvofivost a schopnost
rozeznavat barvy a tvary. Déti vkladaji jednotlivé dily do podlozky

a vytvareji tak své prvni mozaikové obrazce nebo stavéji na podlozce
rizné vyskové stavby. Po skonceni hry Ize celou soupravu uloZit

do uhledné schranky ve tvaru kvétiny. Podlozka je z mékkého ohebného
plastu Spickové kvality a vSechny dily jsou omyvatelné.

Vhodné pro déti od 1 roku.




CHUNKY PEGGY
(22 dilka)
4160

VEK | POCET KUSO V KARTONU

|s
|007905H041 604“

+

1
8

CHUNKY PEGGY

— Ve o
|= (13 dilkd)
- 4162
Lu VEK | POCET KUSU V KARTONU
U 1+ | 6
‘ Mozaiky pro nejmensi. Déti vkladaji jednotlivé dily do podlozky
a vytvareji tak své prvni mozaikové obrazce, nebo stavéji na podlozce
8 1007905"041628 rizné vyskové stavby. Tyto hracky u déti rozvijeji jemnou motoriku,
G tvofivost a schopnost rozeznavat barvy a tvary. Podlozky jsou

z mékkého ohebného plastu Spickové kvality a vSechny dily jsou
omyvatelné. Stavebnice jsou vzdjemné pIné kompatibilni.
Vhodné pro déti od 1 roku.

PRO NEJMLADSI



SMART PUZZLE COLOURS
0231

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|s
‘007 “002315“

905

+

1
8

SMART PUZZLE FARM
0230

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

1
8 905"002308

v 7

PRO NEJMLADSI

Oboustranné magnetické puzzle pro nejmensi déti. Jednu stranu tabulky tvori
12 zvitatek, ktera lze magneticky upevnit do jejich vlastnich obrys(. Druhd

|6
strana magnetické tabulky slouZi jako pozadi, na néz Ize zvifdtka umistovat
zcela libovolné. Hracka rozviji détskou fantazii a tvofivost.
007 00

Vhodné pro déti od 1 roku.

Oboustranné magnetické puzzle pro mensi déti. Jednu stranu tabulky tvofi 12 zdbavnych obrazkovych
magnet(, specialné navrzenych pro snadné rozpoznani a manipulaci. Druhd strana magnetické tabulky
slouzi jako pozadi, na néZ Ize obrazky umistovat zcela libovolné. Hracka rozviji détskou fantazii a uci
poznavat barvy. Vhodné pro déti od 1 roku.




SPIRAL TOWER

(9 dilka)
06501
VEK | POCET KUSU V KARTONU
1+ | 4 Nova kulickova draha pro nejmensi détem umozni stavét véZe a poustét z nich barevné kulicky, které
cestou doll chfesti a cinkaji. Kuli¢cky jsou velké, bezpetné a dobfe padnou do dlani i malym détem. Jsou
také plné barevnych korélkd, aby mohly poskytovat stimuly pro zrak i sluch. Véze se skladaji ze 6 snadno
‘ || ||| I| |HI||| |II|||| |H sestavitelnych ¢asti a pomalé kutaleni kuli¢ek plné upoutavd pozornost déti, které si pfi hfe zdokonaluji

8 5"0650

a rozvijeji jemnou motoriku i koordinaci ruky a oka. Vhodné pro déti od 1 roku.

06499

SPIRAL TOWER BRIGHTBALL

(10 dilka)

06499

VEK | POCET Kus( v KARTONU
1+ |

Véz slozena z mnoha barevnych prvka s velkou zékladnou, aby to
vse bylo pevné vyvazené. Barevné kulicky bézi po spiralové draze

a dalsi se pohybem rozsviti. Vhodné pro déti od 1 roku.

a poskytuji zdbavu vsem détem. Jedna z kuli¢ek pfi pohybu chrasti

v 7

PRO NEJMLADS



MIGOGA JUNIOR BASIC
(22 dilka)
06502

VEK | POCET KUSU V KARTONU
1%+ |4

(AR

905"065020

8

MIGOGA JUNIOR
(31 dilkd)
06506

VEK | POCET KUSU V KARTONU

%5 |4

L

0079057065068

8

06506

Diky stavebnici Migoga Junior si i mensi déti mohou hrat s kulickovou dréhou, kterd byla vytvorena specialné pro

né. Vsechny dily stavebnice jsou veliké a maji rizné barvy, aby se daly od sebe snadno rozeznat. Spojeni jsou snadnd
a intuitivni, coZz umoznuje rychle postavit rtizné drahy. Kulicky maji primér 4 cm a nékteré pti pohybu chrasti. Jsou
navrzeny tak, aby se kutalely pomalu a prodluZovaly tak détem chvile jejich okouzleni a prekvapeni; diky tomu

hra détem pfinasi pouceni i moznost objevovat. Stavebnice Migoga Junior zajistuje dlouhé hodiny zabavy a zcela
bezpec¢ného hrani, protoZe vyhovuje viem bezpeénostnim standardiim a byly pro ni pouZity pouze materialy nejvyssi

kvality. Vhodné pro déti od 18 mésica.

PRO NEJMLADSI




JUMBO PEGGY SMALL
(20 dilka)
02270

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|6
‘007905“0227 H

02

+

2
8
T

JUMBO PEGGY VEHICLES

(62 dilka)
JUMBO PEGGY MEDIUM 02290
(45 dilkad) VEK | POCET kusD
02271 V KARTONU
VEK POCET KUSU 2 |4
V KARTONU

— AN TNRYAOE

MRV PR
8 "'007905"022719

Sady Jumbo Peggy obsahuji stohovatelné kolicky o prdméru 33 mm, vzajemné propojitelné
perforované podlozky a oboustranné karty s ilustracemi, na nichZz déti mohou skladat barevné
mozaiky. Staci vSak odloZit obrazky stranou a podlozky s koli¢ky se rdzem proméni v originaini
stavebnici, diky niZ Ize stavét vysoké véze Ci jiné konstrukce dle vlastni fantazie. Souprava tak
vlastné v jednom baleni pfinadsi dvé hry, které u déti procvicuji a rozvijeji jemnou motoriku

i koordinaci ruky a oka a zaroven podporuiji jejich kognitivni i jazykovy vyvoj.

Vhodné pro déti od 2 let.

PRO NEJMLADSI



PEGGY GEARS
00315

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

2
8

JUMBO PEGGY EVO
02272

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

2 |s
8 ‘007905 022726‘

Koli¢kova hra pro déti od 2 let. Velké barevné,
stohovatelné kolicky podnécuji k tvorbé prvnich
mozaik nebo stavbé vysokych vézi. Hra podnécuje
kreativitu a manualni zru¢nost.

Vhodné pro déti od 2 let.

v,

PRO NEJMLADSI

Nikdy nekoncici GZas z pohybu ozubenych kolecek a pfevod(l! VloZte a upevnéte obrazkovou kartu,

|6
umistéte ozubena kolecka, nasadte kliku a pozorujte velkolepou fetézovou reakci, kterd prekvapi a potési
vsechny déti. Skladd se z 13 dil. Vyrobeno z plastd Spickové kvality.
007905003152

Vhodné pro déti od 2 let.

HAMMER PEGGY
04120

VEK | POCET KUSU V KARTONU

15+ |6
8'007905"041208

Bavte se zatloukdnim barevnych kolikd a kdyz
skondite, otocte hru a za¢néte znovu. Da
se hrat dvéma zpUsoby: 1) klasicka hra

s kolicky, které nevypadnou, 2) nova

hra s koliky, které spadnou na zem

poté, co hru zvednete. Sklada se

z 34 dilG. Vhodné pro déti od

18 mésicd.




80240

Obsah baleni:
1 kostka s otvory
rGznych tvarl a barev

KUBO SHAPE PLAYBIO 10 barevnych tvarQ
80240

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Klasicka tvarova kostka pro spojovéni tvar( a barev a rozvijeni jemné motoriky a koordinace ruka-
-oko. Obsahuje 11 dild. Vyska kostky 14 cm, 10 rliznobarevnych tvar(. Vyrobeno z udrzitelnych

a 100% recyklovatelnych materidlG v sérii PlayBio.

Vhodné pro déti od 1 roku.

7905 3

WOOD VEHICLE PLAY BIO WOOD DINO PLAY BIO

80730 80731
VEK POCET KUSU VEK | POCET KUSU
V KARTONU v KARTONU

3+ |s
NI N H||||||| LT
8‘007905“807309“ 079 7316

Tvotte nejriznéjsi vozidla nebo nejriznéjsi druhy dinosaurd pomoci dievénych tvaru a bio-plastovych
Sroubkd a matic. Nakonec ozdobte podle nalady. Zabava a ekologicka udrZitelnost jsou zajistény.
Vhodné pro déti od 3 let.

PLAY BIO



Obsah baleni:
perforovana deska
modrych koli¢kd
Zlutych kolicka
cervenych koli¢kl
ilustrovanych karet

D NN

FANTACOLOR BABY PLAYBIO
84405

VEK | POCET KUSU V KARTONU R

Bioplastova mozaika. Obsahuje 28 ¢asti. Velké klipové kolicky pro rozvoj jemné motoriky
a koordinace oko-ruka. Vyrobeno z udrZitelnych a 100% recyklovatelnych materialG v sérii PlayBio.
Vhodné pro déti od 1 roku.

86502

MIGOGA JUNIOR PLAYBIO

86502
VEK | POCET KUSU V KARTONU Diky stavebnici Migoga Junior si i mensi déti mohou hrat s kulickovou
1%4-5 drdhou, kterd byla vytvorena specialné pro né. VSechny dily stavebnice
jsou veliké a maji rGzné barvy, aby se daly od sebe snadno rozeznat.
Spojeni jsou snadnd a intuitivni, coz umozZriuje rychle postavit rGzné drahy.
Vyrobeno z udrzitelnych a 100% recyklovatelnych material(i v sérii PlayBio.
26 Vhodné pro déti od 18 mésicu.

PLAY BIO



86500

SPIRAL TOWER PLAY ECO+
86500

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘00790

+

| |“|| | |II|I|||H Véz vysoka 46 cm, slozend z mnoha barevnych prvka s velkou zékladnou, aby vse bylo pevné

1
8 51865002 vyvaiené. Vyrobeno ze 100% recyklovanych materiald v sérii PLAYECO+. Vhodné pro déti od 1 roku.

FANTACOLOR JUNIOR FANTACOLOR
PLAY ECO+ PLAY ECO+
84190 80934

VEK POCET KUSU VEK | POCET KUSU
V KARTONU 8 4190 |VKARTONU 8093 4
| 6 3+ 6
“841907“ 8‘007905“809341H

Mozaiky Fantacolor jsou vyrobeny ze 100% recyklovatelnych material(i v sérii PLAY ECO+.

PLAY ECO+



KALEIDO GEARS PLAY ECO+
82341

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+

‘ |||II||||I ”“ | | ||I|||IH Vytvorte velkolepou fetézovou reakci se stavebnici s rizné velkymi ozubenymi kolecky. Vyrobeno
007905"823415 z recyklovanych plastd v sérii PLAYECO+.

86164

v
B
-

TECNO PLAY ECO+

86164
VEK | POCET KUSU V KARTONU
4
Konstrukeni stavebnice se Sroubky a mati¢ckami pro tvorbu dle vlastni fantazie.
8 7 Vyrobeno z recyklovanych plastl v sérii PLAYECO+. Vhodné pro déti od 3 let.

PLAY ECO+



FANTACOLOR BABY
BASIC

A
\

(33 dilkd) 46 mm
4400
VEK POCET KUSU
v KARTONU
1%-4

Mozaika pro nejmladsi déti. Obsahuje 24 velkych knoflik(i ve tfech rliznych barvach a tvarech,
8 vzorovych oboustrannych karet a transparentni desku s otvory v inovovaném designu s rukojeti pro
snadné ptfenaseni. Vhodné pro déti od 18 mésicd.

00790 001

FANTACOLOR BABY

souprava s kuffikem (40 dilka)

4401
. VEK POCET KUSU
I_ v KARTONU
|_ 1%-4
[ 4 5“ 01 SH
g Mozaika pro nejmladsi déti. Obsahuje 30 velkych knoflikil ve tfech riznych barvach a tvarech,
8 vzorovych oboustrannych karet a transparentni desku s otvory v inovovaném designu
G s rukojeti pro snadné prenaseni. Soucasti hry je rovnéz prakticky kuftik.

Vhodné pro déti od 18 mésicu.

MOZAIKY



FANTACOLOR JUNIOR BASIC
(48 dilkd)
4195

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|6
LN

9057041956

+

2
8

\

A

32mm

FANTACOLOR JUNIOR

souprava s kuffikem (48 dilka)
4190

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

|6

2
8 ‘007905“041901”

Mozaiky uréené détem jiz od 2 let rozvijeji vizuomotorickou koordinaci, jemnou motoriku
a tvorivé mysleni. Baleni obsahuje 48 velkych nerozbitnych knoflikd o priméru 32 mm,
prihlednou desku s otvory, pod kterou Ize snadno vlozit jednu z 8 oboustrannych karet

s 16 predlohami (barevné nebo ¢ernobilé obrazky), a stojanek (4195) nebo kuftik (4190),
ktery zéroven plni funkci stojanku, a umoznuje tak usazeni desky v naklonéné poloze

a vyuZiti i pro cestovni ucely. Ocenéno titulem ,Spravna hracka“.

MOZAIKY

FANTACOLOR JUNIOR

REFILL
(24 dilka)
2501

VEK | POCET KUSU V KARTONU
|12

LY

8 7905"025017

Nahradni sada 24 dilk( pro
mozaiky FantaColor Junior.
Vhodné pro déti od 2 let.




FANTACOLOR JUNIOR
STARTER SET

A

(49 dilka)

\

Mozaika pro mladsi déti. Obsahuje 40 knoflikd o prdméru 3 cm v celkem 6 barvach, 8 vzorovych
oboustrannych karet a transparentni desku s otvory v inovovaném designu s rukojeti pro snadné

30 mm
4206
VEK | POZET KUSD V KARTONU
2-5 |6
8 "'"00790 5“04 2 069H prenaseni. Vhodné pro déti od 2 let.

FANTACOLOR JUNIOR

souprava s kuffikem (58 dilku)

4210

VEK | POCET KUSU V KARTONU
2+ |6

8 ‘007905“0421 06H

Mozaika pro mladsi déti. Obsahuje
48 knoflikd o prdméru 3 cm v celkem
6 barvach, 8 vzorovych oboustrannych
karet a transparentni desku
s otvory v inovovaném designu
s rukojeti pro snadné prenaseni.
Soucasti hry je rovnéz
prakticky kuffik. Vhodné pro
détiod 2 let.

COMBI JUNIOR
(60 dilka)
4199

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘007905”041 994“

Rozsifena varianta mozaik FantaColor Junior. Dvé hry v jednom velkém
multifunkénim kuffiku: z jedné strany mozaika s Sesti oboustrannymi
predlohami, rozvijejici vizuomotorickou koordinaci, jemnou motoriku
a tvorivé mysleni, z druhé strany velka bila kreslici tabule pro za sucha
mazatelné fixy. Snadnymi, intuitivnimi pohyby Ize podlozku zvednout,
sklopit a obratit na druhou stranu. Diky specialnimu madlu je kufiik
ptrenosny a vhodny na cesty. Combi Junior ma velmi pékny, atraktivni
design. Ve je vyrobeno bez ostrych hran, coz? zajistuje bezpeéné
pouzivani hracky. Vhodné pro déti od 2 let.

+

2
8

MOZAIKY



comsBI
(360 ks)
1820

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘007905”0 “

18200

+

4
8

Vhodné pro déti od 4 let.

PEG BRITE
(120 ks)
1805

VEK | POCET KUSU V KARTONU
a8 |6

: - ;
8'007905"018057

Peg Brite je svitici hracka, kterd rozzafi kazdy détsky pokoj. Vyznacuje se
pfijemnym modernim designem v podobé plochého displeje se zaoblenymi
okraji. Originalni a novatorska struktura displeje Peg Brite umozZnuje détem
vytvéret pomoci kolickd obrazky, aniz by omezovala jejich tviréi svobodu.
Soucasti baleni je i album s 12 predlohami. Svétlo je generovano elektrickym
obvodem s vyuZitim LED diod nejnovéjsi generace, které maji vysoky jas

a velmi nizkou spotrebu energie. Kolicky ve tvaru malych lampicek jsou
ptijemné na dotek a snadno se zasouvaji do otvora displeje. Jsou vyrobeny

z krystalického materidlu, ktery se tfpyti, i kdyZ je napéjeni Peg Brite vypnuto.

Hracka vyZaduje 3 baterie AA, které nejsou soucasti baleni.
Vhodné pro déti od 4 let.

MOZAIKY

Dva bestsellery v jednom kuffiku. Na jedné strané dérovana plocha mozaiky pro 300 koli¢kd riiznych barev
a velikosti, na strané druhé magneticka tabulka pro pismenka a obrazky. Kuffik bez ostrych hran je navrzen jak
k praktickému preneseni hry, tak i k jednoduchému sestaveni herni plochy.

PEG BRITE REFILL
(180 ks)
2516

VEK | POCET KUSU V KARTONU
48 |12

00790 “ H

8 5"025161
Nahradni napln pro svitici mozaiku Peg Brite
prinasi 180 koli¢kd v 6 riznych barvach.
Vhodné pro déti od 4 let.




FANTACOLOR CARDS PRIRODA
00861

VEK | POCET KUSU V KARTONU

LTI

614

8

FANTACOLOR CARDS ZVIiRATA
00862

VEK | POCET KUSU V KARTONU Koli¢ckové mozaiky s UloZznym koSem a 4 predtisténymi obrazkovymi
3+ | 6 kartami pro zapichovani koli¢k(i. Mozaika rozvijejici jemnou motoriku,
koordinaci ruka-oko a kreativni mysleni. Sklada se ze 4 predtisténych

karet, 180 barevnych kolick(, zapichovaci podlozky, Gchytného ramu
a Ulozného kosiku.
8'00790

5008621 Vhodné pro déti od 3 let.

MOZAIKY



MOSAIC PIN LES

02880

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

s+ |6
8 ‘007905 0

MOSAIC PIN POHADKY

02881

VEK | POCET KUSU V KARTONU

28803

+

s+ |6
8 ‘007905“0

MOZAIKY

28810

02880

Kolickové mozaiky s UloZznym koSem a 8 predtisténymi obrazkovymi
kartami pro zapichovani koli¢k(. Mozaika rozvijejici jemnou motoriku,
koordinaci ruka-oko a kreativni mysleni. Sklada se z 8 predtisténych
karet, 300 barevnych kolickl, zapichovaci podlozky, Gchytného ramu
a UloZzného kosiku. Vhodné pro déti od 5 let.




Bnpd Ussidan iy

FANTACOLOR MANDALA
mix & 5 mm (1 200 ks)

02101
VEK | POCET KUSU V KARTONU
5+ | 6 Velka dérovana hraci deska ve tvaru kopretiny a pfihradky na jednotlivé kolicky — to je vse,
co potrebujete k vytvareni nekonecného poctu mnohobarevnych mandal. Ve stiedni ¢asti
schranky mohou byt koli¢ky promichané; prihradky po obvodu schranky slouZi k roztfidéni
kolick podle Sesti barev, abyste méli pfi skladani mandal potfebnou barvu vidy po ruce.
8'"'"007905"021019 Vhodné pro déti od 5 let.

o MR
& PRRONG | I =
i I i i

wminei =

FANTACOLOR DAISY 15 MM

(15 mm (150 ks)

02103 8o o,
o

VEK POCET KUSU

V KARTONU
| 6 %o o
H021D33”

007905

3-6

.

Velka dérovana hraci deska ve tvaru kopretiny a pfihradky na jednotlivé kolicky — to je vse, co
potfebujete k vytvareni nekoneéného po¢tu mnohobarevnych obrazkd. Ve stfedni ¢asti schranky
mohou byt koli¢ky promichané, prihradky po obvodu schranky slouZi k roztfidéni koli¢k( podle
Sesti barev. Diky tfem pfilozenym predloham a nékolika dal$im zdarma ke stazeni si mlze kazdy
po dlouhé hodiny krasné hrat pfi skladani Uzasnych obrazku. Takovéto zabava navic uvolfiuje vasi
mysl, zlepSuje koncentraci a u déti stimuluje vnimani barev.

Vhodné pro déti od 3 let.

MOZAIKY



FANTACOLOR TAB Nadcasova kompoziéni hry, které bavi FANTACOLOR TAB
BASIC MIX jiz nékolik generaci déti. Déti mohou BASIC
projevit svou kreativitu a trénovat
02122 koordinaci ruky a oka vkladanim koli¢kl 02123
VEK POCET kusU do desky. V&t3i a velkorysejsi deska VEK POCET kusU
V KARTONUY usnadriuje skladani a novy barevny V KARTONUY
e ramecek zkradluje umélecké dilo. Dité e
muzZe skladat libovolné nebo kopirovat
[ SRR
QR KODU na zadni strané krabice).
8"007905"021224 Vhodné pro déti od 4 let. 8"007905"021231

FANTACOLOR MODULAR 4 00880

00880

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+ Nejprve pomoci specialnich ¢ervenych sponek spojte Ctyfi zakladni desky. Pak

|4
si zvolte kolicky a zacnéte tvorit obrazek podle vlastni fantazie nebo podle
pfiloZzenych predloh. Souprava FantaColor Modular 4 umozriuje détem tvofit
velké, nadherné mozaiky pomoci 600 koli¢k( raznych barev a velikosti.
00 00

7905 8805 Vhodné pro déti od 4 let.

4
8

MOZAIKY




FANTACOLOR TAB
mix & 10, 15, 20 mm (150 ks)

00920

VEK | POCET KUSU V KARTONU

a |12

8 ‘007905“009208“

FANTACOLOR TAB
5,10, 15 mm (150 ks)
00923

VEK | POCET KUSU V KARTONU

4+

12

8 ‘007905“

09239

FANTACOLOR TAB
& 10 mm (150 ks)
00922

VEK | POCET KUSU V KARTONU

4+ |12

0

8

FANTACOLOR PORTABLE
10 mm (100 ks — ¢tverecky
a kruhové vysece)

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Mozaiky u déti rozvijeji jemnou motoriku, tvotivost a fantazii. Skladaji se z kuffiku, dérované
hraci desky a barevnych koli¢k( s hlavickami rznych barev, primér( a tvard. Pomoci téchto
koli¢kd, které se zasazuji do otvor( v hraci desce, tvofi déti rlizné obrazky nebo vzory.

Po skonceni hry Ize vse uloZit do kuffiku, jehoZ viko po zajisténi pojistkou tvori sama hraci
deska. Vyrobeno z plastl $pickové kvality.

MOZAIKY



FANTACOLOR PORTABLE
mix & 10, 15, 20 mm (280 ks)

FANTACOLOR PORTABLE
& 10 mm (270 ks)

00950 00952
VEK |P0(ZETKUSOVKARTONU VEK |P0f2ETKUSlflVKARTONU
36 |12 & |1
8‘007905“009505“ 8 007905“009529“

Fa

rﬁ

FANTACOLOR PORTABLE
& 10 mm (300 ks — ctverecky
a kruhové vysece)

FANTACOLOR PORTABLE
15 mm (150 ks)
00953

00954
VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSD V KARTONU
& |12 4 |12
8 ‘007905“009536“ 8 ‘C|)||(!I7||9]|C!|5|H!)|!)|I9||5||II+|?JH

Mozaiky u déti rozvijeji jemnou motoriku, tvorivost a fantazii. Skladaji se z kuftiku, dérované hraci desky

a barevnych koli¢kl s hlavickami rznych barev, pramérd a tvarl. Pomoci téchto kolickd, které se zasazuji

do otvord v hraci desce, tvofi déti rlizné obrazky nebo vzory. Po skonceni hry lIze vie uloZit do kuffiku, jehoZ viko
po zajisténi pojistkou tvofi sama hraci deska. Vyrobeno z plastt 3pickové kvality.

MOZAIKY
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Vas PDF soubor je hotov.
Stahnéte jej a vytisknéte si
jednotlivé obrazkové karty
v plné velikosti”

I,

&)

Udélejte si selfie
a jdéte na
wwuw.pixelartselfie.com
nebo si stahnéte aplikaci
pro vas chytry telefon

jeto
: ednod“"“e" e
)

www.pixelartselfie.com

Vyberte si
rozmeér:

8, 16 nebo 24
desti¢ek

Nahrajte obrazek: mizete si
nahrat selfie nebo jiny obrazek.

/! Vytvorte si obrazek za pomoci
/" kolickd

PIXEL ART SELFIE
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PIXEL ART 8 SELFIE

(9 600 pixelt)

00774

VEK |PoéET KUSU V KARTONU

9-99 |4 74X 66 cm
3 krabice

dérovanych

desek

8

g .2
ks
i

8 ‘ 007905007747

Produkty Pixel Art Selfie Ize mezi sebou I
kombinovat a vytvofit opravdu velké obrazy. !‘"‘-, ;
; nei

=

66x49cm i ! i
2 krabice = ﬂ i
_— — - — -

Pieklizkova deska
(T36em}
736a

ik 3
""_-.’i."'&
PTLl
Fa
PIXEL ART 4 SELFIE
(4 800 pixela)
00775
VEK | POZET KUSU V KARTONU Jak z vlastniho selfie udélat QuercettiArt? Cesta od fotografie ve vasem
9-99 | 4 smartphone k obrazu, ktery si povésite na sténu je prekvapivé snadna:
jdéte na www.pixelartselfie.com, fidte se instruktaznim navodem
a zkompletujte obrazek véetné zavésného ramecku (je soucasti
baleni). Ze vzdalenosti minimalné 3 metry uvidite nadherny
8 00790 953 obraz sloZeny z tisict pixeld...

PIXEL ART SELFIE
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PIXEL ART 4 KAWAII

JEDNOROZEC
00795 .
6

VEK POCET KUSU
|
H00?9 5 2“

9
007905

6
8

WANMALL DESIGH
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PIXEL ART 4 KAWAII PIXEL ART 4 KAWAII
PANDA CORGI
00797 00799
VEK |P0<v:ETKUSL°JVKARTONU VEK |P0(IETKUSCIVKARTONU
6-99 |6 6-99 |6

[ i N
870079057007976 870079057007990

Mozaika umoZniuje détem od 6 let i dospélym vytvofit obrazky jednorozce, pandy nebo
pejska Corgi ve stylu kawaii o rozmérech 41 x 33 cm, a to pomoci 4 800 koli¢kd 8 rlznych
barev, které se zasouvaji do podlozky, jeZ vznikne spojenim ctyf perforovanych zékladnich
desek. Vysledny obrézek Ize zaramovat do priloZzeného rdmecku a povésit na zed.
Vytvéreni obrazku zasouvanim kolick( do podlozky je ¢innost, kterd uvoliiuje a regeneruje
mysl, zbavuje stresu a zaroven posiluje schopnost soustfedéni.

Doporuceny vék 6-99 let.

PIXEL ART KAWAII

V KARTONU i -— = s —— ==



PIXEL ART BASIC

JEDNOROZEC
00767

VEK | POCET KUSU V KARTONU

T

079 076

8

PIXEL ART BASIC

PANDA
00768

VEK | POCET KUSU V KARTONU

00768 o
ITRERIIN

0079057007686

8

Pixel Art Basic je urcen pro déti od 4 let.

PIXEL ART REFILL 1000

PIXEL ART

(sada 1 000 stejnobarevnych kolicki)

CERVENA
2475

VEK | POZET KUSU V KARTONU

5+ |48

007905"024751

8

MODRA
2477

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ |48

007905"024775

8

BiLA
2479

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ |48

ZLUTA
2476

VEK | POZET KUSU V KARTONU

5+ |48

007905024768

8

CERNA
2478

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ |48

‘ OSH 24782H

007

8

ZELENA
2480

VEK | POCET KUSU V KARTONU

s+ a8

8 ‘007905“0 H




STRING ART MANDALA

2850
VEK POCET KUSU
V KARTONU Nité a kolicky jsou to nejdulezitéjsi v této kreativni hte, ktera diky nim umozriuje tvofit kouzelné
5+ | 6 obrazky. Vytvareni mandal z kolicku a niti je3té nikdy nebylo tak podmanivé! Pomoci duté ty¢inky
mohou déti snadno natahovat nité mezi koli¢ky a jakoby kouzlem ,kreslit“ mandaly v nekone¢ném
‘ |||II| | |“||| | ||||| H mnozstvi barevnych variaci. P¥i tviréi zabavé tak procvicuji a zdokonaluji svou jemnou motoriku
i manudlni zru¢nost a rozvijeji koordinaci ruky a oka i kreativni mysleni.
007905"028506 Vhodné pro déti od 5 let.

-.l.r.
— SPIROGIRO MANDALA ~ = -
| 1680 .
i— VEK POCET KUSU
LLl V KARTONU 1680
(&) 12 e
g 8 ‘007905”016800“ . , VT , ] o
ablony na Kresleni a malovani tvori otoCcnou rysovaci soupravu rozvijejici
G Sabl kresl | t t

détskou tvofivost, kombinacni schopnosti a jemnou motoriku. S pomoci
Sablon a ozubenych kol se déti nauci rysovat a tvofit nejrliznéjsi vzory,
které pak mohou krasné vybarvit 6 barevnymi popisovaci. Soucasti baleni
je brozurka s predlohami.

Doporuceny vék 4-12 let.

MANDALY



FANTA FILO
00576

VEK | POZET KUSU V KARTONU

3+

LACING ABC +123

2808

VEK | POCET KUSU V KARTONU
37 | 6
AL

VYSIVANI

Vysivaci souprava uréena détem od 3 let. Sada obsahuje 8 Siilirek ve Ctyfech zakladnich barvéch,

1 specialni pero uréené k vysivani, perforovanou desku, brozuru s predlohami a dalsi 4 karty

s predlohami, kterymi se zacatec¢nici mohou fidit. Obrazky se tvofi zasouvanim sridirek pomoci
specidlniho pera do otvort hraci desky. Po nadzvednuti pera se otvor zatdhne a barevnou $iGirku pevné
drzi. Prace se soupravou Fantafilo pomaha détem uvolnit zapésti, zlepsit vizuomotorickou koordinaci,
jemnou motoriku a rozviji kreativitu.

ABCOEFCHIYI

2B KLI/NOPQRS
TUVWXYZ£Q

0123456789

2808

Provlékejte, vybarvujte a naucte se anglickou abecedu! Proviékaci souprava plna
barevnych perforovanych pismen a ¢islic doplnéna o pisanku s omalovankami
prindsi détem skvélou zdbavu, pfi niZ hravé zvladnou dovednosti potfebné pro
spravné psani.

Doporuceny vék od 3 let.




01051

VEK

POCET KUSU
V KARTONU

FANTAMEMO BERUSKA

Zabavna hra na procviteni paméti na principu pexesa pro déti i celou rodinu. Fantamemo obsahuje
12 ilustrovanych vyménnych karet a 192 origindlnich kreseb na procviceni vizudini paméti a
schopnosti koncentrace. Vtipné kloboucky s beruskami pfikryji hraci plochu a vy musite najit tu
spravnou dvojici obrazkd ukrytych pod beruskami.

i:"'i ]
=
FANTAMEMO VCELKA
01052

POCET KUSU
V KARTONU

3+

VEK

!
‘0079

6

057010525

Zabavna hra na procviceni paméti na principu pexesa pro déti i celou
rodinu. Fantamemo obsahuje 12 ilustrovanych vyménnych karet

a 192 originalnich kreseb na procviceni vizudlni paméti a schopnosti
koncentrace. Vtipné kloboucky s véelkami prikryji hraci plochu a vy musite
najit tu spravnou dvojici obrazkd ukrytych pod vcelkami.

FANTAMEMO



i

)

CUERTIEIID
N Bi6 6 E

MAKE A FACE PUZZLE
00321

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ |4
Zcela nova hra pro rozvoj emocni inteligence. Spousta tvari, které Ize utvaret a michat do nekoneénych
variaci pro nekonec¢nou zabavu. Emotikony pomohou détem pfi vyjadieni sama sebe i ostatnich.
8 '007905"003213 Doporuéeno détem od 3 let.

ANIMAL FACES PUZZLE
00322

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ | 4 Zcela nova hra pro rozvoj vizualniho vnimani. Spousta zvitecich tvari k
rozpoznani a poté smichani v nekonecénych variacich pro nekonec¢nou
‘ |||II||||I| |“I| || || | m zdbavu. Kompletni zvifatka pomohou ditéti s poznanim a pomichané
tvare zviratek zase rozvijeji détskou fantazii. Doporuc¢eno détem od
8 "'007905"003220 3let.

OBLICEJE



PALLINO CODING

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Vytvorte si vlastni mozaiku a naucte se programovat! S Pallinem ted mdZete i kddovat. Na zakladé
oblibené klasické mozaikové hry s barevnymi kuli¢ckami vznikla uzite¢nd mechanickd hracka, diky niz se
i mensi déti seznami s principy ,,pocitacového mysleni“ a ,unplugged kédovani“,

Doporuceny vék 6-12 |et.

PALLINO TRAVEL RAMI TRAVEL
1009

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU

4+

1

Iy

8"007905"0

Cestovni verze Pallino a Rami jsou uréeny détem od 5, respektive 4 let.

LOGICKE HRY



RAMI CODE
01015

VEK POCET KUSU Rami slavi 35 let svych UspéchU. Tato hracka, jeZ se pysni fadou vitézstvi na mezindrodnich soutéZich o nejlepsi
" KARTONU vzdélavaci hracku roku, zGstava diky své zabavnosti a zaroveri nauénosti stdle moderni a jedine¢na. Pomoci
tahel, jezZ je tfeba ovladat se spravnou vizudlné-motorickou koordinaci, se jednotlivé drahy uvolnuji tak, aby
barevné kulicky dorazily do pfislusnych cilovych boxl. Hracka odrazi princip, na némz je zaloZen pocitac. Kazdy
cilovy box odpovida urcité pozici ¢tyr tahel, a tudiz i kombinaci nul a jednicek, tedy binarnich cisel. K ovéreni
schopnosti hrace slouZi clona zakryvajici drahy. Vedle rozvoje jemné motoriky a logického mysleni hra Rami

8 umoznuje i napinavy souboj s casem. Doporuceny vék od 5 let.

FOUR PEGS

01010
VEK POCET KUSU
v KARTONU
4+

Four Pegs je velmi jednoducha a zébavna logicka hra. Dva hrdci stfidavé
umisti své barevné kolicky do drazek mfizky. Vitézem se stane hrac, ktery
jako prvni srovna 4 kolicky vertikalné, horizontdlné nebo diagonalné.

LOGICKE HRY



SEA BATTLE

1003

VEK POCET KUSU
V KARTONU

6-99 6

8'007905"010037

1001

SECRET CODE

Klasicka deskova hra pro 2 hréce, pfi niZ je tfeba odhalit postaveni soupefovy flotily jen podle
soutadnic. Hradi si své flotily zndzorni pomoci koli¢k( riznych barev na perforované hraci plose

za pfepazkou a stejnym zplsobem si vyznaluji postaveni soupefovych lodi, které zjistuji otazkami
v podobé souradnic. Hra rozviji predstavivost, prostorovou orientaci i logické a strategické mysleni.
Doporuceny vék 6-99 let.

»
Bt Y e,

Aximardndoiegioe
= L "-T

VEK | POCET KUSU V KARTONU

7-99 |6

8 "00

7905

il

10013

Podle zvolené drovné obtiZnosti sestavi jeden hra¢ kod bud ze 4, nebo z 5 koli¢ka, jez
jsou k dispozici v 8 barvach, a pomoci hodnoticich kolickd vyznacuje lustiteli Uspésnost
jeho pokusli o odhaleni kédu; po uhodnuti kodu si hraci vyméni role. Hra uréena hraém
od 7 let uci feseni problém, zdokonaluje kombinacni i matematické schopnosti a rozviji
strategické, logické a matematické mysleni.

LOGICKE HRY



TECNO JUMBO TOOLBOX

(84 dilkd)
6150
VEK | POCET KUSU V KARTONU Tecno Jumbo toolbox obsahuje vSechno, co mali konstruktéfi potrebuji k sestrojeni
3-8 | 4 nakladnich aut, bagri, jefabt nebo éehokoli dalsiho, co jim pfijde na mysl. Srouby, matice,
kridlové matice, kola a perforované dilce z odolného, netfistivého plastu je mozné sestavovat
bez pouZiti jakéhokoli naradi. Déti budou potfebovat jen své ruce a predstavivost. A kdyz
si dohraji, mohou vse uloZit do praktického kuffiku. Ten ma navic i madlo a jeho viko muze
8'"'007905"061503 slouZit jako zékladna pro stavéni.

TECNO JUMBO TECNO JUMBO STARTER SET
(72 dilka) (53 dilka)

6155 6165

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ |6 3+ |6

iy I

KONSTRUKCNI STAVEBNICE




GEORELLO FARM

GEORELLO BASIC (59 dilka)
(80 dilkd) 02334

02332 VEK | POCET KUSU V KARTONU

7905 023341

. 3+
VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+

0 233

8

GEORELLO KALEIDO GEARS MIRRORELLO
(55 dilka) 02312

02341 VEK |PoéET KUSO V KARTONU
VEK |PoéET KUsU V KARTONU 4+

3+

32

IR} ;
8 '007905

02341

Prevodové stavebnice Georello rozvijeji jemnou motoriku, tvofivost, fantazii a kombinacni mysleni.
Skladaji se z perforovanych desek, os, prevodovych kol, figurek domacich ¢i divokych zvifatek

a strom0. Pomoci klicky Ize cely mechanismus uvést do pohybu a vse se otaci jako na kolotoci.
Kazda stavebnice je kompatibilni s ostatnimi stavebnicemi fady Georello. Vyrobeno z plastt
Spickové kvality. Ocenéno titulem ,Spravna hracka“.

PREVODOVE STAVEBNICE



| l-“r!ﬂ
i

GEORELLO TECH

STARTER SET
(100 dilkd)

6136

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5-10 |6

0079057061367

.

Stavéjte sloZité trojrozmérné konstrukce, spojujte prevody a uvadéjte vse do pohybu diky UZasné retézové reakci!
Tato dimysIna stavebnice obsahuje plastovy fetéz, diky némuz prenesete pohyb i na ozubend kola, kterd se vzajemné
nedotykaji.

GEORELLO TECH

TOOLBOX
(130 dilkd)

2310

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

|4
LN R

5
8 7905"023105

PREVODOVE STAVEBNICE

Prevodova stavebnice z fady GEORELLO rozvijejici motoriku, tvotivost, fantazii
a kombina¢ni schopnosti. Sklada se ze 129 kus( ozubenych pfevodovych kol, os
a fetézu. Vyrobeno z plastl $pickové kvality.
Vzdélavaci pfinos:

— uceni o pFi¢iné a nasledku

— feSeni probléml

— logika a matematické dovednosti

— jemna motorika

Doporuceny vék 5-12 let.




ENIGMA
2559

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+

Piste tajné zpravy a lustéte je se svymi kamarady. S Enigmou je to snadné a zabavné, a pokud je chcete

‘ |||II||I|I| |“I||||I|II||| “ nechat pregist svym kamaradtim, stadi jim dat Enigmu a sv(ij Sifrovaci kli¢ a zabava zatina!

TUBO PITAGORICO

2561

V::K |POCETKUSIJVKARTONU TUBO MIX & MATCH _
ZVIiRATA

| ||III|I|I| I 2582

=
-
LLl 8007 VEK | POCET KUSU V KARTONU
u 2+
(0’4 Diky Tubo je zviddnuti
nasobilky snadné
g a zabavné! Stadi jen otodit
dvéma barevnymi 81007905"025826

G krouzky a vysledky

se objevi v okénku Skladejte s détmi obrazky skuteénych zvifatek nebo s nimi

uprostred trubice. tvorte zcela nové necekané kombinace zvitecich priserek.

TUBULATORY



DISCOVERY CAR DlmysIna hragka, kterd pfimo vybizi déti i jejich rodice k zjisténi, jak takové opravdové auto funguje.

Vsechny zékladni mechanické funkce jsou zde presné reprodukovany. U motoru déti uvidi, jak pracuji
valce a klikova hfidel a jak jsou spojeny s pfevodovkou, kterd ma funkéni fazeni o 3 polohéch (neutral,

08515

VEK | POCET KUSU V KARTONU 1. a 2. stupen). Diferencidl prendsi pohyb na zadni kola a umozniuje jejich otdéeni nezavisle na sobé.

4 Vsechny mechanické ¢asti Ize snadno pfipojit k podvozku a stejné tak je Ize uvolnit specidlnimi
odpruZzenymi Zlutymi tlacitky. Volant funguje a umoZriuje autu zatacet nebo zajizdét do parkovisté.

I|| |I| |“I || | || | H P¥i fazeni jednotlivych rychlostnich stuprid uvidi, jak se bude ménit rychlost pohybu kol a vélcu. PFi

+

zafazeni neutrdlu si rovnéz v§imnou, jak se motor a diferencial navzajem odpoji.
Vhodné pro déti od 3 let.

|
8 ‘007905 085158

W
&
o 'VYBRANO ODBORNKY

GEORELLO TECH
(266 dilkd)

02389 Pfevodova stavebnice rozvijejici jemnou motoriku, tvofivost, fantazii
a kombinacni mysleni se sklada z 266 Casti prenasejicich otacivy pohyb

VEK | POCET KUS( V KARTONU na vzdalend prevodova kola a reprodukujicich zakladni mechanické funkce,

S+ | 4 ke kterym dochazi ve vétsiné motor(. Souprava rovnéz obsahuje fetéz
a elasticky feminek, pomoci nichz se otacivy pohyb prenasi na vzdalené
‘ |||II||I|I| |“I|||| ||| I| |H prevody a s jejichZ pomoci Ize tvofit jesté slozitéjsi struktury. Vyrobeno
z plastl Spickové kvality.
8 "'007905"023891 Ocenéno titulem ,,Chlapecka hracka roku 2016“,

MECHANIKA



SAXOFLUTE SAXOFLUTE SUPER
4170 4172

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+

790

¥

TUBATION
4175

VEK | POZET KUSD V KARTONU

905“041 758“

Stavebnice se sklada ze 40 barevnych do sebe zapadajicich
dilli rdznych tvar(. Lze z ni vytvorit napf. nekonecné
labyrinty potrubi, prostorové tvary, leseni, budovy,
zvitata, a dokonce i foukacku ci cokoli jiného dle
détské fantazie. Tubation u déti stimuluje
logické mysleni, kreativitu a rozviji
jejich zru¢nost. Vyrobeno ze snadno
omyvatelnych plastd Spickové kvality.

Stavebnice skladajici se z barevnych do sebe zapadajicich dilk{ rdznych tvar(, ktera umoziiuje sestavit jeden vlastni hudebni nastroj, jako je trubka,
flétna ¢i saxofon, na néjz je mozné nasledné hrat. Vsechny ¢asti jsou netoxické a zajistuji tak bezpecné hrani.

TUBATION WHEELS
4185

VEK | POZET KUSU V KARTONU

Pouze 4 typy trubek, kola a trocha
predstavivosti a kreativity staci ditéti k tomu,
aby si postavilo novy svét piny riznych vozidel,
konstrukci, robottd a vesmirnych stanic.
Vyzkouset nové a neomezené kombinace

a Upravy je snadné a intuitivni. Hracka u déti
rozviji motorické dovednosti, matematické
schopnosti, kreativitu a planovani.

TRUBICOVE STAVEBNICE



MAGNETIC FASHION MAGNETIC FASHION

ANNA LAURA
02925 02926

VEK | POZET KUSU V KARTONU VEK | POZET KUSU V KARTONU
s+ |6 5+ |6
8 ‘007905“029251” 8 ‘007905“029268“

MAGNETIC FASHION MAGNETIC FASHION
MAGGIE BEST FRIENDS

02927 02935

VEK |PoéET KUSU V KARTONU VEK |POEETKUSCIVKARTONU

5+ |6 5+ |6

8 ‘007905“029275“ 8 ’007905"029350“

S Magnetic Fashion si uZijete neodolatelnou zabavu pfi oblékani panenek Anny, Laury a Maggie na tisic riiznych
zpUsobU: najdéte pro kazdého ten nejvhodnéjsi vzhled podle jeho osobnosti.
Vhodné pro déti od 5 let.

MAGNETICKE STAVEBNICE




MAGNETA ABC MAGNETA 123

05211 05213
VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
4+ | 6 4+ | 6
8 ‘007905”052112“ 8 ’007905“052136”
Magneta ABC je zabavna tabule pro vyuku psani pomoci Magneta 123 je oboustranna magneticka tabule pro vyuku
barevnych magnetickych pismen. Poznejte, uchopte prvnich ciselnych operaci pomoci magnetickych Cisel. Na
a pripevnéte magnety, abyste vytvofili vlastni slova. Diky druhou stranu tabule mdzZete psét a kreslit smazatelnym
trojrozmérnosti pismen a kouzlu magnetismu je tato hra fixem (neni souéasti baleni). Sklada se z 53 dil(. Vhodné pro
jesté zabavnéjsi. Sklada se z 53 dild. déti od 4 let.
Vhodné pro déti od 4 let.

TABLET MAGNETICO

NUMBERS
05323

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Tabule s magnetickym povrchem na obou stranach, na kterych mizZete psat.
Zaoblené rohy tabule jsou chranény proti ndrazu pomoci vlozek s barevnou
gumou, hracka je bezpecna, trvanliva a odolnd pfi manipulaci. Na tabuli Ize
pfipeviiovat magnetické ¢islice. Pomoci smazatelnych popisovacl opatrenych
suchou plsti je na ni mozno psat nebo kreslit. Vedle ¢isel Ize pripeviiovat
magnetické karty z pevné lepenky. Design karet pusobi jako stimulace pro
spravné feseni snadnych matematickych vypoctl. Sada obsahuje praktické
prislusenstvi, které Ize zavésit na kterékoli misto ramu a které slouzi k umisténi
suchého popisovace a mazaci gumy. Jeji soucasti jsou rovnéz transparentni
nozi¢ky, pomoci nichz mazete zvolit dvé rizné moznosti sklonu tabule, at jiz
v horizontalnim, nebo vertikalnim sméru.

MAGNETICKE STAVEBNICE



MAGNETICKA PISMENA VELKA

05461
VEK | POCET KUSU V KARTONU
a |12

7

‘OO 9 “05

| || || |H 48 kus( velkych magnetickych pismen v 6 barvach. Kompatibilni s vyrobky Tablet Magnetico Letters
05

8 4611 a Numbers a Magneta ABC a 123.

MAGNETICKE CiSLICE

05463
VEK | POCET KUSU V KARTONU
& |12

MAGNETICKA PISMENA MALA

‘007905“054635“

05462 8
VEK | POCET KUSU V KARTONU o TS R
™ | o S magnetickymi barevnymi Cislicemi od Quercetti nejenze

mZete pocitat, ale mlZete je snadno spojit s magnetickou
tabulkou nebo jinym kovovym povrchem. Pomahaji rozvijet
‘ |||II|||||| ”|I||I|| || |||| H logické mysleni a jemnou motoriku. Baleni obsahuje 40 kusU
magnetickych cislic a 8 kusi matematickych znamének.
007905"054628

48 kusti malych magnetickych pismen v 6 barvach.
Kompatibilni s vyrobky Tablet Magnetico Letters a Numbers
a Magneta ABC a 123.

8

MAGNETICKE STAVEBNICE




BIG MARBLEDROME
(60 dilka)
6305

VEK | POCET KUS( V KARTONU Diky stavebnici BiG si m{izete snadno postavit Gizasné kuli¢kové okruhy dlouhé az 3,3 m a uspofadat doma

3-10 | 4 napinavé zavody, jaké byste jinak mohli zaZit jen na plaZzi nebo na hfisti. Staci jen cvrnkat prsty do kulicek...
a uz se kutéleji! MUzZete soupefit s éasem nebo vyzvat k vzrusujicimu zavodu kamarady a... at vyhraje ten
| |||II||I| I| |“I ||| | |I||I| |H nejlepsi! Stavebnice BiG byla peclivé navriena tak, aby se jednotlivé dily snadno sklddaly i rozebiraly. Specidlné
vroubkovany povrch drahy sniZuje rychlost kulicek a umozni jim z(stat stat na misté, kam se dokutalely;
8 "007905"063057 po draze Ize navic rozestavit i riizné prekazky a pasti. Vhodné pro déti od 3 let.

MIGOGA PIPE
6495

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|a
‘007905“ 4955“

06

+

2
8
S Migoga Pipe si spolecné zahraji mali i velci! Je to draha bez podpérnych zékladen,

ktera umozriuje maximalni svobodu pfi stavbé vidy jinych drah, kde kulicky zaujmou
hlavni roli diky velkolepym a dechberoucim skokim.

KULICKOVE DRAHY



SKYRAIL STARTER SET

6429
VEK | POCET KUSU V KARTONU
6-12 |6

|007905H064290“

8

ROLLER COASTER MINI RAIL

(150 dilkd)
6430

VEK | POCET KUSU V KARTONU
6-12 |4

|0 H064306“

07905

8

KULICKOVE DRAHY

Se Skyrail mlZete postavit fantastické zavésné drahy dlouhé az 4,5 metru. Skyrail byl peélivé navrzen, aby
mohly byt pouZity kulicky rdznych rozmérd a material(i, coZz umozriuje pfi hrani zajimavé pokusy, pozorovani
a objevy svéta fyziky (rychlost, gravitace, sila, odstfediva sila, tfeci sila) a intuitivné porozumét jejich
zékladnim principlm. Hra je kompatibilni s dalsimi produkty Skyrail a Roller Coaster od vyrobce Quercetti.
Doporuceny vék 6-12 let.

Tato hracka se okamZité stane kralovnou vaseho pokoji¢ku! Stavebnice ROLLER
COASTER byla pecélivé navriena, aby mohla vyuZzivat kuli¢ky riznych velikosti
a z rznych materiald. Diky pozorovanim, pokustm a objevim vam umozni
zajimavym zpUsobem proniknout do tajemného svéta fyziky a ptirozené
porozumét nékterym jejim zakladnim jevim (rychlosti, pfitazlivosti, sile,
odstredivé sile, tfeni). Kuli¢kova drdha ROLLER COASTER je bezpecny zpUsob,
jak stravit hodiny zabavnym a pfirozenym vzdélavanim.
Doporuceny vék 6-12 let.



MIGOGA MARBLE RUN BASIC MIGOGA MARBLE RUN VORTIS
(45 dilkd) (75 dilkd)
06535

VEK |P0(ZETKUSl°JVKARTONU VEK |POCETKUSCIVKARTONU

410 |6 5+ |4

g VIR0 ) o
8 "'007905"065358 8 '007905"065389

MIGOGA MARBLE RUN MARBLES REFILL 100

TRANSPARENT (100 kulicek)

2530

POCET KUSU VEK |PoéETK 0 V KARTONU
4 |24

|

0079050253 ‘
(]

o © Nahradni sada 100 kuli¢ek pro viechny
e © ° kulickové drahy Migoga Marble Run
e ©
....... (@1 14 mm, 4 barvy).
°°°°°°°°°
............
.................
°
o o °

uUs

QUERCETTI

............. KULICKOVE DRAHY



MIGOGA OCEAN MARBLE RUN
(92 dilka)
06566

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5-12 |4

0

0 7905“065662

.

MIGOGA RACE MARBLE RUN
(80 dilkd)

06560 - L o
N N . Napéti az do posledni kulicky! Specialni startovaci zafizeni umozniuje
VEK | POCET KUSU V KARTONU vypustit na drahu az 8 kulicek najednou. Postaveni na startu vsak neni
6-12 | 4 duleZité — vyhrat maze kdokoli bez ohledu na pozici ve startovacim rostu.
Osm kuli¢ek v rGznych barvach se mize vydat rdznymi trasami a cestou musi
| |II|| | | || | | | | prekonavat nastrahy v podobé rozvétveni, vicecestnych trati, prekazek ¢i
pasti. Ocislovany cilovy prostor usnadriuje urceni vysledného poradi.
8 "007905"065600 Doporuceny vék 6-12 let.

KULICKOVE DRAHY

MIGOGA JUNGLE MARBLE RUN

(110 dilka)

06582

VEK |P0(:ETKUS[’JVKARTONU
4-10 |4

8 ‘007905"065822“




MIGOGA MARBLE RUN ELEVATOR
(150 dilka)
06576

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ 4
| Kulickova draha s vytahem! Postavte si modely vyobrazené na krabici nebo si uZijte experimenty
s vlastnimi navrhy. Vsechny vzajemné do sebe zapadajici skluzavky, mustky, sloupky, lopatkova kola,
spiraly a trychtyre vam nabizeji nekonecnou skédlu kombinaci a zaruuji zabavu na dlouhou dobu.
8'"'"007905"065761 Doporuéeny vék 5-12 let.

SKYRAIL OTTOVOLANTE ELEVATOR
(360 dilka)
6661

VEK | POCET KUSU V KARTONU
714 |4

Se Skyrail Ottovolante Elevator muizZete vytvaret UZasné zavésené

parabolické drahy o délce az 12 metrd. Specialni vytah umozriuje
podavat postupné az 10 kuli¢ek o priméru 19 mm (jsou soucasti
8'"007905"066614 baleni), pfipadné kulicky jinych priméri ¢i z jiného materidlu

(nejsou v baleni) a pozorovat i zkoumat fyzikdlni jevy, jako
je zrychleni, zemska pfitazlivost, odstrediva sila nebo tfeni.
Doporuceny vék 7-14 let.

KULICKOVE DRAHY



SKYRAIL LEAGUE
06605

VEK | POCET KUSU V KARTONU
7-14 |4

8 “007905“0 “

66058

06605

Vyzvéte své pratele na UZasné olympijské zavody se Skyrail League! Dvé paralelni drahy se simultannim
startem pro kuli¢ky. Stavéjte smycky, skoky, zatacky a rovinky pro stéle jiné traté a vzrusujici zavody...
At vyzva mze zacit!“ P¥i hie s trati Skyrail mGzZete experimentovat s nékterymi zakladnimi fyzikalnimi
pravidly, jako je gravitace, rychlost a odstrediva sila.

Doporuceny vék 7-14 let.

SKYRAIL EVOLUTION
6600

VEK | POCET KUSU V KARTONU

7-14 |4

007905"066003

A

KULICKOVE DRAHY

X

Diky specialni ,odpalovaci raketé” jsou kulicky na této Sestimetrové draze
superrychlé. Pfi prachodu divokymi smyckami otacivého ,atomového kladiva“
navic ziskdvaji dalsi energii. Visutou drahu Ize sestavit riznymi zpGsoby podle
pfiloZzeného navodu, ale muzete si vymyslet i zcela nové traté. Odpalovaci
raketa obsahuje specidlni systém, diky némuz ziskaji kulicky dostatek

energie na to, aby prolétly drdhou aZ nahoru bez zpomaleni.

Kulickova draha pomaha zdokonalovat a rozvijet logické

a matematické mysleni i prostorovou orientaci a uéi pracovat

s chybou, fesit problémy a chapat princip pfi¢iny a nasledku.

Doporuceny vék 7-14 let.
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Elektrické vlacky znacky Pequetren® na bateriovy pohon
jsou na trhu jiz od roku 1982. Spolec¢nost, ktera je vyrabi,
sidli ve Spanélském mésté Alicante a jejim cilem je pre-
davat vasen a nadSeni pro elektrické vlacky viem détem.
Navrhovani a vyrobé vlacki je zde vénovana velka péce;
vétsina vlackl, jez si uchovdvaji klasicky styl tradi¢nich
hracek, je z kovu a veskeré pouzité materidly spliuji vy-
soké ndroky na kvalitu i bezpecnost.
Vie véetné kolejnic je vyrabéno ve Spanélsku s vyuzitim
motorkl japonské provenience.
Podstatna cast modell predstavuje skutecné vlaky. Pfi
sestavovani trati si déti procvicuji manualni zru€nost i vi-
zuomotorickou koordinaci a pfi spole¢né hie prohlubuji
své socialni dovednosti a zdokonaluji vyjadiovaci schop-
nosti.

Celou nabidku vlacku Pequetren naleznete

na www.pygmalino.cz/pequetren




TRANSSIBIRSKY

EXPRES
401
VEK ROZMER
KRABICE

POCET
KUsU
VKARTONU

2514

[47,5%24x125cm

0040

| 150
! -

Kovovy osobni vlak na baterie se svétlem, nadrazim, nakolejovacem a navéstidlem. Jezdi po trati dlouhé 3,9 m

o 1 lokomotiva se svétlem e 1 navéstidlo

® 3vagony e 1 nakolejovac

® 3 rovné koleje a 12 obloukovych koleji e VyZaduje 2 baterie 1,5 V (typ AA — LR6-M)
e 1 néadrai BATERIE NEJSOU SOUCAST/ BALEN{

NAKLADNIi VLAK ARCO RENFE

526
VEK PO(ZET ROZMER Kovovy nakladni vlak na baterie se svétly, se 3 vagony, s mostem, ktery
\'jl:(i:JRTONU KRABICE jezdi po trati dlouhé 4,4 m. Arco je Spanélsky nakladni vlak provozovany
Spanélskymi drahami Renfe.
| 755x%31,5%8,5cm e 1lokomotiva se svétlem e 1 nakolejeni
® 3vagony e Vly7aduje 2 baterie 1,5V
|“I |I|| I|| ‘ e 12 obloukovych koleji (typ AA—LR6)
e 6 pfimych koleji BATERIE NEJSOU SOUCAST(
14"0052 e 1 vyhybka doprava BALEN{

SERIE CLASSIC 13
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ECO VLAK S VAGONY
NA TRIDENY ODPAD

407
VEK | POCET ROZMER
KusU KRABICE
v KARTONU Vlak na baterie se specidlnim zamérenim — svozem tfidéného odpadu — se skladd z lokomotivy
| 475x24 %125 cm se svétlem a tfi vagonU na tridény odpad. Vlak jezdi po trati dlouhé 3,9 m. Soucasti sady je
i tunel a nakolejova¢ — pomt(icka pro snazsi nasazeni vlaku na trat.
® 1 lokomotiva se svétlem e 1 tunel
® 3vagbny e 1 nakolejovac
® 3 rovné koleje ® Pouzijte 2 baterie 1,5V (typ AA - LR)
25147004078 e 12 obloukovych koleji BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI

a—— rEﬂfE' 451
.. Cercanias <

PRIMESTSKY VLAK RENFE

685
VEK | POCET ROZMER
KusO KRABICE
' KARTONU
5+ 655><50><855m
8 1 4“ 068

Kovovy osobni vlak na baterie se svétly, 3 vagdny, Zeleznicni stanici a ¢epici prednosty
stanice. Vlak jezdi po trati dlouhé 4,4 m. Cercanias je Spanélsky osobni vlak provozovany
Spanélskymi drahami Renfe.

o 1 lokomotiva se svétlem e 1 nakolejeni

® 3vagdny e dopravni provoz

e 5 pfimych koleji e 1 Cepice prednosty stanice

® 12 obloukovych koleji ® Pouzijte 2 baterie 1,5V (typ C—LR14)
e 1 7elezni¢ni stanice BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{

SERIE CLASSIC
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OSOBNI
A NAKLADNI VLAK
(2v1)

900 Kovovy modelovy vlak na baterie se sklada z lokomotivy a dvou souprav vozi (osobni tvofené tiemi
VEK | POCET ROZMER osobnimi vagony a nakladni tvofené tfemi nakladnimi vagony) a jezdi po trati dlouhé 4,4 m. Soucasti
KUsO KRABICE sady jsou i budova Zeleznic¢ni stanice, modely tfi vozidel (autobus, hasici, sanitka), ¢tyri barely pro
V KARTONU prevoz v nakladnim vlaku a arsik dvourozmérnych doplrikd obsahujici osm postavicek a dvé auticka
| 86x46x6cm spolu s deseti stojanky.
e 1 lokomotiva se svétlem e 2 nakladni auta (hasici a sanitka)
e 3 osobni vagony ® 4 barely
e 3 nakladni vagony e 1 arsik s 8 postavickami a 2 auticky
8 "412514"009004 ® 6 pfimych koleji @ 10 stojankd pro postavitky a autitka
® 12 obloukovych koleji ® Pouzijte 2 baterie 1,5V (typ C— LR14)
e 1 stanice BATERIE NEJSOU SOUCAST{ BALEN{
e 1 autobus

VYSOKORYCHLOSTNI
VLAK AVE S-102

710
VEK | POCET ROZMER
KUsU KRABICE
\ KARTONU
5+ 855><46><75cm

I

071

Osobni vlak na baterie se sklada ze dvou lokomotiv a dvou vagon(. Soucésti sady je
i oblouk s prevysenim, semafor a diorama krajiny. AVE S-102 je vysokorychlostni vlak
provozovany Spanélskymi drahami, jehoZ prototyp dosahl na trati Madrid—Sevilla rychlosti

359 km/h.
e 1 lokomotiva (motorek vyrobeny e 1 semafor
v Japonsku) e 1 oblouk s prevysenim
® 2 vagony e 1 diorama krajiny
e 1 zadni lokomotiva (bez motoru) e Délka trati: 6,6 m (230 cm x 100 cm)
® 22 obloukovych koleji e VyZaduje 2 baterie 1,5 V (typ AA — LR6)
e 12 pfimych koleji BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{
e 2 vyhybky — doprava a doleva



PYGMALINO

www.pygmalino.cz

Lipova 1131
737 01 Cesky Tésin




