


Pygmalino

Firma Pygmalino, s. r. 0., se sidlem v Ceském Tésiné byla plivodné zaloZena v roce 1999
jako vydavatelstvi Press-Pygmalion, s. r. o.

Nase plsobeni ve svété hracek zacalo ndhodnym setkanim se skvélymi hrami Granna®.
Tyto didaktické spolecenské hry uréené détem Skolniho a predskolniho véku nds okouzlily
natolik, Ze jsme v rychlém tempu zacali pfipravovat a uvadét na trh jejich ¢eské a slovenské
verze. V roce 2022 oslavi nase spolecnost jiz 20 let plisobeni na ¢eském a slovenském trhu
hracek jako vyhradni distributor této znacky.

Od roku 2016 jsme taktéZz vydavatelem stolnich deskovych her pod vlastni znackou
Pygmalino®.

V soucasné dobé zastupujeme nékolik dalSich evropskych vyrobcl hracek:

Quercetti® — italského vyrobce plastovych stavebnic a hracek pro nejmensi déti. Tato
rodinnd firma jiz od 40. let minulého stoleti navrhuje a v italském Turiné vyrabi hracky
Spickové kvality a designu, které u déti od jednoho roku véku rozvijeji predevsim jemnou
motoriku a logické mysleni.

Llorens® — tradi¢niho Spanélského producenta ru¢né vyrabénych panenek z méstecka
Onil nedaleko Alicante.

Androni Giocatolli® — vyrobce plastovych hracek na pisek a zahradu a také stavebnic
UNICO Plus s tovarnou v malebném méstecku Novara nedaleko Milana.

Jsme rovnéz vyhradnimi dovozci Spanélskych elektrickych vlacka Pequetren®.

PYGMALINO, S. R. O.

Sidlo firmy
Lipova 1131
737 01 Cesky Té3in
ICO: 25849263; DIC: CZ25849263

Spolecnost je zapsdna v obchodnim rejstfiku vedeném Krajskym soudem v Ostravé,
odd. C, vlozka 21848

Tel.: +420 558 711 187, e-mail: info@pygmalino.cz
www.pygmalino.cz

www.pygmalino.sk
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GRANNA"

DAVA DETEM NASKOK

Pygmalino

([Amos’)

ZASTUPOVANE ZNACKY

GRANNAZ® predstavuje skupinu vzdélavacich spolecenskych her doporucovanych
logopedy a détskymi psychiatry. Nabizi hry, které s détmi ,rostou”, protoze se
daji hrat mnoha rGznymi zplsoby tak, aby byly pro danou vékovou kategorii vidy
srozumitelné a atraktivni. Granna® své vyrobky neustale inovuje a v rliznych sériich
prindsi napf. hry urcené jiz détem od dvou let (Mé prvni hry), hry pro predskolni
déti (Klub predskoldka), kvizové, strategické ci logické hry pro skolaky i celou rodinu
a v jeji nabidce nechybi ani party hry pro starsi déti a dospélé.

Pod znackou PYGMALINO® jsou na Cesky trh uvadény kvalitni deskové hry dalSich
zahranicnich vydavatell a rovnéz ¢eskych autord. Prvnim pocdinem je originalni série
cestovnich jazykovych her Amos®, ryze Cesky vyrobek z Blanska, a to od napadu aZ po
vyrobu kvalitnich kostek z jasanového dieva. Nasledovala celoevropsky oceriovana
hra vydavatelstvi Rebel s horolezeckou tematikou a lakonickym nazvem K2. Kmotrem
hry se stal soucasny nejuspésnéjsi ¢esky horolezec Radek Jaros, pro néhoz vystup
na K2 v roce 2014 znamenal zisk tzv. koruny Himalaje (zdolani vSech osmitisicovych
vrcholll svéta). V soucasné dobé postupné vychazi rozsahly projekt pod nazvem
Vzdéldvaci kartickové hry zaméreny na déti predskolniho véku, opét ceského
autorského plvodu. Nejnovéjsim prirlstkem je pak spoluprace s vydavatelstvim
Blackrock Games, kterd pfinasi prvni dvé novinky z hravé Francie.

AMOS® Cestovni kostkové hry AMOS® Ceské vyroby jsou zhotoveny z kvalitniho
jasanového dreva a obsahuji vacek pro jednoduché ulozeni kostek. Hraci se snazi
poskladat z kostek slova nebo matematické vzorce, pricemz si zdbavnou formou
procvicuji znalost ¢estiny, anglic¢tiny, némciny ¢i matematiky. Hry AMOS® rozvijeji
kombinacni schopnosti, slovni zdsobu a poskytuji spoustu zabavy nejen na cestach.

QUERCETTI® je celosvétové znama a uzndvana italska znacka, kterd na evropském
trhu plsobi jiz téméF 70 let. ProtoZe jsou v Ceské republice stéle vice zadany hracky
Spickové kvality a designu, ziskala si béhem poslednich let své vérné zékazniky
i u nds. V jeji nabidce nalezneme stavebnice pro déti od jednoho roku, unikatni
mozaiky pro déti uz od dvou let, pohybové stavebnice Georello, kulickové drahy
a dalsi. Quercetti® je pro své edukativni vlastnosti a kvalitu velmi oblibenou znackou
i v matefskych skolach. Jeji vyrobky u déti rozvijeji jemnou motoriku, logické mysleni,
vizuomotorickou koordinaci i estetické citéni.

LLORENS® jsou rucné vyrabéné Spanélské panenky, které svym nddhernym
nezaménitelnym designem oslovi nejen malé slecny. V nabidce jsou jak mluvici
panenky s mékkym latkovym télickem a vlasky po celé hlavé, které se v naruci
chovaji jako Zivd miminka, tak panenky bez zvuku s gumovym télem, na kterém je
zachycen doslova kazdy detail détského télicka véetné roztomilych miminkovskych
faldik(l. Panenky, které nabizime, jsou ve velikostech 26—-45 cm.

PEQUETRENE® je znacka kvalitnich Spanélskych elektrickych vlack( na bateriovy
pohon vyrabénych jiz od roku 1982. Vétsina modeld, z nichZz nékteré jsou urceny
i détem mladsim péti let, predstavuje skutecné vlaky a diky bohatému pfislusenstvi
podporuje u déti rozvoj predstavivosti, procvicuje vizuomotorickou koordinaci a pfi
spole¢né hie zdokonaluje i vyjadfovaci schopnosti. Vse véetné kolejnic je vyrabéno
ve Spanélsku s vyuZitim motorkd japonské provenience.



ZiSKANA OCENENI"

HRACKA ROKU

,Hracka roku” je ocenéni, které ma koncovému spotrebiteli napomoci orientovat
se v nepreberném mnozZstvi vyrobkl a poradit s optimalnim vybérem hracek pro
déti. | zde se pfi hodnoceni zohlediiuji potfeby viestranného vyvoje ditéte, podpora
jeho samostatnosti, tvofivosti a zajmu a v neposledni fadé zaroven kvalita pouzitych
materidlQ, design a vékova kategorie ditéte, pro které je hracka urcena.

1. MiSTO V KATEGORII
CHLAPECKA HRACKA

SPRAVNA HRACKA

Ptispravném vybéru hracky je potfeba zohlednit jeji kvalitu, zdravotni bezpecnost,
edukativni ptinos pro dité, design i hygienickou stranku, a to vSe pak porovnat s jeji
cenou. Hracky, jez nejlépe splniuji pozadavky téchto kategorii, ziskavaji prestizni
ocenéni ,Spravna hracka”, které je kazdoro¢né udélovano Sdruzenim pro hracku
a hru a Asociaci predskolni vychovy CR. NiZe uvadime vybrané piiklady ocenéni
nasich vyrobkd v minulych letech.

*Jedna se o vybrand ocenéni pouze z poslednich nékolika let.
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GRANNAZ® je renomovana znacka deskovych her, kterd jiz témér 20 let déla radost
GRANNA® détem i jejich rodi¢dim v Ceské a Slovenské republice. Péivodnich 7 her uvedenych
na trh v zafi 2002 se mezitim rozrostlo na vice nez 50 poloZek a fada z nich se stala
skute¢nymi bestsellery na trhu. K nejpopuldrnéjsSim hrdm nejen u nas, ale dnes jiz
celosvétové patii Superfarmdr, na jehoz Uspéch navazaly hry pro mensi déti, jako
je Duha, M(j prvni kviz, Priserky ze skriné nebo Zajic v pytli. Hry doporucuji i odbornici ze Sdruzeni pro hracku
a hru a Asociace pro predskolni vychovu, coz dokumentuje ocenéni ,Spravna hracka” pro rfadu z nich. Hry
Granna jsou coby pracovni pomUcky velmi oblibeny rovnéz mezi pediatry a klinickymi logopedy.

DAVA DETEM NASKOK

HRY GRANNA® Z POHLEDU LOGOPEDU A PEDIATRU

Détské spolecenské hry od znacky Granna® jsou skupinou vzajemné navazujicich her, které spojuje spo-
lecna grafika, filozofie, srozumitelnost a jednoduché instrukce.

Z pohledu logopedu a pediatr(i pomdhaji aktivovat motorickd a feova centra v centralnim nervovém
systému. Pomahaiji zlepSovat kooperaci mezi jednotlivymi funkénimi oblastmi. Tyto détské hry rozvijeji
fantazii, jsou konstruktivni, budi pozitivni emoce, vyvolavaji radost z Uspéch(, cvi¢i pamét a jejich hradi
ziskaji nové dovednosti. Radost z vitézstvi je zde odménou za snahu a vytrvalost. Déti rozvijeji své socialni
a komunikacni dovednosti, zdokonaluji se v jemné motorice, slovni zasobé, strategii, planovani, ve schop-
nosti rozhodovat se.

Hry jsou vhodné nejen pro déti bézné populace, ale i pro déti s poruchami aktivity a pozornosti, proto-
Ze je jiz od jejich 2 let uci soustredit a nerozptylovat se. Hry jsou zaroven vhodné i pro déti, které nejsou
schopny zaradit se do kolektivu.

Granna® predstavuje skupinu détskych vzdélavacich spolecenskych her, které s détmi ,rostou”, protoZe se
daji hrdt mnoha riznymi zplsoby tak, aby byly pro danou vékovou kategorii vidy srozumitelné a atraktivni.
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H ‘s ASOCIACE KLINICKYCH LOGOPEDU CR
DOPORUCUJE TYTO HRY:
e Memino e Kvarteto s plastelinou ¢ Kolecko a spol.
e Puzlino e Miij prvni kviz e Auta
e Loto dum e Zajic v pytli e Maminky
e Domino barvy e Hadanky dracka Fracka e Sazime les
e Duha ¢ Nové hadanky dracka e Hadej, hadaci!
e Bim bam Fracka e Domino - hra s pocty
* Nosikova e Sombrero, nebo bufinka? ¢ Domecky
e Mala velka myska e Pandcci ¢ Hledej, hledej
e Sidrky a dirky ¢ Proc¢ maji kocky vousy? e Maly méda
e Medvidkovy skladacky e Do tietice vSieho dobrého! e Obrazkové LOTO
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SUPERFARMAR & KOZA

Limitovana edice populdrniho Superfarmare s dopliikovou figurkou kozy. K vitézstvi ve hre je tfeba co nejrychleji
ziskat kazdé ze zvitat chovanych na farmé. Koza ovsem umoziuje hraciim zablokovat urcity druh zvifatek (kréliky,

JENICEK A MARENKA

Po dlouhém bloudéni v temném lese narazili Jeni¢ek a Marenka na chaloupku z rGznych sladkosti. Hladové se
do nich pustili, ale zacala je honit strasliva jezibaba. Vy jim vSak mlzZete pomoci! Skladejte spolecné kompletni
obrazky sladkosti, abyste za kazdy z nich ziskali Zeton pernic¢ku. Shromazdite-li 5 Zetond, skon¢i hra vasim

vitézstvim. Nesmi vas ale dohonit jeZibaba! Kooperativni hra pro 2—4 hrace od 6 let umozriuje dvé rizné
obtizné herni varianty.




SNIDANKY

02395
VEK | POCET | POCET KUSU

| HRACU |V KARTONU Dnes je velky den. Udélam mamince a tatinkovi prekvapeni. Pfipravim pro né chutnou a zdravou snidani!
2-4 |1-4 12

Snidariky jsou origindIni skladacka a hra v jednom. P¥i vytvareni chlebickovych kreaci se déti nauci poznavat
barvy, potraviny, druhy zeleniny, rozvijeji pfitom kreativitu a vyjadfovaci schopnosti.
Doporuceny vék 2—-4 let.

0

5 “900221

23954

PYZAMKA

02397
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
24 |14 |12
“ |||I|||||||| | ||| |I|| ||| Stmiva se. Zviratklm se uZ zaviraji ocka. Je ¢as jit na kuté. Pomoz jim najit pyzamka a dej je spat. Pyzamka
jsou skladacka a hra. Déti si pfi oblékani a ukladani zviratek ke spanku procvici postieh, koncentraci,
5 1900221023978 motoriku, barvy a estetické citéni. PyZdmka Ize hrat jako pamétové pexeso na dobrou noc nebo postfehovou

a zrucnostni skladacku pro vice déti najednou.
4 Doporuceny vék 2-4 let.



TRI NA TRI
02379

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
s+ |24 |12

|900221H 23794H

0
Na stole lezi ¢tverec tvoreny deviti
startovnimi kartami s obrazky
priserek. Hraci na né pokladaji karty
s odpovidajicimi pfiserkami a podobné
jako v piskvorkach se snazi tvofit vitézné
fady; fidi se pfitom barvou nebo vzorem
pozadi. Hra pro celou rodinu obsahuje
dvé varianty s rliznou obtiZznosti a pfinasi
nejen dobrou zdbavu, ale pomaha také
cviCit postreh, rychlé reakce a schopnost
soustredéni. Jako darek se navic
v krabicce skryva i pexeso zdarma!

5

HAMOUNI

02371
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
g [36 |12
5 ‘900221“02371 8‘|

Pfichazi zima a lesni zvifatka shanéji zasoby, aby
preckala dlouhé obdobi chladu. Cilem hraca

je proto co nejrychleji shromazdit pét stejnych
dobrot. V kazdém kole si hra¢ vybere dvé karty
zviratek a postupné provadi akce, které s nimi
souviseji. Rlzna zvitatka umoziuji potravu nejen
poctivé ziskat, ale dokonce ji i sebrat soupefiim
nebo ji naopak Uspésné ubranit. Hrac, ktery jako
prvni shromazdi pét stejnych karti¢ek zasob,

se stdva vitézem. Hra tiibi pamét i strategické
mysleni, ale hlavné pfindsi dobrou zabavu.

KDO UMYJE NADOBI?
02382

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6 |24 |12

|900221|‘ 23824H

0
Na pocatku hry maji vSichni hraci pfed sebou
karticky rozmisténé v daném poradi a obracené
,Cistou” stranou vzhiru. Ve svém tahu pak mohou
provést jednu ze dvou akci: otocit libovolnou vlastni
karticku z ,,Cisté” strany na ,Spinavou”, nebo se
zbavit jiz dfive otocené ,Spinavé” karticky tak, ze
ji poloZi na jinou ,Spinavou” kartu bud' stejného
druhu, nebo stejné barvy. Zabavna hra nejen procvici
postieh, rychlé reakce a schopnost soustiedéni, ale
vyresi i nepfijemnou povinnost po obédé...

5
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OBRAZKOVE LOTO

02251
VEK | POCET | POCET KUSU V krabiéce nové hry z fady KLUB PREDSKOLAKU pripravené pro 1 a7 4 hrace od 3 do 6 let se ukryvaji ¢tyfi velké,
HRACU |V KARTONU oboustranné tabulky a 24 malych obrazk(. Zakladni sklddanka je uréena pro jednoho hrace a umozriuje dvé
3-6 | 1-4 | 12 varianty umérné véku ditéte. Obrazkové loto pro vice hracl rovnéz ptindsi dvé rlizné urovné obtiznosti a déti
si pfi ném nejen rozsituji slovni zasobu, ale také procvicuji vizuomotorickou koordinaci a rozvijeji pozorovaci
T
51900221"022513

gt e 4 by PR -

SNURKY A DIRKY

02252
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4-7 | 1-4 | 12 Hra, pFi niZ déti provlékaji velké karty barevnymi $fitirkami NN o

&
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0221

rozviji fantazii i estetické citéni a zaroven cvici schopnost

0225

| ||| a vysivaji tak obrazky, zdokonaluje manudlni zruénost,

90

soustiedéni. Navod v ¢estiné i ve slovenstiné. MlzZe hrat

5 20 i jedno dité!

Klub predskolakd
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MALA VELKA MYSKA

02254
VEK | POCET | POCET KUSO Hrdinkou hry s protiklady je myska. Jednou je mal3, jindy

| HRACU | V KARTONU velkd, pak zase veseld, anebo smutna. UCi déti rozeznavat
3-7 | 1-4 | 12 protiklady a procvi€uje tak jejich postfeh, pamét i pozorovaci

schopnosti a zaroven rozsituje slovni zasobu. Navod v ¢estiné
|||||I|I|I|| i ve slovenstiné. Doporuéovano Asociaci klinickych logopedt
22544

CR. Mlze hrat i jedno dité!

90

5 0221||0
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HADEJ, HADACI!

02255
VEK | po€eT | POCET KUSO Kazdy hadac si pred sebe polozi hraci plochu ve tvaru
HRACU |V KARTONU kousku syra s dirkami. Pak si poslechne hadanku,

47 | 1-4 | 12 obrati kartu a zjisti, jestli uhodl. Pokud ano, mize si
|||I I|||||| I zakryt jednu dirku v syru. Hra rozsituje slovni zasobu,
90022

|||||I|I|||| procvicuje soustredéni a uci trpélivosti — hadanky je
0221"022551

totiZ tfeba vyslechnout az do konce.

5

DOMINO HRA S POCTY
02250

VEK | Po€eT | POCET KUSD Ke kartickdm na stole hraci postupné
| HRACU |v KARTONU prikladaji dalsi. Cislice nebo pocet babovicek
a8 |14 |12 na dotykajicich se kartickach musi byt stejné. Hra
rozviji logické mysleni, procvicuje pocitani a uci
| | |I || || porovnavat mnoziny. Jako darek
022506

it L T——

puzzle z 18 dilkd!
5

Klub predskolakd




PUZLINO

&N\‘\ckvch fog,,
Fd 2 02140
K E) o .
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
24 |14 |12

5 ||900221 021 400“

V baleni naleznete 12 dvojic
karticek, které spolu
tematicky souvisi. Mali hraci
se snazi nasbirat co nejvice
parl karti¢ek. Hra pro déti

od dvou let podporuje logické
mysleni, pozndvani zvifat,
predmétll détského svéta
nebo hracek.

MEMINO

o
02139 e

FrEE
VEK | POCET | POCET KUSU . GRANMA® e

HRACU |V KARTONU F
24 |14 |12
wh

51900221"021394 ,tﬂ"

Na kartickach hry zalozené

na principu pexesa je vyobrazeno
12 protiklad, napf. ¢erna kocka —
bila kocka, Iéto — zima apod.
Ukolem déti je nasbirat co nejvétsi
pocet protikladd. Ocenéno titulem
,Spravna hracka“.

o
LOTO DUM
02069
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
24 |14 |12
5 900221“020694

Déti poznavaji predméty

v domacnosti, zdokonaluji

si pozorovaci schopnosti

a rozvijeji svoji slovni zasobu.
Vyborna pomdacka pro
logopedy a zrakové postizené
déti.

Mé prun hry



DOMINO BARVY

02068
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
24 |14 |12 02068

0

5 ”900221 02 687“

Déti se uci poznavat barvy
a pojmenovavat zviratka.

V navodu naleznete hru pro
jednoho i vice hracu. Stejné
jako ostatni hry této série
je i Domino barvy vyrobeno
z tvrdého kartonu.
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PUZZLE ZVIRATKA

02071

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

24 |14 |12

21

9002 020717H

Navod nabizi hru pro jednoho i pro dva hrace. Diky
pouziti zvlasté pevného kartonu jsou jednotlivé
dilky velmi trvanlivé. Hra poskytuje rodi¢im
vybornou pfilezZitost, jak si hrat se svym malym
ditétem a pfirozené tak rozvijet jeho jemnou
motoriku a pozorovaci i kombina¢ni schopnosti.

5

PEXESO HRACKY

02070
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
24 |14 |12
5 ”900221“020700

Pravidla pfinaseji dvé varianty hry. Nejmensi
déti rozvijeji své pozorovaci schopnosti pfi
hledani dvojic obrazkd, o néco starsi hraci uz
cvidi svou pamét a soustfedéni pfi hie podle
pravidel klasického pexesa. Diky aktivni Gcasti
rodicd se déti navic mohou ucit rozeznavat
barvy a pojmenovavat hracky vyobrazené

na kartickach; rozsituji si tak svou slovni zasobu
a zdokonaluji své vyjadiovaci schopnosti.




MAMINKY

02204

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

24 |14 |12

0221

022049

5”90

AUTA

02206

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

24 |14 |12

0221

5"90

022063

JA UZ HRAJI! je série her vytvoiena specialné pro nejmensi déti. Umozriuje
jim, aby si hradly samy nebo spolecné s rodici. Ve hfe Maminky se déti od 2
do 4 let seznamuji s malymi i velkymi zvifaty z rGznych koutl svéta a rodice si
s nimi mohou povidat o Uloze matky. Diky péti hernim variantam zaloZzenym
na principu skladacky, pexesa i otazek a odpovédi si déti procvicuji
soustfedéni a pozorovaci schopnosti, rozvijeji slovni zdsobu i jemnou
motoriku a zaroven ziskavaji prvni znalosti o UZasném svété pfirody.

aickyc/
e@“\c Y h/ogo
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$
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Nasimi ulicemi jezdi spousta zvlastnich vozidel, kterd plni dllezité dkoly.
Kazdé ma jiny tvar a barvu, nékterd dokonce i houkaji a blikaji a se vSemi
se poji zajimava povolani. Pojdme je spolecné objevit ve ¢tyfech rdznych
hrach! Navod v Cestiné i ve slovenstiné. Mze hrat i jedno dité! &‘S\V\'\CW"” bg%@
%‘u

&
ol

o
<l(? Bl

Ja uz hrajl




DOMECKY

02274
VvEk | PoceT | POCET KUSD Domov je kouzelné slovo — oznacuje misto, které milujeme a kam se chceme
HRACU |V KARTONU vracet. Doma nachdzime ukryt pfed chladem i nebezpedim; ¢ekaji nas tu nasi
2-4 | 1-4 | 12 blizci, ktefi jsou vidy pfipraveni ndm pomoci. Zvifata maji také své domovy. Obydli
si stavéji sama, nebo jim je pfipravuje ¢lovék. Obyvatelé lesa vyuZivaji ke stavbé
‘ | ‘ ‘ " I ||||| | | svych Utulnych domeckd rizné dostupné materialy jako tfeba vétve a listi. Zvitata
51900221"022742

MALY MEDA

‘)\“‘\ckych I°~90

red g
02232 § %
VEK | PoCeT | POCET KUSD Mali méd'ové museji zvladnout spoustu véci. Postavit hrad z pisku, pfipravit
| HRACU |v KARTONU oslavu narozenin nebo usporadat piknik na pasece —to jsou jen nékteré z nich.
2-4 | 1-4 | 12 Spolecné je objevime ve ¢tyfech rdznych hrach. Navod v Cestiné i ve slovenstiné.

Mze hrét i jedno dité!

0221

022322

5 “90




HADANKY DRACKA FRACKA
02179

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

47 16 |12

5 1900221021790

VerSované Hadanky dracka Fracka rozvijeji
slovni zasobu, logické mysleni a schopnost
soustiedéni. Jsou uréeny predevsim détem
predskolniho véku, ale nudit se pfi nich
nebudou ani starsi déti.

NOVE HADANKY
DRACKA FRACKA

02180

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

a7 |16 |12

900221"021 806“

Dalsi vydani populdrni hry Hadanky
dracka Fracka obsahuje 90 karticek

s novymi hadankami. Hra je doplnéna
skladackami dracka.

5

VS\“"“"“" fog,,

ZAJIC V PYTLI

(WRA

02181 &%

2" VYBRANO ODBORNIKY

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

3-8 |16 |12

5 900221“021813“

Hra rozviji predstavivost, slovni zasobu
a schopnost rozeznévat véci hmatem —
déti pti hie napfiklad vytahuji z pytliku
rlzné tvary, snazi se je hmatem
rozpoznat, pojmenovat a najit obdobny
obréazek na hraci plose. Ocenéno
odborniky jako ,Spravna hracka“.

Hry a legracky Dracka Fracka



MUJ PRVNI KViz
02219

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
a7 |16 |12

||||‘||”||| |||||||||” | Unikatni pojeti 90 hracich karet spolu s jiZ tradicné vysokou Urovni vytvarného zpracovani umozruje détem resit
ukoly a ovérovat si spravnost odpovédi, aniz by musely umét ¢ist. Naméty otazek se tykaji kazdodenniho Zivota;
900221"022193

5 hra rozviji slovni zasobu, cvi¢i pozorovaci schopnosti i pamét a podporuje samostatné mysleni.

FIGURACCI
02195
VEK | POCET |POCETKUSU
HRACU |V KARTONU
37 |14 |12

900221

|||||||||||”| Hra uci déti poznavat tvary a pomaha zopakovat si barvy. V baleni jsou také 2 Sablony, pomoci
021950

5 nichZ je mozno prekreslovat na papir rGizné tvary a pak je podle vlastni fantazie vybarvovat.

Hry a legracky Dracka Fracka




Nominace na HRU ROKU
v kategorii détskych her

PRISERKY ZE SKRINE

02177

VEK | POCET |POCET KUSU

HRACU |V KARTONU

3-8 |16 |12
Kooperativni hra pro nejmensi krotitele pfiSer, vhodna zejména pred spanim! NemiZete usnout? Bojite
se priserek? Zacnéte hrat a zaZerite je zpét do jejich skiiné! PFiserky ze skfiné jsou kooperativni hra. To

51900221"021776 znamend, 7e hraci namisto toho, aby spolu soupefili, musi spojit své sily, aby dokazali p¥iserky porazit.

POPELKA
02330

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4+ | 1-4 | 12 Princ porada veliky bal a Popelka by se jej rada zacastnila. Jeji prani se mize splnit jen diky kouzltm...
a vaSemu postiehu a paméti! Na kostce se vdm zobrazi akce, které mlzete v daném tahu s kartickami

dvanact. Kooperativni hra pro déti od 4 let umoznuje tfi rizné obtizné herni varianty a pomaha
procvi¢ovat pamét, poznavaci schopnosti i prostorovou orientaci.

|900221“

|” ” ‘l”l“ provést. Vas tym zvitézi, jestlize se vam podafi najit vSechny véci a postavy dfive, nez hodiny odbiji
023305

5

Pohadkové kooperativn( hry




CO NA SEBE?

02263

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

3+ |14 |12

Ll
Co si jen mam obléct, kdyz
skFin praska ve Svech? Hraci
svym postavickam oblékaji
modely podle vlastni fantazie
nebo pfi hie s dvéma
variantami obtiZnosti zavodi,
kdo nejrychleji vytvori odév
podle karticky. Navod v ¢estiné
i ve slovenstiné. Mlze hrat

i jedno dité!
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HLEDEJ, HLEDEJ

02303
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
5-10 [2-4 |12
5 900221||023039||

Dracek Fracek nakreslil spoustu
hezkych obrazkud a rozmistil je
na kartach. Pro vas si pfipravil
rtzné hadanky. Podivejte se

na obrazky na kartach. Zapojte
svou fantazii a odpovézte
drackovi na jednu ze tii otazek:
Co je nejvétsi? Co je nejmensi?
Co se do sestavy nehodi?

DUHA e
02006
VEK | POCET | POCET KUSU S verino opeomsicy
HRACU |V KARTONU
3-10 |16 |12
5 900221"020069"

Krasné ilustrovana hra

s duhovou hraci plochou

a kolecky s obrazky v barvach
duhy také patfi do rady

s nazvem SMYSLY a je vénovana
barvam a zraku. Ocenéno
titulem ,,Spravna hracka“.

Hra uc¢i malé déti pozndavat
barvy a pojmenovavat véci Ci
zvitatka. Starsi déti si v této hie
procvituji pamét pfi dalsich
dvou hernich variantach.

Krélovstv( dobrgch her




RODINKY

02150
VEK | POCET | POCET KUSU Kazdé zvifdtko ma mamu a tatu. Zpocatku je
HRACU |V KARTONU mladétem, pak roste, méni se a samo se stava mamou
5-10 |14 |12 nebo tatou... Obrazky v krabitce ukazuji postupny

90022Jk

21 509||

5

=

HURA NA KOLO!

02148
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6-12 | 1-4 | 12 Hra vznikla ve spolupraci s odborniky z Ministerstva

dopravy — BESIP. Kazdy hrac¢ musi postupné navstivit
|| I|||||| I |||||I||| tfi mista, jeZ si vylosoval, a vratit se domd. Dilezité
ovsem je, aby cestou dodrzoval pravidla silni¢niho
51900221"021486

provozu.




ZOOLOGICKY KViz

02203
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
8 |16 |12
5 ||900221”022032||

riskovat — sami rozhodnete, kolik bodt vam vase odpovéd pfinese!

PLANETA ZVIiRAT

02277

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

8+ |26 |12

3

|90 21||02277

02

5

Je sova rychlejsi nez srna? Zije plamendk déle ne? jelen? Znas odpovédi na tyto otazky? Vyborné,
ale jedna vlastovka jaro nedéla. Ted' se zamysli, které zvite je vétsi: bobr, nebo liska? Vis i to? Pak
a uhodnout, na kterém kontinentu Ziji. Potkas-li ekologa, ziskas vice bodl. Musi$ se ale vyhybat
lovci — neni tfeba drazdit hada bosou nohou!




SUPERFARMAR

02017
VEK | POCET | POCET KUSO Hra Superfarmar ma velmi zajimavou historii. Vznikla
HRACU |V KARTONU pred 70 lety a jejim tvdrcem je vyznamny matematik

7+ | 2-6 | 12 Karol Borsuk. Pravidla hry, ktera se opiraji o zasady

matematiky a logiky, nuti hrace pocitat, predvidat,
|| |||I I |||||”I ||I|||| ||I” planovat a kalkulovat s riziky. Tato jedinec¢na hra uéi

déti i rodice strategickému mysleni. Hru je mozno

519002217020175 zhlédnout na www.hrasuperfarmar.cz.

SUPERFARMAR CESTOVNI

02048

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7 |26 |2

T 2o

0489

221||

~
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Cestovni Superfarmar je diky svému kompaktnimu provedeni

idealni na cesty. Superfarmarem se stava ten, kdo jako prvni . .
ziska stddo domacich zvifat, v némz bude alespon jedno zvite g 1 o _?_:ﬂi.
z kazdého druhu. V8echny plany vak mohou byt zmafeny, g =

nebude-li hra¢ dost ostrazity! Kolem se totiz potuluji liska a vik
a hracova zvirata se mohou stat jejich snadnou kofisti. Hru
Cestovni Superfarmar nabizime i ve slovenské verzi.

Farmarske hry




« WR4
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SUPERFARMAR DE LUXE

02086
VEK | Poc€eT | POCET KUSO Superfarmarem se stava ten, kdo jako prvni ziskd stddo domacich zvifat, v némz bude
HRACU |V KARTONU alespon jedno zvife z kazdého druhu. VSechny plany vS§ak mohou byt zmareny, nebude-
7+ | 2-4 | 6 li hrac dost ostrazity! Kolem se totiz potuluji liska a vlk a hracova zvifata se mohou stét
jejich snadnou kofristi. Superfarmar de luxe obsahuje 4 hraci plochy pro vsechny hrace.
2014

0221

I | luxe obsahuje i slovensky navod.
020861

|90

| || | |||| Zéakladni pravidla hry jsou pro vSechny tfi verze Superfarmara stejna. Hra Superfarmar de

5

SUPERFARMAR A JEZEVEC

02278
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7+ | 2-4 | 6 Pfedstavujeme Superfarmafe s rozsifenim

Jezevec. Limitovana edice nejen pfinasi nové
|||I I|||||| I ||| | | | zviratko s jedinec¢nou schopnosti, ale je rovnéz

poctou legendarnimu tvlrci této hry profesoru

51900221"022780

Karolu Borsukovi (borsuk je polsky jezevec).




e
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RANC
02141
VEK | POCET |POCET KUSU

HRACU |V KARTONU
7 |26 |6

|||I I ||||| |||||I||| | musi své stado nékde pdst, a proto je nutné vyménou za odchovana zvifata ziskavat i dalsi pastviny. Vlk a liska se
ovsem pohybuji v blizkém lese a mohou kdykoli zauto¢it! Herni systém poskytuje fadu novych variant a pfitom

51900221"021417

zUstava stejné zabavny jako u pavodniho Superfarmare.

oo
e TR

i

TEMPO! JUNIOR

02302
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

5-12 [2-10 |6

Vymyslejte slova a spéchejte do cile za vitézstvim! Témata urcuji kouzelné ilustrace na kartickach, ¢as odméruji
|| | ||| I ||| |I||||| skryté presypaci hodiny. Diky 60 tematickym kategoriim a ¢tyfem moznym variantam vcetné jedné tymové je

hra pokazdé jina, vidy vSak détem pomaha rozsifovat slovni zasobu, rozvijet kreativni mysleni a procviovat

51900221"023022

¢asovou i prostorovou orientaci.

Strabegické a logické hry



SPAGETY

02281

VEK | PoceT |POCET KUSD Nachystejte na talif barevné zamotané $pagety s masovymi knedlicky a zkuste jednou rukou vytdhnout tu
HRACU |V KARTONU nejchutnéjsi. Ale pozor, nic vam z talife nesmi spadnout! T¥i varianty této origindlni party hry ptinaseji skvélou

6+ | 2-4 | 6 zabavu, pfi niZ si navic procvidite svou zruénost i pohotovost.

5 ”900221”02281 0”

BATYSKAF
02329

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7 |24 e

5 ||90 21||

02

Nechte se zlakat podmorskym dobrodruZstvim! Cestujte batyskafem a pofizujte snimky
| | |||I| ||| nejzajimaveéjsich zivoc¢ichtl! Pokud zariskujete a potopite se hluboko pod hladinu, mate Sanci zachytit

I | Uzasné a neobycCejné vzacné exemplare. Zvitézi ten, kdo sestavi nejlepsi sbirku fotografii a ziska
023299 nejvice perel. Hra procvic¢uje matematiku a schopnost odhadovat riziko.

Strabegické a logické hry




JUNGLE BOOGIE

00364
VEK Po§§1: POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
8+ | 2-4 | 6 Neékolik rodin v3i se snaZi ovladnout dZzungli. V kazdém tahu nejprve rozmnoZite své vsi a pak se je snaZite Sifit.
Bud'je rovnou presunete na sousedni opici, nebo opici alespor polechtéte, aby zacala skakat, narazila do jiné
opice a nechala na ni preskocit své vsi. Zdanlivé jednoducha hra je neobycejné narocna po strategické i taktické
strance. Diky rliznym startovnim pozicim, volitelnym vlastnostem jednotlivych opic i dodatecnému pravidlu pro
51900221"003642 zvyseni obtiZznosti si v kazdé partii uZijete spoustu taktizovani i skvélé zabavy.

BLOOM TOWN

00378

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

g |24 |6

Jako starosta nové vznikajiciho mésta nemate snadny Ukol. ZaleZi totiZ jen na vas, zda vznikne velkd metropole

s mrakodrapy, nebo mensi kouzelné méstecko pIné zelené. V kazdém tahu si zvolte jednu ze dvou staveb, jez
mate v ruce, umistéte ji do mésta, a ziskejte tak body za jeho rozvoj. Jeji umisténi také rozhodne o tom, jakou
dalsi stavbu dostanete. Mate proto pred sebou klicové dilema: chcete mit hned co nejvice bodU, nebo se

5 19002211003789 proto p !

pfipravujete na budouci expanzi? Ve strategické rodinné deskové hie pro 2—4 hrace od 8 let zvitézi ten, kdo
nakonec nasbira nejvice boda.

Strabegické a logické hry



PIXBLOCKS

02372
VvEk | PoceT | POCET KUSO Je viibec moZné nautit se programovat bez poéitate? Samozfejmé Ze je! Regeni logickych dloh ze hry PixBlocks
HRACU |V KARTONU je totiz ve skuteénosti vytvarenim program, které pak provadi pohybujici se krélik. Dobfe ,,napsany” program,
7+ | 1-4 | 6 ktery hradi vytvareji kladenim Zetonl na hraci plochu podle obrazku na zvolené karté, privede kralika k mrkvickam.
Pokud krélik sni vdechny mrkvicky, je to dikaz, Ze program byl vytvoren spravné. Hra nabizi 72 Gloh ve 3 Grovnich

‘900221”

||| || ||||IH obtiZnosti a zabavnou formou pfispiva k rozvoji logického mysleni i programatorské predstavivosti.
023725

5

02178
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
12+ | 2-4 | 6 Co by bylo, kdyby... PFemyéleIivjste nékdy o tom, kym byste byli, kdyby se vas Zivot odvijel jinak? Provedte svou
postavu celym jejim Zivotem! Cekaji vas dlleZita rozhodnuti tykajici se kariéry, vztah, zajm( i Zivotnich cil(. Tato
|||I || | " I | ||| | | ||| hra s kostkami a osobité ilustrovanymi kartami vdm umozni stat se libovolnou postavou a prozit Zivot Uplné jinak.
Nespocet moznych kombinaci zaru€uje spoustu napinavych partii.
51900221"021783

Strabegické a logické hry




e SHERLOCK

HRACU

02301
j“‘h VEK | POCET | POCET KUSD

V KARTONU

[2-4 |12

0221||023015||

LT ¥R

Skull je hra pro lidi s pevnymi
nervy. Blafovani a pokerové

SKULL

02300 postupy jsou tu bézné a emoce
VEK | POCET | POCET KUSU stoupaji. Zahravejte své
HRACU | V KARTONU etony, tvrdé licitujte a bojujte
| 3-6 | 12 o vitézstvi. Ale pozor! Protivnici
vam chystaji past... Nékde
|||||||I ||| | | || || na vas Ciha lebka! Objevte
hru, ktera si jiz ziskala srdce
5 022170230

bezpoctu hrach a ve Francii
dostala ocenéni Hra roku.

Rozhodnete se vyslat své obcany do prace ve hvézdném

radéji chcete, aby rozvijeli moc vaseho vlastniho mésta

Sherlock Holmes, John Watson,
James Moriarty, Irene Adlerova...
Na znamych hrdinech ulpiva

stin podezieni — jeden z nich
o je zloCinec. Kdo vyresi zahadu

a odhali pachatele ukryvajiciho
se mezi fadnymi obcany?
Napinava detektivni hra procvici
vase schopnosti logicky uvazovat,
nalézat skryté souvislosti

a vyvozovat spravné zavéry.

hlavnim mésté a vyuZit jejich zvlastni dovednosti? Nebo KOSMOPOLIS

a zvySovali jeho hodnotu? V této vyjimecné karetni hie 02309

nezfidka musite balancovat na hrané. Vitézstvi vam VEK | POCET | POCET KUSU

totiz mUiZe pfinést jak G¢inné blafovani, tak dodriovani | HRACU |V KARTONU
2-4 12

vytyéeného planu.

— |

0221||O

23091"

Strabegické a logické hry




GANSTER CITY
02350

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
10+ |16 |12

900221“ 23503H

0
Méstem se $ifi vina kriminality, se kterou
si policie nevi rady. Aby situaci zvladl,
potiebuje komisai Cestmir Chytil vasi
pomoc. Je tfeba vyslechnout svédky,
shromazdit dlikazy a poslat zlocince za
mftize. Napinava hra, kterd procvici vase
schopnosti logicky uvaZovat a vyvozovat
spravné zavéry, obsahuje i tipy ke zvySeni i
obtiznosti nebo variantu pro jednoho
hrace ¢i kooperativni hru.

5

HESLO!
02344
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

10+ [2-10 |12

023442“

|me
I

Y
e

Blazniva party hra provéri vasi kreativitu, postreh i rychlé mysleni. Hraci
se rozdéli do dvou druzstev a rozlozi karty s pismeny, pozicemi a tématy.
Ukolem obou tymd je uvést co nejvétsi pocet hesel, ktera vyhovuji dané
kategorii a obsahuji ur¢ené pismeno na pfislusné pozici. Vsichni ¢lenové
tymu vymysleji hesla najednou a vse navic probiha v tisni ¢asového
limitu, odmérovaného presypacimi hodinami.

5

TVAROHRATKY
02355

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |26 |12

‘900221” 23558”

0
Jeden z hraca vytahne ze speciélni krabicky kartu s obrazkem. Na
obrézcich jsou postavy, zvifata, stavby a dalsi véci. VSechny obrazky
se skladaji ze zakladnich geometrickych tvard riizné velikosti a barev.
Jakmile je karta s obrazkem vytazena z krabicky, nesmite ztratit ani
sekundu! Hra obsahuje tfi rizné varianty odstupriované podle véku
a pomze zlepsit soustfedéni i rychlost reakci celé rodiny.

5

Strabegické a logické hry




VLCI A OVCE

02200

VEK | POEET |POCET KUSU Zabavna rodinna strategicka hra je uréena 2 az 4 hraélim od 7 let. Hraci vykladanim karticek vytvareji krajinu
HRACU | V KARTONU s vesnicemi, lesy a pastvinami se stady ovci, jeZ s pomoci lovcl chrani pred viky. Pravidla umozZriuji tfi herni

7+ | 2-4 | 12 varianty. Tato hra, je? ziskala ve Francii ocenéni JEU DE LANNEE 2003 — Hra roku 2003, prekvapi a uchvati i ty

nejvybiravéjsi hrace. Primérna délka trvani jedné partie pfedstavuje 30 minut skvélé zdbavy. Nové vydani tohoto
herniho hitu navic obsahuje i roziifeni VELKE RYBY, jeZ hru obohacuje o nové prvky v podobé rybnikd, nové

moznosti ziskavani bodu za ryby, které v nich plavou, ale i 0 nova nebezpeci pfedstavovana rybafi, proti nimz
jsou jedinou uc¢innou ochranou porybni.

0221

022001

5 ”90

MONSTER PARK

02354 — 2
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

7 |4 |12
Jste manaZery nové vznikajicich parku priser. Snazite se kupovat karty prapodivnych tvorG obyvajicich rlizna
prostfedi a vylepSujete svuj park tak, abyste splnili co nejvice pozadavkd narocnych navstévnika. To vsak
vyZaduje rozumné hospodareni s rozpoc¢tem. Zabavna, dynamicka hra s jedineénym grafickym ztvarnénim uci
51900221"023541

déti od 7 let strategicky myslet, odhadovat riziko, planovat i operativné ménit cile.

Strabegické a logické hry




VANOCNI DIiLNA

02258
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4-10 |1+ [12
5 900221||022582||

Tematicky zamérena kreativni souprava, diky které si déti mohou vytvorit nadherné dekorativni vanocni ozdoby. Mikulasové, snéhulaci, andilci,
pernicky a stromecky v nékolika velikostech ¢ekaji na ¢tyrech arsich ze silného, pevného kartonu. Z jedné strany jsou tyto motivy barevné a k jejich
ozdobeni slouzi pfilozeny arsik barevnych nalepek rdznych tvar(. Z druhé strany jsou vSechny tvary bilé a poskytuji détem prostor pro tvofivou praci
s pastelkami, fixy apod., a to jak podle pfiloZzenych vzord, tak na zakladé vlastni fantazie. Nékteré dekorace je mozné diky pfilozenym stojankim
postavit, jiné zavésit ($idrky nejsou soucasti baleni). Po vytlaceni jednotlivych motivl z archd umozriuje sada i dalsi vyuziti — vsechny Ctyfi archy Ize
pouZzit jako Sablony, s jejichz pomoci si déti mohou vSechny motivy prekreslovat na libovolny podklad a vytvaret tak nekonecné mnozstvi vlastnich
ozdob s nejriznéjsim dekorem.

VELIKONOCNI DILNA

02257

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

4-10 |1+ |12

900221||O

22575"

Tematicky zamérena kreativni souprava, diky které si déti mohou vytvorit nadherné dekorativni velikonoéni ozdoby. Zajicci, kuratka, berdnci a vajicka
se ve dvou velikostech objevuji na Ctyfech arsich ze silného, pevného kartonu. Z jedné strany jsou tyto motivy barevné a k jejich ozdobeni slouzi
prilozeny arsik barevnych nalepek rznych tvard. Z druhé strany jsou motivy bilé a poskytuji détem prostor pro tvorivou praci s pastelkami, fixy apod.,
a to jak podle pfiloZenych vzord, tak na zdkladé vlastni fantazie. Nékteré dekorace je mozné diky pfilozenym stojankim postavit, jiné zavésit (Sridirky
nejsou soucasti baleni). Po vytlaceni jednotlivych motivll z archl umoziuje sada i dalsi vyuZiti — vSechny Ctyfi archy Ize pouZit jako $ablony, s jejichz
pomoci si déti mohou vSechny motivy prekreslovat na libovolny podklad a vytvaret tak nekone¢né mnozstvi vlastnich ozdob s nejriiznéjsim dekorem.




‘l ’
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Pygmalino

Pod znackou Pygmalino® jsou na Cesky trh uvadény kvalitni des-
kové hry dalSich zahrani¢nich vydavatell a rovnéz ceskych au-
tord. Prvnim pocinem je originalni série cestovnich jazykovych
her Amos®, ryze Cesky vyrobek z Blanska, a to od napadu az po
vyrobu kvalitnich kostek z jasanového dieva. Ndasledovala celo-
evropsky ocefiovand hra vydavatelstvi Rebel s horolezeckou te-
matikou a lakonickym ndzvem K2. Kmotrem hry se stal soucas-
ny nejuspésné;jsi cesky horolezec Radek Jaros, pro néhoz vystup
na K2 v roce 2014 znamenal zisk tzv. koruny Himalaje (zdolani
vSech osmitisicovych vrcholl svéta). V soucasné dobé postupné
vychazi rozsahly projekt pod ndzvem Vzdélavaci kartickové hry
zaméreny na déti predskolniho véku, opét ceského autorského
puvodu. Nejnovéjsim prirtstkem je pak spoluprace s vydavatel-
stvim Blackrock Games, ktera ptinasi prvni dvé novinky z hravé
Francie — hry Fiesta de los muertos a Cakra.




FIESTA DE LOS
MUERTOS

62105

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU VKARTONU
+ |48
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Kooperativni party hra pro 4 az 8 hracd, v niz musite uhodnout totoZnost zesnulych postav na kartach. Kazdy hrac si vytdhne z balicku karticku

s postavou. Vylosovanou postavu tajné napise dovnitt lebky a tu uzavie. Mezi Celisti lebky napise slovo, které s postavou souvisi, a lebku preda hraci
po levé ruce. Takto se lebka posune celkem 4x, aniz by ji hraci otevreli, pficemz kazdy z hraét smaze slovo mezi ¢elistmi a nahradi je jinym slovem

s nim souvisejicim. Lebky jsou pfedavany vidy zaviené a licem dol0 a hraci mezi sebou nesméji nijak komunikovat. Po ¢tvrtém predani lebky pak
nastane faze dohadu, ktera postava je ve které lebce. Kazdy z hract hada sam za sebe, aby pak vsichni spole¢né dokazali uctit zesnulé.
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CAKRA

62106
VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
8+ |24 |6
8 ’594068 621069

Navykova hra s neotfelou mechanikou pro 2—4 hrace od 8 let, v niZ posilujete a harmonizujete své ¢akry. DlleZitou soucasti taktiky je spravna
meditace a potlacovani negativni energie. V pribéhu hry hradi sbiraji energii ve formé krystall rdznych barev, které ukladaji na své hraci plose
a nasledné je usmérnuji, tedy presouvaji tak, aby harmonizovali své ¢akry. Hra konci, ma-li néktery z hracd na konci herniho kola alespor pét
harmonizovanych ¢aker. Zavére¢né bodovani pak urci vitéze — hrace s nejvyssi irovni naplnéni.

Novink.a




62003

VEK | POCET | POCET KUSU
HRACU |V KARTONU

g |15 |6

8 ||594068||620031||

K2 je v ¢esko-slovenském méritku ojedinéla deskova hra vénovana tematice horolezectvi. V priibéhu cca
60minutové partie zakusi hraci veskeré nastrahy vysokohorského prostredi. Stejné jako v redlném Zivoté
horolezcli i zde neni nejdileZitéjsi dosahnout co nejrychleji vrcholu, ale napldnovat si vystup tak, abyste
dostali své horolezce zpét do bezpeci.
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VYROBENO
V CESKU

AMOS — CESTINA V KOSTCE

70005
VEK POCET | POCET KUSU Cestina v kostce z fady jazykovych
| HRACU | V KARTONU her AMOS pobavi i pouci. S prateli
6+ |16 |50 nebo v rodinném kruhu zébavnou
formou provéri znalost ceského
| ||I| ||||I|| | I|I| || | jazyka. Rozviji kombinaéni
8 schopnosti a slovni zdsobu a ma

59510 praktické, uhledné cestovni baleni.

70061
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
6+ |16 |50

8 |595101||7

00611||

AMOS - SLOVENCINA V KOCKE

70055
VEK | POCET | POCET KUSU Dalsi z fady jazykovych her AMOS
HRACU |V KARTONU pobavi i pouéi, tentokrat pfi

6+ |16 |50 procvitovani slovenského jazyka.

Rozviji kombinaéni schopnosti
T ———
Uhledné cestovni baleni.
0550

15 mm

AMOS — ANGLICTINA V KOSTCE

Dalsi z fady jazykovych her AMOS
pobavi i poudi, tentokrat pfi
procvicovani anglického jazyka.
Rozviji kombinaéni schopnosti

a slovni zasobu a ma praktické,
Uhledné cestovni baleni.



AMOS - NEMCINA V KOSTCE

70062

VEK | POCET | POCET KUSU Dalsi z fady jazykovych her AMOS
HRACU |V KARTONU uréena pro fanousky némeckého

6+ |16 |50 jazyka. Rozviji kombinaéni schopnosti

a slovni zdsobu a ma praktické,
I|I|| | | || uhledné cestovni baleni.

8 ||595101||7

00628

AMOS — CESTINA V KOSTCE MAXI

70006

VEK | POCET | POCET KUSU Tato varianta oblibené
HRACU |V KARTONU jazykové hry z fady AMOS

6+ | 1-6 | 30 nabizi vétsi kostky s Iépe

Citelnymi znaky. Kostky
jsou vyrobeny z kvalitniho
Ceského jasanového dreva.

8 ‘|595101||700062||

AMOS - MATEMATIKA V KOSTCE

70087
VEK | POCET |POCET kusU Stejné jako jazykové hry AMOS
HRACU |V KARTONU i Matematika v kostce pfinasi
6+ | 1-6 | 50 krasny zazitek ze hry a radost ze

spolecnosti rodiny ¢i kamaradd.
I|I|||| " Dokonale provéfi kombinacni
schopnosti a logické uvaZovani;
71 moznost vyuzit vsech Ctyf
zékladnich matematickych
operaci skyta prekvapivé Siroké
mnozstvi hernich variant.

vzor a

shora dolt

zleva doprava

vzor b
JARO 6 bodu

AMOS 6 bodu

nezafazend

kostka  NAS 8 bodl

2

14 JA 5 bodu

; Soucet 25 bodU
nezafazena

kostka Z -2 body
Celkem 23 bodt
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VZDELAVACI KARTICKOVE HRY 1

62004

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU VKARTONU

4+ |1-30

Baleni obsahuje 4 hry pro déti predskolniho a mladsiho
gkolniho véku. Autorkou her je zkusena ucitelka MS

s dlouholetou praxi. Soucasti kazdé hry je metodicky
postup a feseni.

Hra zamérena
na rozvijeni
sluchového vnimani

~ 1. HRA — Najdi karticku se stejnou pocatecni hlaskou
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= 2. HRA - P¥ifad’ kartu se stejnym poctem geometrickych tvari

Hra zamérena
na rozvijeni mysleni
a paméti
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~ 3. HRA - Najdi stejnou karti¢ku

Hra zamérena
na rozvijeni zrakového
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4. HRA Co k sobé patri

Hra zamérena
na rozvijeni logického
mysleni
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* Velkoobchodni prodej pouze distributorim do $kolek

Karbickové hry pro $kolky




5. HRA - Prifazovani zviratka k mistu, kde zije

Hra zamérend na rozvijeni poznani

%

200

6. HRA — Najdi stin

Hra zamérena na rozvoj zrakového rozliSovani a fantazie

d

L

VZDELAVACi KARTICKOVE HRY 2
62094

VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
a  |130 |6

8||594068||6 ||

20949

7. HRA — Najdi karticku se stejnym poctem

Hra zamérena na rozvijeni predmatematickych predstav

C oo e
] oo »
8. HRA — Urci pocet slabik

9. HRA - Najdi ovoce a zeleninu

Hra zamérena na rozvijeni poznani

O

Hra zamérena na rozvijeni sluchového vnimani

10. HRA - Dopln Ciselnou fadu

Hra rozvijejici matematické predstavy

LLT ]
LT ]

LL L]
LEL ]

.II
2l

sl M

VZDELAVACI KARTICKOVE HRY 3

11. HRA - Najdi druhou polovinu obrazku

Hra rozvijejici zrakové rozliSovani

12. HRA - Najdi protiklad

Hra rozvijejici fec a logické uvazovani

62098
VEK | POCET |POCET KUSU
HRACU |V KARTONU
4 |130 |6
LT 62098
8 ||594068||620987||

/&

g

o7,

* Velkoobchodni prodej pouze distributorim do skolek
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QUERCETTI® je celosvétové znama a uznavana italska znac-
ka, ktera na evropském trhu pUsobi jiz 70 let. ProtoZe jsou
v Ceské republice stale vice 7adany hracky 3pickové kvality
a designu, ziskala si béhem poslednich let své vérné zakaz-
niky i u nas. V jeji nabidce nalezneme stavebnice pro déti
od jednoho roku, unikatni mozaiky pro déti uz od dvou let,
pohybové stavebnice Georello, kulickové drahy a dalsi.
Quercetti® je pro své edukativni vlastnosti a kvalitu velmi ob-
libenou znackou i v matefskych Skolach. Jeji vyrobky u déti
rozvijeji jemnou motoriku, logické mysleni, vizuomotorickou
koordinaci i estetickeé citéni.




QUERCETTI® — Z HISTORIE TOVARNY

Historie turinské tovarny Quercetti je Uzce spojena se jménem jejiho
zakladatele Alessandra Quercettiho, stihaciho pilota italského letectva
z doby 2. svétové valky. Po demobilizaci si mlady Alessandro nasel pra-
ci u turinského vyrobce hracek Inco Toys, kde se diky svému talentu
a zruénosti brzy vypracoval na navrhare hracek. Poté, co spolecnost
zkrachovala, se rozhodl zalozit vlastni dilnu na vyrobu hracek a po né-
kolika letech byl schopen touto ¢innosti uZivit nejen sebe, ale i tfi dalsi
spolupracovniky. Skute¢ny prilom vsak
pfiSel az se zahajenim vyroby mozaik.
V roce 1953 ziskal Alessandro Quercetti
vyhradni zastoupeni pro distribuci fran-
couzské mozaiky Coloredo a rovnéz pa-
tent na vyrobu mozaik v Itdlii. Diky ne-
s¢etnym inovacim se mozaiky Fantacolor
staly v pribéhu nasledujicich let celosvétovym hitem a dodnes uda-
vaji svoji kvalitou, estetickou urovni a Sifi nabidky smér v détském
svété zabavy. Dalsi vyrobky na sebe nenechaly dlouho ¢ekat; magnetické staveb-
nice, mechanické Georello, konstrukéni Tecno, funkéni modely letadel a raket — to
vse prineslo znacce Quercetti® celosvétovy véhlas a v 70. letech minulého stoleti
jiz zaméstnavala 500 pracovnikl v tovarné, ktera dodnes stoji uprostred italského
Turina a jejiz vyrobky hrdé nesou pridomek ,,Made in Italy”.

Nejnovéjsim pocinem ve vyuZiti principu mozaiky je svétové ojedinély Pixel Art,
ktery propojuje svét hrani se svétem umeéni. Jedna se o inovativni tvoreni portrétu
¢i jinych fotografickych vyobrazeni, které je zaloZzeno na vyuziti barevnych kolic-
kd, jimiZ autor propichuje a postupné pokryva vytisténou fotografii. Kolicky jsou
sice jen v Sesti barvach, kdyz se vsak ¢lovék podi-
va ze spravné vzdalenosti, jakoby zazrakem splynou
a vytvori obrazek s tisici novych barev a odstin(. Jde
o princip tzv. optického miseni barev v oku divaka, ktery vyuzival jiz
umélecky smér zvany pointilismus na konci 19. stoleti. Tato kreativni
sada ziskala okamzité po svém uvedeni na trh po celé Evropé fadu
ocenéni, mimo jiné cenu GRAND PRIX za nejlepsi vyrobek hrackar-
ského veletrhu FOR TOYS.

Inovace a vyjimecny design provazely vyrobky Quercetti® po celou
dobu jeji existence. Neni tomu jinak ani dnes, kdy se na fizeni rodin-
ného podniku podileji tfi synové neddvno zesnulého otce zakladate-
le. Staci jen nahlédnout do katalogu na www.quercetti.it, abychom

V7 e

designu a vyrobé skutec¢né kvalitnich hracek pro nova pokoleni déti na celém svété.
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PIXEL ART 8 SELFIE
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VEK | POCET KUSU V KARTONU

9-99 |4

8

PIXEL ART 4 KAWAII

007905
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747

0795
VEK POCET KUSU
V KARTONU
699 |6
8 ‘ 007905"007952

Jak z vlastniho selfie udélat QuercettiArt? Cesta od fotografie ve vaSem smartphone k obrazu

z 9 600 pixeld, ktery si povésite na sténu je prekvapivé snadna: jdéte na www.pixelartselfie.com, fidte
se instruktdznim navodem a zkompletujte obrazek véetné zavésného ramecku (je soucasti baleni). Ze
vzdalenosti minimalné 3 metry uvidite nadherny obraz sloZeny z tisict pixel(...

Mozaika umozZiiuje détem od 6 let i dospélym vytvofit obrazek jednoroZce ve stylu kawaii o rozmérech

41 x 33 cm, a to pomoci 4 800 kolickd 8 rdznych barev, které se zasouvaji do podlozky, jez vznikne spojenim
Ctyr perforovanych zakladnich desek. Vysledny obrazek Ize zardmovat do pfiloZzeného ramecku a povésit na
zed. Vytvareni obrazku zasouvanim kolickd do podlozky je vytvarna cinnost, ktera uvolfiuje a regeneruje mysl,
zbavuje stresu a zaroven posiluje schopnost soustfedéni.

Doporuceny vék 6-99 let.



PIXEL ART 4 KAWAII

PANDA
0797

VEK | POCET KUSU V KARTONU

699 |6
007905"007976

8 ‘

PIXEL ART 4 KAWAII
CORGlI

0799 Mozaiky umoziuji détem od 6 let i dospélym vytvofit obrazek pandy nebo pejska ve stylu kawaii
VEK | POCET kUSU o rozmérech 41 x 33 cm, a to pomoci 4 800 koli¢k( 7 réiznych barey, které se zasouvaji do podlozky, je?
V KARTONU vznikne spojenim &tyF perforovanych zakladnich desek. Vysledny obrézek Ize zaramovat do piloseného
ramecku a povésit na zed. Vytvareni obrazku zasouvanim kolickd do podlozky je vytvarna ¢innost, ktera
I| | | || | | | uvolriuje a regeneruje mysl, zbavuje stresu a zaroven posiluje schopnost soustiedéni.
05"007990

6-9 6

o |
0079

Novinky

Doporuceny vék 6-99 let.
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SECRET CODE

VEK | POCET KUSU V KARTONU

007905“01

SEA BATTLE

2
%
:
ki

ALy

1A

-k

Strategicka hra pro 2 i vice hraca se 2 trovnémi obtiznosti, pfi niZ je pomoci dedukce a logiky tfeba na
co nejméné pokusl odhalit kod sestaveny protihracem. Podle zvolené urovné obtiznosti sestavi jeden
hraé¢ kdéd bud ze 4, nebo z 5 kolickd, jeZ jsou k dispozici v 8 barvach, a pomoci hodnoticich koli¢ka

vyznacuje lustiteli Uspésnost jeho pokust o odhaleni kédu; po uhodnuti kédu si hraci vyméni role. Hra

uci feSeni probléml, zdokonaluje kombinacni i matematické schopnosti a rozviji strategické, logické
a matematické mysleni.

Doporuceny vék od 7 let.

Klasickd deskova hra pro 2 hrace, pfi niZ je tfeba odhalit postaveni souperovy flotily jen podle souradnic.
Hraci si své flotily znazorni pomoci koli¢kd riznych barev na perforované hraci ploSe za prepazkou a stejnym
zpUsobem si vyznaduji postaveni soupefovych lodi, které zjistuji otdzkami v podobé souradnic. Hra rozviji
predstavivost, prostorovou orientaci i logické a strategické mysleni.

Doporuceny vék 6-99 let.

Novinky



HANGMAN

1004

VEK | POCET KUSU V KARTONU

6-99 | 6 Klasickd deskova hra pro 2 hrace, pfi niZ je tfeba uhodnout slovo, které nachystal souper. Hrac-kat si

mysli slovo a napiSe k nému pod Sibenici ndpovédu. Souper se snazi slovo uhodnout po jednotlivych
pismenech. Pokud urci spravné pismeno, kat mu je ve slové vyznaci; v opacném pripadé priloZi na Sibenici
Cast kovbojova téla. Hra procvicuje pravopis, rozsituje slovni zasobu a zdokonaluje analytické mysleni.
Doporuceny vék 6-99 let.

007905“010 4

8‘ 04

PEGXT

1005
VEK | POCET KUSU

V KARTONU Deskova hra pro 2 hrace je na prvni pohled velice jednoducha: staci propojit dvé proté;jsi strany hraci
8-9 6 plochy dfive neZ soupef... V této propojovaci hie hraéi stfidavé rozmistuji po hraci plose své kolicky

a spojuji je prouzky do fetéza tak, aby nakonec souvislym fetézem propojili dvé protéjsi strany hraci
plochy a zaroven v tom zabranili soupefi. Hra, kterd umoZiiuje sestavit dvé hraci plochy s odliSnou Grovni
obtiznosti, procviCuje predstavivost a planovani a rozviji logické i strategické mysleni.

Doporuceny vék 8-99 let.

o |
0079

05"010051

8




JUMBO PEGGY SMALL
2270

VEK | POCET KUSU V KARTONU
25 |6

8 ‘007905

022702

JUMBO PEGGY MEDIUM

2271
VEK | POCET KUSU
V KARTONU Sady Jumbo Peggy obsahuji 16 respektive 36 velkych stohovatelnych koli¢kd o praméru 33 mm, 4/9 vzajemné
2-5 | 6 propojitelné perforované podlozky a 4 oboustranné karty s ilustracemi, na nichz déti mohou skladat barevné
mozaiky. Staci vak odloZit obrazky stranou a podlozky s kolicky se razem proméni v originaini stavebnici, diky
niz Ize stavét vysoké véze Ci jiné konstrukce dle vlastni fantazie. Skvéla souprava tak vlastné v jednom baleni
prinasi dvé hry, které u déti procvicuji a rozvijeji jemnou motoriku i koordinaci ruky a oka a zdroven podporuji
8 '007905"022719

jejich kognitivni i jazykovy vyvoj.
Doporuceny vék 2-5 let.

Novinky




JUMBO PEGGY
VEHICLES

2290 Tato inovativni stavebnice obsahuje vzajemné propojitelné ploché 3D dilky a velké kolicky riznych barev,
VEK | POCET KUSU V KARTONU diky nimZ mohou i malé déti skladat rizna auti¢ka, domy, véze, stromy a spoustu dalSich véci. Mezi
2-6 | 4 celkem 62 prvky stavebnice je i 8 kole¢ek na podvozky auticek a 3 $ilirky, na kterych lze auticka tahat.

Kromé rGiznych auticek umozriuje stavebnice vytvéret také rozlicné plosné i trojrozmérné struktury, ¢imz
u déti procvicuje a rozviji jemnou motoriku, koordinaci ruky a oka i prostorovou orientaci a zaroven
podporuje jejich kognitivni vyvoj.

Doporuceny vék 2-6 let.

007905

022900

8

DAISY COLLANA

4006
VEK POCET KUSU
V KARTONU . . v Ve . e I ) v v _ o .. G 3 Ve re e
13 | o Stavebnice pro nejmensi. Déti spojuji barevné dily do fetézl nebo jinych konstrukci a pfitom rozvijeji
jemnou motoriku, vizuomotorickou koordinaci, rozlisuji barvy a tvary a posiluji svaly na rukou. Jednotlivé
dily jsou omyvatelné, nerozbitné a vzajemné plné kompatibilni. Vyrobeno z plastl nejvyssi kvality.
Doporuceny vék 1-3 let.
8 '007905"040065




LACING PUZZLE
PLAY CREATIVO

2835 Sada obsahuje velké mékké barevné dilky, z nichz je tfeba sloZit podlozky spravného tvaru a pomoci
VEK | POCET KUSU V KARTONU snlrek na né upevnit obrazky roztomilych zvifatek. Dilky skladacek jsou vyrobeny z mékkého

3+ | 6 materidlu, ktery je prijemny na dotek, a stejné jako obrazky zvifatek maji v sobé otvory k provlékani
sndrek. Diky rGznym tvarlm obrazk( a barvam skladacek i sndrek se déti uci poznavat barvy,
procvi€uji a zdokonaluji jemnou motoriku i manualni zru¢nost a rozvijeji koordinaci ruky a oka i tvarci
mysleni.
8 '007905"028353 Doporuéeny vék od 3 let.

STRING ART MANDALA
PLAY CREATIVO

2850
VEK POCET KUSU
V KARTONU Nité a kolicky jsou to nejdlleZitéjsi v nové fadé kreativnich her, ktera diky nim umoznuje tvorit kouzelné
5+ | 6 obrazky. Vytvafeni mandal z kolick( a niti jesté nikdy nebylo tak podmanivé! Pomoci duté tycinky mohou déti

snadno natahovat nité mezi koli¢ky a jakoby kouzlem ,kreslit“ mandaly v nekone¢ném mnozstvi barevnych
variaci. Pfi tvar¢i zdbavé tak procvicuji a zdokonaluji svou jemnou motoriku i manudlni zruénost a rozvijeji
koordinaci ruky a oka i kreativni mysleni.

Doporuceny vék od 5 let.

007905

028506

8

Novinky




STRING ART ANIMALS

PLAY CREATIVO
2840

VEK | POCET KUSU V KARTONU

PLAY CREATIVO

STRING ART F‘%‘g % U

2841
VEK | POCET KUSU
V KARTONU
Nité a kolicky jsou to nejdleZitéjsi v nové fadé kreativnich her, ktera diky nim umoznuje vytvaret
kouzelné obrazky. Pomoci duté tyCinky mohou déti snadno natahovat nité mezi kolicky a jakoby kouzlem
Hkreslit“ riznorodé obrazky v nekone¢ném mnoizstvi barevnych variaci. P¥i tvlrci zabavé tak procvicuji
8 8414 a zdokonaluji svou jemnou motoriku i manudlni zru¢nost a rozvijeji koordinaci ruky a oka i kreativni

mysleni.
Doporuceny vék od 4 let.




TAP TAP ANIMALS

PLAY CREATIVO
2860

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|6
‘00790 5

5102860

+

3
8

TAP TAP FOOD

PLAY CREATIVO

2861

VEK | POCET KUSU

V KARTONU

3+ | 6

Kreativni hrani s inovativnimi materialy a exkluzivnim designem — to je variace na klasickou hru s kladivkem
‘ |||||||I I| I|||| | ||| a kolicky. Dité muze libovolné pribijet figurky na podlozku a vytvaret nekonecné mnozstvi fantastickych

pribéh. Rozvijené dovednosti: jemnda motorika, kognitivni rozvoj, prostorové vnimani, kreativni mysleni.

8 '007905"028612 Doporuéeny vék od 3 let.

Novinky




SKYRAIL STARTER SET

6429
VEK | POCET KUSU V KARTONU Se Skyrail mliZete postavit fantastické zavésné drahy dlouhé az 4,5 metru. Skyrail byl peclivé navrzen,
6-12 | 6 aby mohly byt pouzity kuli¢ky riznych rozmérd a materidlQ, coz umoziuje pfi hrani zajimavé pokusy,

pozorovani a objevy svéta fyziky (rychlost, gravitace, sila, odstfediva sila, tfeci sila) a intuitivné porozumét
jejich zédkladnim principlim. Hra je kompatibilni s dalSimi produkty Skyrail a Roller Coaster od vyrobce
Quercetti.

Doporuceny vék 6-12 let.

007905“064

8‘ 290

MARBLE RUN
TRANSPARENT

6546
VEK |poéETKusﬁ

V KARTONU Marble Run Transparent je jedina prihledna kuli¢ckova draha v nabidce znacky Quercetti. Kulickové drahy
4-10 | 6 umozriuji sestavit mnohotvarné drahy obohacené sbérnymi kosi, spirdlami, mustky, mlynky a zasobniky

s pruzinou, jeZ jsou umistény vzdy na zacatku a konci drahy a zajistuji plynulé spousténi kuli¢ek. Kulickové
drahy patii mezi vzdélavaci hracky, které déti u¢i zakladlm fyzikalnich zékonu gravitace a mechaniky.
Stavebnice jsou vzajemné pIné kompatibilni.

Doporuceny vék 4-10 let.

07905

065464

0

8




DAISY LEPROTTI

(8 dilka)
4008
VEK | POCET KUSU V KARTONU
13 |12
DAISY ORSETTI
(10 il T
4007 8 '007905"040089

VEK | POCET KUSU V KARTONU
13 |12

7905"040072

8

DAISY POLIPETTI
(6 dilka)
4009

VEK | POCET KUSU V KARTONU

ANIMAL LINKS
(18 dilka)
4135

VEK | POCET KUSU V KARTONU

13 |12 13 |6
8 '007905"040096 8 '007905"041352

Stavebnice pro nejmensi. Déti spojuji barevné dily do fetéz( nebo jinych konstrukci a pfitom rozvijeji jemnou motoriku,
vizuomotorickou koordinaci, rozliSuji barvy a tvary a posiluji svaly na rukou. Jednotlivé dily jsou omyvatelné, nerozbitné
a vzajemné plné kompatibilni. Vyrobeno z plastl nejvyssi kvality. Doporuéeny vék 1-3 roky.

Pro nejmlads(




Quack & Flap je kacenka, kterd
bude skvélym spolec¢nikem vaseho

STAR LIN Ks Déti spojuji barevné dily do retézl QUACK & FLAP

sy o nebo riznych konstrukci a pak DR ; ol
(21 dilkd) je zase odd&luji od sebe. B&hem 4180 ditéte pii jeho prvnich prochazkach.
4130 hry tak pfirozenou cestou VEK | POCET KUSU V KARTONU Kdyz je tla¢ena dopfedu, mava
VEK POCET KUSD rozvijeji své motorické schopnosti 1-3 | 6 kr',dly' p.Iacavr.10har.na s plovacimi
V KARTONU i vizuomotorickou koordinaci blanami a pfitahuje pozornost
ditéte vydavanim zvukd. Hracka

a udi se rozliSovat barvy a tvary. |‘||||||||| ‘"l“l"” I||| tak Z4bavny Kticky
. Lo - S ak zabavnym, praktickym
Zaroven u nich dochazi k posilovani 0079051041802

Il ||||"|"| |||| ||| svalii a k rozvoji tvofivého a bezpecnym zptsobem pomahd

a kombinagniho myZleni. rozvijet motorlckevschoptlcistl
Doporugeny vék 1-3 roky. a samostatnost vaseho ditéte.

Doporuceny vék 1-3 roky.

LABY

(16 dilkd)
6500
VEK | POCET KUSU V KARTONU Umistéte 16 rGizné vytvarovanych kosti¢ek do ramu a pak
1%-5 vodte kuli¢ky po nové vytvofené draze. Trat muze byt -
nastavena rdznymi zpUsoby, které jsou zarukou nekondici
I| | I||| |I | || zabavy. Povrch traté je navrZen tak, aby vytvarel zabavny
zvuk, ktery se méni podle rychlosti kutalejiciho se micku.

Hra zdokonaluje jemnou motoriku déti a koordinaci pohybu.
Doporuceny vék 1%-5 let.

Pro nejmladsi




DAISY SHAPE SORTER
(16 dilka)
0242

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Stavebnice rozvijejici jemnou motoriku, tvofivost a schopnost rozeznavat barvy a tvary.
Sklada se ze 14 rliznobarevnych dilk( sedmi riznych tvard, které se déti u¢i rozpoznat

1-4 | 4 a vloZit do spravného otvoru ve viku. Po ukonéeni hry Ize celou soupravu uloZit
do Uhledné schranky ve tvaru kvétiny. VSechny dily stavebnice jsou omyvatelné.
8 '007905"002421

DAISY BOX CHIODONI

(28 dilkd)
0270
VEK | POCET KUSU V KARTONU
1-4 |4
Mozaikova stavebnice rozvijejici jemnou motoriku, tvofivost a schopnost rozezndvat
|||II||I I| | I|I|| | |I|| barvy a tvary. Déti vkladaji jednotlivé dily do podlozky a vytvareji tak své prvni mozaikové
8 10079051002704 obrazce nebo stavéji na podloZce rizné vyskové stavby. Po skonceni hry Ize celou

soupravu uloZit do Uhledné schranky ve tvaru kvétiny. Podlozka je z mékkého ohebného
plastu Spickové kvality a vdechny dily jsou omyvatelné.
Doporuceny vék 1-4 roky.

Pro nejmladsi



Mozaiky pro nejmensi. Déti
vkladaji jednotlivé dily do podlozky
a vytvareji tak své prvni mozaikové

DAISY BASIC CHIODONI obrazce, nebo stavéji na podloZce DAISY MAXI

(13 dﬂkﬁ) razné vyskové stavby. Tyto hracky (21 dﬂkfl)
u déti rozvijeji jemnou motoriku,

4162 tvorivost a schopnost rozeznavat 4160
VEK | POZET KUSU V KARTONU barvy a tvary. Podlozky jsou VEK | POZET KUSU V KARTONU
14 |6 z mékkého ohebného plastu 4 |6
Spickové kvality a viechny dily
|| |||II| |I| Il |||I ||I | ||| || || || jsou omyvatelné. Stavebnice jsou ||| IIl |I| Il |||I ||I | || || ||
vzajemné plné kompatibilni.
8 "007905"041628

Doporuceny vék 1-4 roky.

3

QUBO

(19 dilka)
4045
VEK | POCET KUSU V KARTONU

Déti spojuji barevné dily do riznych konstrukci a pak je zase oddéluji od sebe. BEhem hry
tak pfirozenou cestou rozvijeji své motorické schopnosti i vizuomotorickou koordinaci
I| ||| || || | | || a udi se rozliSovat barvy a tvary. Zaroven u nich dochazi k posilovani svalt a k rozvoji

tvofivého a kombinacniho mysleni.
Doporuceny vék od 1 roku.

8|007

Pro nejmladsi




SMART PUZZLE MAGNETICO

FARM
0230

007 002308

VEK | POEET KUSU V KARTONU
il m
07905

8

SMART PUZZLE

MAGNETICO COLOURS

0231

VEK | POCET KUSU V KARTONU
1%4 | 6

8 "007905"002315

SMART PUZZLE MAGNETICO
JUNGLE & SAVANNA

0232

VEK | POCET KUSU V KARTONU

I m
8 ”007905 002322

Oboustranné magnetické puzzle pro nejmensi déti. Jednu stranu tabulky tvori 12 zvifatek, ktera lze magneticky upevnit do jejich
vlastnich obrys(. Druhd strana magnetické tabulky slouZi jako pozadi, na néz lIze zvifdtka umistovat zcela libovolné. Hracka rozviji

détskou fantazii a tvofivost. Doporuceny vék 1%-5 let.

Pro nejmlads(



Nova kuli¢kova draha pro nejmensi détem umozni
stavét vysoké véze a poustét z nich barevné kulicky,
které cestou doll chfesti a cinkaji. Kuli¢ky jsou
velké, bezpecné a dobfe padnou do dlani i malym
détem. Jsou také plné barevnych koralkd, aby
mohly poskytovat stimuly pro zrak i sluch. Véze se
skladaji ze 7 snadno sestavitelnych ¢asti a pomalé
kutaleni kuli¢ek pIné upoutava pozornost déti,
které si pfi hie zdokonaluji a rozvijeji jemnou
motoriku i koordinaci ruky a oka.

Doporuceny vék 1-4 roky.

SPIRAL TOWER
(10 dilka)
6501

VEK | POCET KUSU V KARTONU

%4 |4
‘007905“06501 3“

8

MIGOGA JUNIOR MIGOGA JUNIOR

BASIC SET (31 dilka)

(22 dilkt) 6506

6502 VEK | POZET KUSU V KARTONU

VEK | POZET KUSU V KARTONU %5 [4

o LULIAA 0
NNV s 907905 l06-0ss

8 "'007905"065020

Diky stavebnici Migoga Junior si i mensi déti mohou hrat s kuli¢ckovou drahou, kterd byla vytvorena specialné pro né. VSechny dily stavebnice

jsou veliké a maji rGzné barvy, aby se daly od sebe snadno rozeznat. Spojeni jsou snadna a intuitivni, coZz umozfiuje rychle postavit rizné drahy.
Kuli¢ky maji primér 4 cm a nékteré pfi pohybu chrasti. Jsou navrzeny tak, aby se kutalely pomalu a prodluzovaly tak détem chvile jejich okouzleni
a pfekvapeni; diky tomu hra détem pfinasi pouéeni i moZnost objevovat. Stavebnice Migoga Junior zajistuje dlouhé hodiny zdbavy a zcela
bezpeéného hrani, protoze vyhovuje viem bezpeénostnim standardiim a byly pro ni pouzity pouze materialy nejvyssi kvality.

Doporuceny vék 1%-5 let.

Pro nejmladsi




TWIN PEGS
(16 dilk)
4026

VEK | POCET KUSU V KARTONU
14 |6

905

PUZZLE LABIRINTO

0297
VEK POCET KUSU
V KARTONU
8 71

Stavebnice obsahuje: podlozku a 15 velkych rtiznobarevnych kolickd dvou typd, které Ize zasouvat jak

do podlozky, tak do sebe navzajem. Diky velikosti a zaoblenym tvarim predstavuji kolicky bezpe¢nou
hracku i pro ty nejmensi déti. Stavebnice Twin Pegs umoZnuje détem postavit na podloZce ve tvaru kvétiny
nejrizné;si stény, véze a jakékoli dalsi stavby, které je napadnou. P¥i smysluplné a poutavé zabavé tak
mohou ucinné rozvijet své smyslové vnimani, manualni zru¢nost i koordinaci ruky a oka.

Doporuceny vék 1-4 roky.

Puzzle Labirinto je cestovni hra, jeZ uci déti jiz od 2 let poznavat barvy, rozviji tvofivé mysleni, jemnou
motoriku, spravné psaci navyky, logické mysleni, podporuje fantazii a stimuluje vizuomotorickou
koordinaci. Puzzle Labirinto je oboustranna hra, jejiz pozadi tvofi na jedné strané pfistavni mésto, na
druhé strané venkovské prostredi. Déti musi spravné provést jednotlivé figurky bludistém. Jedna se

o kompaktni hru, ktera je diky své jednoduché konstrukci idedlni i na cesty.

Doporuceny vék od 2 let.

Pro nejmladsi




FANTACOLOR BABY BASIC

(33 dilka)

4400

VEK POCET KUSU

v KARTONU
1%-4
Mozaika pro nejmladsi déti. Obsahuje 24 velkych knoflikl ve tfech riznych barvéch a tvarech,
| I| |”I||I|I | ||||| 8 vzorovych oboustrannych karet a transparentni desku s otvory v inovovaném designu s rukojeti pro
snadné prenaseni.
00790570 01 Doporuceny vék 1%-4 roky.

FANTACOLOR BABY
souprava s kufirikem (40 dilka)

4401
VEK POCET KUSU
v KARTONU
1%-4

Mozaika pro nejmladsi déti. Obsahuje 30 velkych knoflikl ve tfech riznych barvéch a tvarech,
I| | I||I|II||||| 8 vzorovych oboustrannych karet a transparentni desku s otvory v inovovaném designu
s rukojeti pro snadné prenaseni. Soucasti hry je rovnéz prakticky kuffik.
44018 Doporuceny vék 1%-4 roky.

Pro nejmladsi




Mozaika pro mladsi déti. Obsahuje 40 knoflikG o priméru 3 cm v celkem 6 barvach, 8 vzorovych
oboustrannych karet a transparentni desku s otvory v inovovaném designu s rukojeti pro
snadné prenaseni.

Doporuceny vék 2-5 let.

FANTACOLOR JUNIOR
souprava s kuffikem (58 dilku)
4210 COMBI JUNIOR
VEK | POZET KUSU V KARTONU (60 dilka)
25 |6 4199

IR e
8 007905"042106

4

041994

Mozaika pro mladsi déti. Obsahuje 48 knoflikdi o priméru 8 "007905
3 cm v celkem 6 barvach, 8 vzorovych oboustrannych karet
a transparentni desku s otvory v inovovaném designu

s rukojeti pro snadné prendseni. Soucasti hry je rovnéz

FANTACOLOR JUNIOR
STARTER SET

(49 dilkt)

4206
VEK POCET KUSU V KARTONU
2-5 6

Rozsifena varianta mozaik FantaColor Junior. Dvé hry v jednom velkém
multifunkénim kuftiku: z jedné strany mozaika s Sesti oboustrannymi

prakticky kuffik. predlohami, uréend détem jiz od 2 let, rozvijejici vizuomotorickou koordinaci,

Doporuceny vék 2-5 let.

jemnou motoriku a tvofivé mysleni, z druhé strany velka bila kreslici tabule pro

za sucha mazatelné fixy. Snadnymi, intuitivnimi pohyby Ize podloZzku zvednout,
sklopit a obratit na druhou stranu. Diky specidlnimu madlu je kuffik pfenosny
a vhodny na cesty. Combi Junior ma velmi pékny, atraktivni design. Vse je

Doporuceny vék od 2 let.

vyrobeno bez ostrych hran, coz? zajituje bezpecné pouzivani hracky.

Mozaiky



'VYBRANO ODBORNIKY

FANTACOLOR JUNIOR BASIC
(48 dilka)
4195

VEK | POCET KUSU V KARTONU

-5 |6
00790 || ||

50041956

2
8

FANTACOLOR JUNIOR

H v REFILL
(24 dilki)
2501

VEK | POCET KUSU V KARTONU

FANTACOLOR JUNIOR
souprava s kufrikem (48 dilka)

4190 2+ |2
VEK | POCET KUSU V KARTONU Mozaiky urcené détem jiz od 2 let rozvijeji vizuomotorickou
2-5 | 6 koordinaci, jemnou motoriku a tvofivé mysleni. Baleni ||||II||I|I| |||I||||II|||| |||
obsahuje 48 velkych nerozbitnych knoflikl o priiméru 32 mm,
|||II||I| | |||I||I||I| ||||| prahlednou desku s otvory, pod kterou Ize snadno vloZit 8 0079057025017
jednu z 8 oboustrannych karet s 16 predlohami (barevné nebo B ; .
8 1007905041901 Eernobilé obrazky), a stojének (4195) nebo kuffik (4190), ktery  anvadni sada 24 dilkd pro

mozaiky FantaColor Junior.

zaroven plni funkci stojanku, a umoznuje tak usazeni desk L
b ! ) v Doporuceny vék od 2 let.

v naklonéné poloze a vyuZiti i pro cestovni Gcely. Ocenéno
titulem ,,Spravna hracka“.
Doporuceny vék 2-5 let.




FANTACOLOR PORTABLE
mix J 10, 15, 20 mm (160 ks)
0920

VEK | POCET KUSU V KARTONU
36 |12

007905||00 ||

9208

8

FANTACOLOR PORTABLE
& 15 mm (100 ks)
0923

VEK | POCET KUSU V KARTONU
36 |12

007905"0

09239

8

FANTACOLOR PORTABLE
& 10 mm (150 ks)
0922

VEK | POEET KUSU V KARTONU
36 |12

007905"0 ||

8

09222

FANTACOLOR PORTABLE
10 mm (100 ks — ctverecky
a kruhové vysece)

0924

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ |12

7905"009246

8

Mozaiky u déti rozvijeji jemnou motoriku, tvorivost a fantazii. Skladaji se z kuftiku, dérované hraci
desky a barevnych koli¢ka s hlavickami rGznych barev, priméra a tvard. Pomoci téchto koli¢kd, které
se zasazuji do otvord v hraci desce, tvofi déti rizné obrazky nebo vzory. Po skonceni hry Ize vie ulozit
do kuftiku, jehoz viko po zajisténi pojistkou tvofi sama hraci deska. Vyrobeno z plasti Spic¢kové kvality.
Doporuceny vék 3-6 let.

Mozaiky




FANTACOLOR PORTABLE FANTACOLOR PORTABLE

mix & 10, 15, 20 mm (280 ks) & 10 mm (270 ks)
0950 0952

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
36 |12 36 |12

00 || 505||

7905"009 8

007905" ||

8 009529

FANTACOLOR PORTABLE

FANTACOLOR PORTABLE & 10 mm (300 ks — étvereéky

& 15 mm (150 ks) a kruhové vysece)
0953 0954
VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POEET KUSU V KARTONU
36 |12 36 |12
8 100790 5||009536|| 8 O||D7|u|0||5|||!)|!)||9||5||!|3|||

Mozaiky u déti rozvijeji jemnou motoriku, tvofivost a fantazii. Skladaji se z kuffiku, dérované hraci desky a barevnych kolick{
s hlavickami rliznych barev, primér a tvard. Pomoci téchto kolick, které se zasazuji do otvortli v hraci desce, tvori déti
rdzné obrazky nebo vzory. Po skonceni hry Ize vse uloZit do kuftiku, jehoZ viko po zajisténi pojistkou tvori sama hraci deska.
Vyrobeno z plastt $pickové kvality.

Doporuceny vék 3-6 let.




FANTACOLOR DESIGN
& 10 mm (300 ks)
0902

VEK | POCET KUSU V KARTONU

FANTACOLOR DESIGN 36 |6
Iy

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|6
’007905”0090

00

+

4
8

FANTACOLOR DESIGN
& 20 mm (100 ks)
0905

VEK | POCET KUSU V KARTONU

FANTACOLOR DESIGN
& 15 mm (160 ks)

0903 e

VEK |PoéETKu51‘JVKARTONU

o AL
NIRRT TS

8 "007905"009031

Mozaiky u déti rozvijeji jemnou motoriku, tvofivost a fantazii. Skladaji se z kuffiku, dérované hraci
desky a barevnych kolickd s hlavickami rlznych barev, priimérd a tvar(i. Pomoci téchto koli¢kl, které
se zasazuji do otvorl v hraci desce, tvori déti rlizné obrazky nebo vzory. Po skonceni hry lze vse uloZit
do kuffiku, jehoz viko po zajisténi pojistkou tvofi sama hraci deska. Vyrobeno z plastd $pickové kvality.
Doporuceny vék 3-6 let.

Mozaiky




COMBI
(360 ks)
1820

VEK | POCET KUSU V KARTONU

4 |a
8 ”00790 ”

57018200

Dva bestsellery v jednom kuffiku. Na jedné strané dérovand plocha mozaiky pro 300 koli¢k( rznych barev a velikosti, na strané druhé magneticka
tabulka pro pismenka a obrazky. Kuffik bez ostrych hran je navrzen jak k praktickému pfeneseni hry, tak i k jednoduchému sestaveni herni plochy.
Doporuceny vék od 4 let.

FANTACOLOR DAISY BASIC FANTACOLOR DAISY BASIC

& 10 mm (100 ks) & 15 mm (60 ks)
0132 0133

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
36 |12 36 |12

007905"001325"

007905" "

8 8 001332

Mozaiky u déti rozvijeji jemnou motoriku, tvotivost a fantazii. Skladaji se z dérované hraci desky z mékkého ohebného plastu a zésobniku
barevnych koli¢ka s hlavickami v rliznych barvach, velikostech a poc¢tu. Pomoci téchto kolickd, které se zasazuji do otvor( v hraci desce, tvori déti
rizné obrazky nebo vzory. Po skonéeni hry lze koli¢ky uloZit do zasobniku, aby se nepoztracely. Plasty Spickové kvality.

Doporuceny vék 3-6 let.




PIXEL EVO SMALL
mix J 10, 15, 20 mm (160 ks)

0934

VEK POCET KUSU
PIXEL EVO GIRL SMALL V KARTONU
mix & 10, 15, 20 mm (160 ks) = s
pad AR
VEK | POCET KUSU

V KARTONU 8 "'007905"009345

36 |6
Iy

PIXEL EVO
mix & 10, 15, 20 mm (300 ks)
0944

PIXEL EVO GIRL VEK |Po(:ET KUsU V KARTONU

mix J 10, 15, 20 mm (300 ks) 3+ |6

0917

VEK |PoéET KUSU V KARTONU |“I||||| ” I‘ ||||| |

3+ 8 1007905009444

Nadcasova klasicka hra s kolicky znacky Quercetti je tu nyni v novém provedeni, s novymi
barvami a novymi moznostmi. Diky Pixel Evo Girl / Pixel Evo ma tak perforovana zakladni deska
madlo se dvéma funkcemi — k prendseni a k ukotveni do koSiku ve svislé poloze. Soucasti hry
jsou i velké obrazkové karty slouzici détem jako predlohy.

Doporuceny vék od 3 let.

6
8 ||00790

51009178

Mozaiky




FANTACOLOR MODULAR 2

(300 ks)
0851

VEK | POCET KUSU V KARTONU

48 |6
007905"008515

8 ‘ 5

FANTACOLOR MODULAR 4

0880

VEK | POCET KUSU V KARTONU

48 |a

8 ‘

007905”008805

Nejprve pomoci specidlnich ervenych sponek spojte (na vysku nebo na sitku) dvé zakladni desky. Pak
si zvolte koli¢ky v barvach, jaké se vam libi, a zacnéte tvorit obrazek podle vlastni fantazie nebo podle
pfilozenych predloh. Souprava FantaColor Modular 2 umozriuje détem tvofit velké, nddherné mozaiky
pomoci 300 kolickd rtznych barev a velikosti, které se zasouvaji do podlozky, jeZ vznikne spojenim
dvou perforovanych zakladnich desek. Vytvéreni mozaiky zasouvanim kolickd do podlozky je zdbavna,
kreativni a vzdélavaci ¢innost, ktera rozviji schopnosti uméleckého vyjadfovani, zruénost a jemnou
motoriku i koordinaci ruky a oka.

Doporuceny vék 4-8 let.

Nejprve pomoci specidlnich ¢ervenych sponek spojte Ctyri zakladni desky. Pak si zvolte kolicky

a zacCnéte tvorit obrazek podle vlastni fantazie nebo podle pfilozenych predloh. Souprava FantaColor
Modular 4 umozriuje détem tvofit velké, nadherné mozaiky pomoci 600 kolickd rdznych barev

a velikosti.

Doporuceny vék 4-8 let.
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PEG BRITE
(120 ks)
1805

VEK | POCET KUSU V KARTONU
a8 |6

007905”018057

Peg Brite je svitici hracka, ktera rozzafi kazdy détsky pokoj. Vyznacuje se
ptijemnym modernim designem v podobé plochého displeje se zaoblenymi PEG BRITE REFILL
okraji. OrigindIni a novatorska struktura displeje Peg Brite umoZiiuje détem

8 ‘

vytvéret pomoci koli¢k(i obrazky, aniz by omezovala jejich tvarci svobodu. (180 kS)

Soucasti baleni je i album s 12 predlohami. Svétlo je generovano elektrickym 2516

obvodem s vyuZitim LED diod nejnovéj3i generace, které maji vysoky jas VEK | POCET KUSD V KARTONU
a velmi nizkou spotfebu energie. Kolicky ve tvaru malych lampicek jsou s | 2

ptijemné na dotek a snadno se zasouvaji do otvord displeje. Jsou vyrobeny

z krystalického materialu, ktery se tipyti, i kdyZ je napajeni Peg Brite

vypnuto. Hracka vyZaduje 3 baterie AA, které nejsou soucdsti baleni.

Doporuceny vék 4-8 let. 8

07905

0

Nahradni napln pro svitici mozaiku Peg Brite pfinasi 180 kolick(
v 6 rlznych barvach.
Doporuceny vék 4-8 let.

02516

66



NATURE FUN
(316 dilka)
0968

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3-6 | 6 Vytvorte si z koli¢kl svou kvetouci zahradu! Klasické kolicky Quercetti v barevné verzi

predstavujici svét prirody. Souprava obsahuje koli¢ky rdznych barev a primérd, jejichz vkladanim
‘ |||||||I|I| | I| | || | | se dotvareji rozlicné scenérie krajiny, a spoustu nalepek a figurek motyll, vazek, berusek
8 '007905"009680

a dalsich tvord, jimiz mizete zabydlet svij pfirodni svét.
Doporuceny vék 3-6 let.

OCEAN FUN

(316 dilka)
0969
VEK POCET KUSU
V KARTONU
3-6 6 Vytvorte si z koli¢k( své more! Klasické kolicky Quercetti v barevné verzi predstavujici

svét pod moftskou hladinou. Souprava obsahuje kolicky riznych barev a primérd,
jejichz vkladanim se dotvareji scenérie morského dna, a spoustu nalepek a figurek ryb,
mofskych konickd, krabl a dalSich tvor(, jimiz mazete zabydlet svij podmofrsky svét.
Doporuceny vék 3-6 let.

007

05

009697

|
9

8




PIXEL MANDALA DAISY Velka dérovana hraci deska ve tvaru kopretiny a pfihradky na jednotlivé kolicky — to je vse, co
potfebujete k vytvareni nekonec¢ného poétu mnohobarevnych mandal. Ve stfedni ¢asti schranky

mix & 5 mm (1 200 ks) mohou byt kolitky promichané; pfihradky po obvodu schranky slousi k roztfidéni kolickd podle Sesti
2101 barev, abyste méli pfi skldadani mandal potfebnou barvu vzdy po ruce.

VEK | POZET KUSU V KARTONU Doporuceny vék 5-12 let.

5-12 |6

38 predloh ke stazeni _ lino.
Iy predioh ke stazeni na www.pygmalino.cz

P
R.57
PIXEL DAISY 15 MM
PIXEL DAISY 10 MM & 15 mm (150 ks)
10 mm (240 ks) 2103 .
2102 SR [
VEK POCET KUSU 3-6
VKARTONU
3-6

|| | " 8 05||021033||

Velka dérovana hraci deska ve tvaru kopretiny a pfihradky na jednotlivé kolicky — to je vse, co potfebujete

k vytvareni nekone¢ného poétu mnohobarevnych obrazk(. Ve stfedni ¢asti schranky mohou byt kolicky
promichané, pfihradky po obvodu schranky slouZi k roztfidéni kolickd podle Sesti barev. Diky tfem
pfiloZenym predloham a nékolika dal$im zdarma ke stazeni si mGzZe kazdy po dlouhé hodiny krasné hrat pfi
skladani Gzasnych obrazk(. Takovato zébava navic uvolriuje vasi mysl, zlepSuje koncentraci a u déti stimuluje
vnimani barev.

Doporuceny vék 3-6 let.

8

Mozaiky




PIXEL PHOTO 9
0810

VEK | POCET KUSU V KARTONU

VYBRANO ODBORNIKY

9-99 |6

Diky Pixel Photo je tvorba tchvatnych portrétt
pomoci koli¢kt Quercetti dostupna kazdému bez
ohledu na vék. Zvolte si fotografii, ktera se vam libi,
otevrete si nase internetové stranky www.pixelino.

007905”008102"

8 cz, vytisknéte si predlohy v jejich skutecné velikosti,
rozloZte je na zakladni desky, vloZte kolicky a teprve
OBSAHUJE: pak to zacne! Koli¢ky jsou totiz sice jen v Sesti barvach,

¢ 9 podlozek s celkem 10 800 otvory
* 14 800 koli¢k( v 6 barvach
e 1rdamecek 41 x 54 cm

kdyZ se vSak podivate ze spravné vzdalenosti, jakoby
zazrakem splynou a vytvofi obrazek s tisici novych
barev a odstin(, podobny skute¢né fotografii..

PIXEL ART REFILL 1000

(sada 1 000 stejnobarevnych kolicku)

CERVENA
2475

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ |48
8 H007905 024751

MODRA
2477

VEK | POEET KUSU V KARTONU

5+ |48
|007905||0 4 ||

24775

8

BiLA
2479

VEK | POCET KUSU V KARTONU
5+ |48

|00790J| “

024799

8 |

Pixel Art

ZLUTA
2476

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ |48

8”007905” 8

02476

CERNA
2478

VEK | POEET KUSU V KARTONU

5+ |48
8 ||007905 024782

ZELENA
2480

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5+ | 48

‘007905” 8

024805

8 ’




Licencované stavebnice Pixel Art Star Wars umoznuji vytvofit portréty
zndmych postav této sagy. Baleni je vak univerzalni a Ize z néj
sestavit také jakykoliv portrét ¢lovéka, zvifete, atd.*

BALEN[ OBSAHUII:

¢ 4 podlozky s celkem 4 800 otvory

* 6 800 kolick(i v 6 barvach

¢ 1 ramecek 25 x 33 cm

PIXEL ART 4
STAR WARS
BB-8
0844

VEK | POCET KUSU V KARTONU
7-99 |6

007905"0

08447

PIXEL ART 4
STAR WARS

FINN
0845

VEK | POCET KUSU V KARTONU

7-99 |6
007905%008454

PIXEL ART 4
STAR WARS

DARTH WADER
0855

VEK | POEET KUSU V KARTONU
7-99 |6

085

PIXEL ART 4
STAR WARS

YODA
0856

VEK | POCET KUSU V KARTONU
7-99 |6

* Dalsi obrazy na: www.pygmalino.cz/ke-stazeni-pixel-art-bank-na-4-desky

Pixel Art



Dalsi obrazy na: https://www.pygmalino.cz/ke-stazeni-pixel-art-bank-na-9-desek

BALENI STAR WARS OBSAHUJE:
* 9 podlozek s celkem 10 800 otvory
* 14 800 koli¢kl v 6 barvach
e 1 rdmecek 41 x 54 cm

PIXEL ART 9
STAR WARS
C-3PO

0848

VEK | POCET KUSU V KARTONU

9-99 |2
007905"008485

8

PIXEL ART9
STAR WARS

KYLO REN
0849

VEK | POCET KUSU V KARTONU

9-99 |2
007905"008492

8

s W
HofT 1T s e

PIXEL PHOTO PRINCESS Diky Pixel Photo Princess si muzete pomoci kolick

Quercetti vytvofit portréty Popelky nebo Ariel. Zvolte

0808 si obrazek princezny, kterd se vam vice libi, vystfihnéte
VEK | POCET KUSU V KARTONU si Ctyfi dily jeji predlohy, rozlozZte je na zakladni desky,
6+ | 6 vlozte kolicky, a teprve pak to zacne! Kolicky jsou totiz
sice jen v Sesti barvéach, dokazou vsak zplsobit Uzasny OBSAHUJE:
H |‘||||||‘||| |||‘” |H | opticky jev — kdyZ se podivate ze spravné vzdalenosti, ® 4 podlozky s celkem 4 800 otvory
vytvori plnou Skdlu barev jako na skutec¢né fotografii. * 6600 kolickd v 6 barvach
87007905%008089 Doporuceny vék od 6 let. e 1 ramecek 25 x 33 cm

Pixel Art




GIRO PUZZLE
0611

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5

00611

35 |6

00790

5

8 |

LACING GAME
0612

VEK | POCET KUSU V KARTONU

36 |6
8‘007905 006122H

Skladacky ctyf roztomilych zvitfatek je treba doplnit chybéjicimi dilky. Ty maji tvar kruh( a déti je
upevriuji pomoci Sroubkd a maticek, aby pak jimi mohly snadno otacet a najit jejich spravnou polohu,
kterd jim umozni dokoncit obrazek. Otaciva skladacka z nové fady Play Montessori pomaha détem
hravym zplisobem rozvijet jejich pozndvaci schopnosti a vizuomotorickou koordinaci.

Doporuceny vék 3-5 let.

PUPPETS
0614

VEK | POCET KUSU V KARTONU
a7 |6

Ctyfi roztomila zvitatka jsou vyrobena z odolného masivniho 8 ‘ (I_)||CI)IY|E|C!|5| !'_)||0||<|5|1||l|,|¢|5‘

kartonu. Lze k nim ptipevnit kolecka a vyplést je barevnou $ridrkou, . - . 3
diky niZ je pak moZné je vozit. Snérovaci zvifatka z nové fady Play Dvé .po§taV|cky B kosn:\onvaut a rc:bot _JSOE v’yro.beny z odolného
Montessori pomahaji détem unikatnim zpGsobem rozvijet jejich masnvr_uho karton.u. D'kY Sroubkiim a mfatlc.ka)m Je: Ize'snadm_)
poznavaci schopnosti a vizuomotorickou koordinaci. Hracka také sestavit a nechat je zaujmout kteroukoli z tisice riznych pozic,

pozitivné pfispiva k rozvoji grafomotoriky.
Doporuceny vék 3-6 let.

v nichZ dovedou stat mezi kolicky zasunutymi do podlozky, kterd je
soucasti baleni. PFi sestavovani postavicek si déti zaroven procvicuji
a zdokonaluji jemnou motoriku i manudlni zruénost.

Doporuceny vék 4-7 let.

Play Montessori




PLAY HABITAT
0621

VEK | POZET KUSU v KARTONU

-6 |6
007905”006214”

3
8

PLAY LAB

0622
VEK | POCET KUSU V KARTONU
35 |6

8 ‘ 007905“006221H

Ctyti tabulky s inspirativnimi obrazky z méstského prostiedi jsou
vyrobeny z odolného masivniho kartonu a opatfeny nékolika
otvory. Ukolem déti je rozt¥idit velké plastové $rouby a matice
podle barev a pak je upevnit do pFislusnych otvord v obrazcich.

Hra pomaha rozvijet poznavaci i vyjadfovaci schopnosti. PFi
upevnovani Sroubkd a mati¢ek do obrazkd si déti zaroven procvicuji
a zdokonaluji jemnou motoriku.

Doporuceny vék 3-5 let.

Play Montessort

Doporuceny vék 3-6 let.

Vytvorte zvifatkim to nejlepsi prostfedi pro zZivot. Déti si mohou zvolit jeden ze dvou obréazku
(statek nebo les) a oZivit jej spoustou zvifatek. Obrazky pozadi i figurky zvifatek jsou vyrobeny

z odolného masivniho kartonu a mohou stat mezi kolicky zasunutymi do podlozky, kterd je soucasti
baleni. Zasouvaci skladacka z nové fady Play Montessori pomaha détem formou hry rozvijet jejich
poznavaci schopnosti, smyslové vnimani i chapani souvislosti a vztahd. Pfi sestavovani jednotlivych
scenérii si déti zaroven procvicuji a zdokonaluji jemnou motoriku a prostorovou predstavivost.

WORKS MAGNETIC
0623

VEK | POCET KUSU V KARTONU

36 |6
8 ‘ 007905‘ 006238‘

Magnetické loto uvadi déti do svéta prace. Dva
obrdazky predstavuji pracovisté kuchare a stavitele.
Ukolem déti je upevnit nacini potfebna k vykonu
téchto povolani na spravna mista v obrdzcich. Hra
pomaha rozvijet poznévaci i vyjadfovaci schopnosti
a chapani souvislosti a vztahd, jemnou motoriku

a vizuomotorickou koordinaci.

Doporuceny vék 3-6 let.




ABCUEFEHIJ
KL/ NOPQRE=?
TUVWXYZAED
0123456789

LACING ABC + 123

2808 Provlékejte, vybarvujte a naucte se anglickou abecedu! Provlékaci souprava
VEK | POCET KUSU V KARTONU plna barevnych perforovanych pismen a €islic doplnéna o pisanku s
37 | 5 omalovankami pfinasi détem skvélou zabavu, pfi niz hravé zvladnou
dovednosti potfebné pro spravné psani.
|| ||I I| I|| | || | Doporuceny vék od 3 let.
8 '007905"028087

. R4~
.@‘*“ oA
?Q.P» >
° 'VYBRANO ODBORNIKY

0570
VEK | POCET KUSU V KARTONU Vysivaci souprava obsahuje 8 $ridrek ve ¢tyfech zakladnich barvéach, 4 specidlni pera uréena k vysivéani, hraci
3-8 | 6 desku, kterd je soucasné vikem kuffiku, brozuru s pfedlohami a dalSich 9 karet s 18 predlohami, kterymi se
zacatecnici mohou Fidit. Obrazky se tvofi zasouvanim $itirek pomoci specialnich per do otvorG hraci desky,
|||II||I|I| |||I|I||I| |I||I ktera je po celou dobu vysivani usazena na kuffiku. Po nadzvednuti pera se otvor zatdhne a barevnou $itrku
8 lgo7905"005705 pevné drzi. Prace se soupravou Filo pomaha détem uvolnit zapésti, zlepsit vizuomotorickou koordinaci, jemnou

motoriku a rozviji kreativitu. Ocenéno titulem ,Spravna hracka“.
Doporuceny vék 3-8 let.

Vysivame




SPIROGIRO MANDALA

1680
VEK POCET KUSU
V KARTONU
4-12 | 6 Sablony na kresleni a malovani pro déti od 3esti let tvofi oto¢nou rysovaci soupravu rozvijejici
détskou tvorivost, kombinacni schopnosti a jemnou motoriku. S pomoci Sablon a ozubenych kol
|||II|| I| | I||||| || I| | se déti naudi rysovat a tvorit nejrliznéjsi vzory, které pak mohou krasné vybarvit 6 barevnymi
popisovaci. Soucasti baleni je brozurka s predlohami.
8 007905"016800

Doporuceny vék 4-12 let.

TABLET CREATIVO
5345

VEK POCET KUSU
V KARTONU
4+ | 4 Diky kouzelné hmoté Pasta Panna, ktera se snadno tvaruje, je lehka a nelepi se na ruce
ani na formy, je pro déti snadné vytvaret zvitatka, jez pak mohou opatfit samolepicimi
magnety a pomalovat pfiloZzenymi fixy. Jedna strana tabulky je bild, druha predstavuje
barevnou scenérii, v niz se mohou odehravat nekonecné pribéhy zvifatek fizené jen
8 "007905"053454 détskou fantazii. Tato kreativni hracka tak béhem dlouhych hodin zcela bezpeéného
hranf rozviji manualni zru€nost a predstavivost vasich déti.
Doporuceny vék od 4 let.




LINK BLOC

(12 dilka)

4022 Stavebnice se sklada z 12 barevnych tycinek. Aby se daly snadno spojovat, ma kazda v sobé dva
otvory a vykrojené konce. TyCinky cilené nepfipominaji konkrétni pfedméty, ¢imz déti stimuluji k

VEK | POCET KUSU V KARTONU tomu, aby vyuZivaly svou predstavivost a snaZily se objevit nové zpUsoby, jak je navzajem spojovat

s le  Lstavétznich stile slogitaig

experimentu;ji se sloZitéjSimi strukturami. PFi kreativni zabavé tak rozvijeji svou manualni zru¢nost,
prostorovou predstavivost i schopnost rozliSovat pravou a levou stranu a zaroven se efektivné uci
fesit problémy.

Doporuceny vék 2-5 let.

|6
007905

8

040225

SMART BLOC
(11 dilk)
4024

VEK | POCET KUSU V KARTONU . . ., A L L . .
— | p Stavebnice obsahuje 11 velkych prvk( dvou riznych tvar(, z nichZ je mozno sestavit fadu

horizontalnich, vertikalnich i trojrozmérnych struktur. Tvar a velikost prvkid byly navrzeny tak, aby
je détské ruce mohly dobre uchopit a aby do sebe snadno zapadaly. Jak déti rostou, objevuji stale
||||||I|I| | ||| || | | vice moznosti, jak vyuZit dva jednoduché tvary z vysoce odolného plastu tfeba ke stavbé krychli
007905'040249 rtzné velikosti nebo k tvorbé fantastickych mozaik. Stavebnice umozriuje détem rozvijet manualni
zrucnost, pozndvaci schopnosti i logické a matematické mysleni.

Doporuceny vék 4-7 let.

8

Stavime




MINIZOO

(17 dilka)
4060
VEK | POCET KUSU Velké barevné modularni tvary z plastu, které vypadaji jako zvifata v dZzungli. Kazdy tvar Ize
V KARTONU doplnit speciadlnimi mékkymi vlozkami, jeZ jsou vzajemné zaménitelné a Ize je umistit kamkoliv.
3-5 4

Jednotlivé tvary mohou byt postaveny nekonecné mnoha rdznymi zpGsoby, od rliznych vézi az po

abstraktni stavby. At jiZ dité postavi cokoliv, vysledek bude vzdy stabilni a origindlni.
||I ||II||| I|| ||| Doporuceny vék 3-5 let.

|
007

905

8 040607

ACROBATS
(16 dilkd)
4070

VEK POCET KUSU

V KARTONU
4

|
9

007

Velké plastové dilky ve tvaru pismene X, které symbolizuji akrobaty v cirkusu. Spolu s nimi v baleni
naleznete i mékké vlozky, které Ize do jednotlivych dilk( vioZit, a tim kaZzdého akrobata odlisit od téch
Il |||I||II|| |I|| || ostatnich. Tyto mékké vlozky jsou vzdjemné zameénitelné a mohou byt umistény do kteréhokoliv tvaru.
0

3-6

S akrobaty si mGZete vytvofit lidské pyramidy nebo riizné skladacky. Akrobati maji velikost padnouci
presné do malych détskych ruci¢ek a umoznuji hodiny kreativni zabavy.
Doporuceny vék 3-6 let.

8 57040706




PALLINO TRAVEL

1006 "
VEK | POEET KUSU V KARTONU :
59 |6
Détska mozaikova hra rozvijejici jemnou motoriku, vizuomotorickou koordinaci, fantazii a tvofivost. Soucasti
||II||I| | | I||| | ||| | ” baleni je 6 karet s 12 predlohami, které déti za pomoci klaves a tlacitek vyplriuji barevnymi kuli¢kami. Je viak
8 010068 mozné vymyslet a vyplfiovat i vzory vlastni. Hracka je idedlni na cesty.

Doporuceny vék od 5 let.

T R
e R S e el L A

PALLINO CODING
1021

VEK | POCET KUSU V KARTONU
6-12 |4
|”||||||I| | I||||||||||| Vytvorte si vlastni mozaiku a naucte se programovat! S Pallinem ted mizete i kédovat. Na zakladé oblibené
klasické mozaikové hry s barevnymi kulickami vznikla uzite¢na mechanickd hracka, diky niz se i mensi déti
8 "007905"010211

seznami s principy ,,pocitacového mysleni“ a ,,unplugged kédovani“.
Doporuceny vék 6-12 let.

Logické hry




RAMI TRAVEL
1009

VEK | POCET KUSU V KARTONU

a8 |6

007905”0

10099

RAMI CODE

1015
VEK POCET KUSU
v KARTONU

Logické hry

Logicka hra, jeZ procviCuje koordinaci a zru¢nost. Ovladanim pacek se barevné kulicky navadéji labyrintem

drah do cilovych drazek. Jde o zdbavny zplsob, jak déti seznamit s binarni (dvojkovou) soustavou Cisel
na niz jsou zaloZeny pocitace.

Doporuceny vék od 4-8 let.

Rami slavi 35 let svych Uspéchd. Tato hracka, jez se py$ni fadou vitézstvi na mezindrodnich soutézich o nejlepsi
vzdélavaci hracku roku, zlistava diky své zabavnosti a zaroven naucnosti stdle moderni a jedine¢na. Pomoci
tahel, jeZ je tfeba ovladat se spravnou vizualné-motorickou koordinaci, se jednotlivé drahy uvolruji tak, aby
barevné kulicky dorazily do prislusnych cilovych boxd. Hracka odrézi princip, na némsz je zalozen poditac. Kazdy
cilovy box odpovida urcité pozici ¢tyr tahel, a tudiz i kombinaci nul a jednicek, tedy binarnich Cisel. K ovéreni
schopnosti hrace slouzi clona zakryvajici drahy. Vedle rozvoje jemné motoriky a logického mysleni hra Rami
umoznuje i napinavy souboj s casem.

Doporuceny vék 4-8 let.




VYBRANO ODBORNIKY

(80 dilkdi)

0560
VEK | POCET KUSU V KARTONU Stavebnice pro malé techniky. Pomoci Sroubovaku a klicG a za pouziti Sroubk(, matic¢ek, podloZek a dérovanych
4-9 | 6 dild Ize na velké podlozZce vytvaret ploché i vicerozmérné kompozice. Souprava rozviji manualni zruénost,

007905”00

5606

naradim. Vse je thledné baleno v cestovnim kuffiku. Vyrobeno z plastd Spickové kvality. Ocenéno titulem
,Spravna hracka“,

” vizuomotorickou koordinaci a tvorivé mysleni. Déti se tak zdbavnym zplsobem seznamuiji se zakladnim
Doporuceny vék 4-9 let.

8

TECNO TOOLBOX -
(128 dilkd)

6125

VEK | POCET KUSU V KARTONU
5-10 |4

|||II||I|I| |”I||| |||||I||” Rozsitena sada oblibené stavebnice pro malé techniky. Uhledny a prakticky kuffik skryva veskeré
007905"061251 soudastky potiebné k sestaveni automobilu & jiného dopravniho prostiedku. Imbusovy kli¢,

krizovy kli¢ nebo plochy Sroubovak pomohou kola, pneumatiky, volant a dalsi soucastky radné
upevnit. Hracka rozviji manudlini zru¢nost, vizuomotorickou koordinaci a tvorivé mysleni.
Doporuceny vék 5-10 let.

8

Konsbrukn( sbavebnice




TECNO JUMBO
(76 dilkd)
6155

VEK | POEET KUSU V KARTONU
37 |6

007905“061 558H

8 ‘

TECNO JUMBO STARTER SET

(52 dilka)
6165
VEK POCET KUsU Srouby, matice, kfidlové matice, kola a perforované dilce z odolného, netfistivého plastu je mozné
V KARTONUY sestavovat bez poutZiti jakéhokoli naradi. Déti budou potfebovat jen své ruce a predstavivost. Tato sada
3-6 | 6 totiz obsahuje vechno, co je nezbytné k sestrojeni robotd, zvifat nebo ¢ehokoli dalsiho, co jim pfijde
na mysl. Diky perforované podloZce je mozno sestavovat horizontalni i vertikalni konstrukce. Stavebnice
|||||||I I| |”I||| |||| |I| |” Tecno Jumbo starter set rozviji koordinaci, logické mysleni i tvofivost a zdbavnou formou pomdahd détem
pochopit zakladni principy mechaniky.
8 '007905"061657

Konstrukni sbavebnice




TECNO JUMBO TOOLBOX

ecno Jumbo toolbox obsahuje viechno, co mali konstruktéri potrebuji k sestrojeni nakladnic
(90 dilkd) Tecno Jumbo toolbox obsahuje viech Ii konstruktéfi potfebuji k sestrojeni nakladnich
6150 aut, bagr(, jefabt nebo ¢ehokoli daldiho, co jim pfijde na mysl. Srouby, matice, kiidlové matice,

. . . kola a perforované dilce z odolného, netfistivého plastu je mozné sestavovat bez pouziti jakéhokoli
VEK | POCET KUSU V KARTONU v M . , Y A . L Y <
P | . naradi. Déti budou potrebovat jen své ruce a predstavivost. A kdyZ si dohraji, mohou vse uloZit do

praktického kuffiku. Ten ma navic i madlo a jeho viko muze slouZit jako zékladna pro stavéni.

8 ‘ 007905“061 503H

TECNO PUZZLE 3D
TECNO PUZZLE 0542

JUNGLE & SAVANNA ng I :OCET KUSU V KARTONU
0556

VEK | POCET KUSlj V KARTONU ||| II| |I| I| |||I |I || I| | | ||

Sroubovaci puzzle dvojic zvifatek na bazi
stavebnice Tecno umoznuje sestavit dvé
rlizna zvirata. Zviratka jsou diky Sroubovym

Novy zplsob vyuZiti stavebnice Tecno. spogenmj plnedpi)vljyr/]bllv? 2 posl;yt.up
Pomoci Sroubli Ize vytvaret rlizné scény se mvo.znostl pro dalsl r;?m. Stav.e nice ’prc’J
2vitatky v dungli nebo na savané. déti od 4 let podporuje rozvoj manualni

zruénosti a schopnosti soustredéni.

Konsbrukn( sbavebnice



ISOTTA DISCOVERY CAR

8515
VEK | POCET KUSU V KARTONU Dimyslna hracka, ktera pfimo vybizi déti i jejich rodice k zjisténi, jak takové opravdové auto funguje.
3+ | 4 VSechny zékladni mechanické funkce jsou zde presné reprodukovany. U motoru déti uvidi, jak
pracuji valce a klikova hfidel a jak jsou spojeny s prevodovkou, kterd ma funkéni fazeni o 3 polohach
(neutral, 1. a 2. stupen). Diferencial pfenasi pohyb na zadni kola a umozZriuje jejich otaceni nezévisle
na sobé. VSechny mechanické ¢asti Ize snadno pripojit k podvozku a stejné tak je Ize uvolnit
8 "'007905"085158 specialnimi odpruzenymi Zlutymi tlacitky. Volant funguje a umozZiiuje autu zatacet nebo zajizdét

do parkovisté. Déti mohou auto rovnéz vpredu a vzadu zvednout pomoci specialnich vozi¢kl

a otacenim kliky u pfedniho z nich uvadét cely mechanismus do pohybu. Pfi fazeni jednotlivych
rychlostnich stupfit uvidi, jak se bude ménit rychlost pohybu kol a valcl. Pfi zafazeni neutralu si
rovnéz vsimnou, jak se motor a diferencidl navzajem odpoji.

Doporuceny vék od 3 let.

TUBO PITAGORICO
2561

VEK | POCET KUSU V KARTONU

Diky Tubo je zvladnuti nasobilky snadné a zabavné! Staci jen otocit dvéma barevnymi krouzky a vysledky

5+ | 6
se objevi v okénku uprostfed trubice.
8 '007905"025611




VYBRANO ODBORNIKY

GEORELLO FARM

(60 dilka)
2334
VEK | POCET KUSU V KARTONU
37 |6
GEORELLO BASIC
@0 i) AN
2332 8 1007905023341
VEK | POCET KUSU V KARTONU
37 |6

007905||023327”

8

GEORELLO PARK

(126 dilka)

2338
GEORELLO JUNGLE ZEK I:OCETKUSUVKARTONU
(50 dilka)
233 LR
VEK |P0(':ETKUSI3VKARTONU 8 1007905"023389

37 |6
Pfevodové stavebnice Georello rozvijeji jemnou motoriku, tvofivost,

|||II||I|I| |||I|||| || ||| |I” fantazii a kombinacni mysleni. Skladaji se z perforovanych desek, os,
prevodovych kol, figurek domdcich ¢i divokych zviratek a strom.
0079057023365 Pomoci klicky Ize cely mechanismus uvést do pohybu a vse se otaci jako
na kolotodi. Kazda stavebnice je kompatibilni s ostatnimi stavebnicemi

fady Georello. Vyrobeno z plastu $pickové kvality. Ocenéno titulem
,Spravna hracka“.

8

Prevodové stavebnice




GEORELLO KALEIDO GEARS

(55 dilka)
ZV?K4]|- POCET KUSU V KARTONU GARDEN FUN
37 |6 (30 dilkad)
2367
eI ot o
8 1007905023419 37 |6
8 ‘ (|)||(!|7||9|0|5| !)“!L"U?J

GEORELLO TECH
STARTER SET
(100 dilk)

Prevodova stavebnice rozvijejici

jemnou motoriku, tvofivost, fantazii 6136

a kombina¢ni mysleni se skldda VEK | POZET KUSU V KARTONU

7266 &sti prenadejicich otacivy 5-10 |6

pohyb na vzdalena prevodova

G EO RE LLO TECH kola a reprodukujicich zakladni

007905“061 367“

dochazi ve vétsiné motord. Souprava 8 ‘

(266 dﬂkﬁ) mechanické funkce, ke kterym

2389 rovnéz obsahuje fetéz a elasticky B o _ o

VEK | POCET KUSU V KARTONU feminek, pomoci nich se otaivy Stavéjte sloZité trojrozmérné konstrukce, spojujte prevody

512 | 4 pohyb prenaéi na vzdalené prevody a uvadéjte vie do pohybu diky UZasné fetézové reakci! Tato
a s jejichZz pomoci Ize tvorit jesté dlimysIna stavebnice obsahuje plastovy fetéz, diky némuz

|||II||I|I| | I|||| ||| I||| sloit&j3i struktury. Vyrobeno z plast(i prenesete pohyb i na ozubena kola, kterd se vzajemné

$pitkové kvality. Ocenéno titulem nedotykaji.

8 70079057023891 ,Chlapecka hracka roku 2016

Prevodové stavebnice




XYLOPIPES
(40 dilkd)
4167

VEK | POCET KUSU V KARTONU

5 |6
007905 041673H

Zvuk jedine¢ného xylofonu se méni podle délky a tvaru trubic, jeZ si dité zvoli. Xylopipes se totiz sklada z otevienych trubic, které funguji jako
rezonator, a tim zesiluji zvuk. K jejich sestaveni a rozezvuceni slouzi 40 dilkd stavebnice. Vysku tonu, ktery kazda trubice vydava, je mozné ovlivnit
zménou jeji délky a tvaru. Na nastroj se hraje udery dvou pfiloZenych pali¢ek do jednotlivych otevienych trubic. Unikatni hudebni stavebnice
umoznuje, aby si déti sestavily vlastni hudebni nastroj z otevienych trubic. Diky stavebnicovému principu mohou ovliviiovat tény trubic, z nichz se
xylofon sklada. Origindlnim zpUsobem tak objevuji svét hudby a zaroven rozvijeji manualni zruénost a jemnou motoriku.

Doporuceny vék 3-6 let.

3
8

SAXOFLUTE
(16 dilka) SAXOFLUTE SUPER
4170 (24 dilka)
VEK | POCET KUSU V KARTONU 4172
2-4 |5 VEK |POCETKUSCJVKARTONU
JINILERATMR i
s 1007505001170 MO EIHO
g8 'loor9o5'041727

Stavebnice skladajici se z barevnych do sebe zapadajicich dilk( rliznych tvar(, ktera umoziiuje sestavit jeden vlastni hudebni nastroj, jako je
trubka, flétna ¢i saxofon, na néjz je mozné nasledné hrat. Vsechny ¢asti jsou netoxické a zajistuji tak bezpecné hrani.

Trubicové stavebnice




TUBATION MAZE

(44 dilkd)
4168
VEK POCET KUSU
V KARTONU
a9 |6
Stavebnice se sklada z 36 barevnych, transparentnich, do sebe zapadajicich dil(i rGznych tvar. Lze z ni vytvofit
|||||||I I| ml"l"" || I| napt. nekonec¢né labyrinty potrubi, prostorové tvary, leseni, budovy, zvifata, a dokonce i foukacku ¢i cokoli
jiného dle détské fantazie. Tubation Maze u déti stimuluje logické mysleni, kreativitu a rozviji jejich zru¢nost.
8 '007905"041680 Vyrobeno z plasttl $pickové kvality.

Stavebnice se sklada ze
40 barevnych do sebe

zapadajicich dild rlznych tvara. TUBATION WHEELS rouzes typy trubek, kola a trocha
TUBATI O N Lze z ni vytvofit napf. nekonecné (58 dﬂkﬁ) predstavivosti a kreativity
(40 dﬂkﬁ) labyrinty potrubi, prostorové stadi ditéti k tomu, aby si
tvary, leseni, budowy, zvifata, 4185 postavilo novy svét plny rdznych
4175 a dokonce i foukacku &i cokoli VEK | POCET KUSU vozidel, konstrukci, robotd
VEK | POCET KUSU V KARTONU jiného dle détské fantazie. V KARTONU a vesmirnych stanic. Vyzkouset
3+ | 6 Tubation u déti stimuluje logické 3-8 | 4 nové a neomezené kombinace
mysleni, kreativitu a rozviji jejich a Upravy je snadné a intuitivni.
|| |||II||I|I| |”I||I||| ||I|| ” zrucnost. Vyrobeno ze snadno |||II||I I| ”|I||I|||| |I| ||| Hracka u déti rozviji motorické
omyvatelnych plastl Spi¢kové dovednosti, matematické
8 '007905"041758 8 '007905"041857

kvality. schopnosti, kreativitu a planovani.

Trubicové stavebnice




TABLET MAGNETICO
LETTERS

VEK | POCET KUSU V KARTONU

COMBI ABC +123

VEK | POCET KUSU V KARTONU

TABLET MAGNETICO
NUMBERS

(65 dilkt)

5323

VEK | POCET KUSU V KARTONU
|6
‘007905“053232“

tabuli s magnetickym povrchem na obou stranach, na kterych muzZete psat. Zaoblené rohy tabulek
jsou chranény proti narazu pomoci vloZek s barevnou gumou, hracka je bezpecnd, trvanliva a odolna pfi
manipulaci.

+

4
8

Dvé hry v jednom velkém multifunkénim kuffiku: z jedné strany se uéite Cist a pocCitat s magnetickymi pismenky
a Cislicemi. Z druhé strany mazZete procvicovat psani a kresleni na velké bilé tabuli, kterou je mozno mazat,
prilozenym popisovacem opatienym suchou plsti. Tvofeni prvnich slov a matematickych operaci pomoci
odpovidajicich magnetickych karet bude zabava. Combi ma velmi pékny, atraktivni design, vSe je vyrobeno bez
ostrych hran, coZz umoziuje co nejsnadnéjsi a plné bezpecné pouzivani hracky. Snadnymi, intuitivnimi pohyby
Ize rastr zvednout, sklopit a obratit na druhou stranu. Diky specidlnimu drzatku mGzete vSe pfenaset. Combi

je obdivuhodna vzdélavaci hra, ktera stimuluje tviréi dovednost, koordinaci oci a rukou, a rozviji dovednosti
ditéte. Vyrobeno z nerozbitnych, snadno omyvatelnych plastG $pickové kvality. Ur¢eno détem od 4 let.

Magnetické stavebnice




MINI SIRIUS

3545

VEK | POCET KUSU V KARTONU
4 |12

|007905"O3545 "

0

8

SIRIUS

3540

VEK | POCET KUSU V KARTONU
s+ |12

|007905"035405"

8 |

LIBELLA

3565

VEK | POCET KUSU V KARTONU

6+ |12

|007905 035658

8

SAETTA

3535

VEK | POCET KUSU V KARTONU
5-14 |12

007905"035351"

8

Nabidka modeld letadel je rozmanitd — od malych kluzakd (Mini Sirius), vystfelovanych pomoci praku, pres vétsi a slozitéjsi konstrukce bez kolecek
(Sirius, Saetta) az po model s gumou pohanénou vrtuli (Libella). VSechny modely maji jednoduché a prehledné navody k sestaveni a poskytnou
détem spoustu zabavy nejen v letnich mésicich.




BIG MARBLEDROME BASIC
(44 dilkd)
6303

VEK | POCET KUSU V KARTONU
3-10 |4

007905"063033"

8

BIG MARBLEDROME
(60 dilka)
6305

VEK | POCET KUSU V KARTONU
3-10 |4

|||II||I|I| |”I||| | |I||I| |” Diky nové stavebnici BiG si mUZete snadno postavit GZasné kulickové okruhy dlouhé az 3,3 m a usporadat doma
007905"063057

napinavé zavody, jaké byste jinak mohli zazit jen na plaZi nebo na hfisti. Staci jen cvrnkat prsty do kulicek...

a uz se kutéleji! MiZete soupefit s ¢asem nebo vyzvat k vzrusujicimu zévodu kamarady a... at vyhraje ten
nejlepsi! Stavebnice BiG byla peclivé navrZena tak, aby se jednotlivé dily snadno skladaly i rozebiraly. Specidlné
vroubkovany povrch drahy sniZuje rychlost kulicek a umozni jim zlstat stat na misté, kam se dokutalely;

po drdze Ize navic rozestavit i rizné prekazky a pasti.

8

Kulickové drahy




CUBOGA BASIC
(28 dilkd)
6504

VEK | POCET KUSU V KARTONU
36 |6

007905||065044||

8

CUBOGA PREMIUM

(50 dilka)

6505 S pomoci stavebnich blokl si mlzZete postavit UZasné kulickové drahy. U stavebnice Cuboga se
VEK | POGET KUS( v KARTONU kuliéky kutaleji rovné po draze, nebo dokonce i vyskoti nahoru, a to diky specialnimu vnitfnimu
3-9 | 4 provedeni kostek, které tla¢i kulicky dopfedu a magicky tak zvysuje jejich rychlost. Spoustu

kreativni zabavy détem pfinasi skutecnost, Ze spojuji kostky do mnoha rtiznych kombinaci, dokud
|||II||I|I| |||I||| |II|| |||| nenajdou tu spravnou, ktera zpUsobi, Ze se kulicka kutali po trati bez zastaveni. Velmi peclivé
koncipovany design a vysoka kvalita material(i jsou zarukou mnoha hodin bezpecné hry, ktera

8 '007905"065051

u déti rozviji jemnou motoriku, vizuomotorickou koordinaci, kreativitu a planovani.

Kulickové drahy




MIGOGA MARBLE RUN BASIC

(45 dilku)
MIGOGA MARBLE RUN VORTIS 6535
(75 dilkd) VEK | POZET KUSU v KARTONU

6538 4-10 [6
i frm s RN
007905"065358

5-12 |4

JTNELE 0 8
007905"065389

8

MIGOGA MARBLE RUN ELEVATOR

(150 dilkt)
6576
VEK | POCET KUSU V KARTONU
5-12 |4
Vytvorte si diky nasi UZasné stavebnici svou vlastni kulickovou drahu. Postavte si modely vyobrazené
na krabici nebo si uZijte experimenty s vlastnimi navrhy. VSechny vzajemné do sebe zapadajici skluzavky,
8 "'007905"065761 mistky, sloupky, lopatkova kola, spirdly a trychtyfe vdm nabizeji nekoneénou $kalu kombinaci a zaruduji

zadbavu na dlouhou dobu.

Kulickové drahy




MIGOGA OCEAN MARBLE RUN

(92 dilka) -
566 e m MIGOGA JUNGLE MARBLE RUN
VEK POCET KUSU V KARTONU 11, ©,
et (110 dilkd)
6582
IR EIpL s promsbuson
007905"065662

‘ 4-10 |4
8 LRI I
00 065822

7905

8 ‘

MIGOGA RACE MARBLE RUN

(80 dilku)
6560

VEK | POCET KUSU V KARTONU Napéti aZ do posledni kuli¢ky! Specidlni startovaci zafizeni umoZiiuje vypustit na
612 |4 drahu az 8 kulicek najednou. Postaveni na startu vsak neni daleZité — vyhrat maze

kdokoli bez ohledu na pozici ve startovacim rostu. Osm kuli¢ek v riznych barvach
se mUze vydat rlznymi trasami a cestou musi pfekonavat nastrahy v podobé
rozvétveni, vicecestnych trati, prekazek ¢i pasti. Ocislovany cilovy prostor usnadnuje
uréeni vysledného poradi.

Doporuceny vék 6-12 let.

007905

065600

8 ‘

Kulickové drahy




ROLLER COASTER MINI RAIL

(150 dilkut)
6430
| POCET KUSU V KARTONU Tato hracka se okamzité stane krdlovnou vaseho pokojicku! Stavebnice ROLLER COASTER byla peclivé
6-12 | 4 navrzena, aby mohla vyuzivat kulicky rdznych velikosti a z rliznych material(. Diky pozorovanim, pokusiim
a objeviim vam umozni zajimavym zpusobem proniknout do tajemného svéta fyziky a pfirozené porozumét
|||II||I|I| | I||| |I| |I||| nékterym jejim zakladnim jevim (rychlosti, pfitaZlivosti, sile, odstfedivé sile, tfeni). Kulickova draha ROLLER
COASTER je bezpecny zplsob, jak stravit hodiny zabavnym a pfirozenym vzdélavanim.

Doporuceny vék 6-12 let.

SKYRAIL OTTOVOLANTE ELEVATOR

(360 dilkut)
6661
VEK | POCET KUSU V KARTONU
7-14 |4
Se Skyrail Ottovolante Elevator muZete vytvaret GZzasné zavésené parabolické drahy
|||II||I|I| | I||| || | ||| o délce aZ 12 metrd. Specialni vytah umoZnuje podavat postupné az 10 kulicek o priiméru
19 mm (jsou soucasti baleni), pfipadné kulicky jinych primérd ¢i z jiného materidlu

614

(nejsou v baleni) a pozorovat i zkoumat fyzikalni jevy, jako je zrychleni, zemska pritazlivost,
odstrediva sila nebo tfeni.
Doporuceny vék 7-14 let.

Kulickové drahy




SKYRAIL RACE
6663

VEK | POCET KUSU V KARTONU

7-14 |4
8 ‘007905 066638

Nova Skyrail Race je UZasna dvojitd visuta horska draha pro pofadani napinavych kulickovych zavodd. Dvé soubézné drahy, zavésené na systému
lanek, jsou navrZeny tak, aby se po nich dalo spoustét vice kuli¢ek najednou. Diky tomu muZete zavodit s kamarady s formulemi na kulickovych
podvozcich nebo poustét kuli¢ky s asovymi odstupy. Zadvésna lanka nejen udrZuji stabilitu celého systému, ale umozZiuji také ménit vysku
jednotlivych sekci a upravovat tak trasu. Kulickova draha Skyrail Race o celkové délce 10 m je zaroven uZite¢nou pomdckou pro pozorovani, pokusy
a objevy, které vam pomohou porozumét nékterym zakladnim fyzikalnim jevim (rychlosti, pfitaZlivosti, odstredivé sile a tfeni), coz dlouhé hodiny
bezpecného hrani obohacuje o vyznamny vzdélavaci rozmér.

Doporuceny vék 7-14 let.

MARBLES REFILL 100
(100 kulicek)
2530

VEK | POCET KUSU V KARTONU
4 |24

Nahradni sada 100 kuli¢ek pro vSsechny
kulickové drahy Migoga Marble Run
= (2 14 mm, 4 barvy).

Kulickové drahy




LLORENS jsou Spanélské panenky, které

svym nadhernym nezaménitelnym de-

signem oslovi nejen malé sle¢ny. V na-

= : bidce jsou jak mluvici panenky s mék-

T 3 kym latkovym télickem a vldsky po celé

: hlavé, které se v naruci chovaiji jako Ziva

miminka, tak panenky bez zvuku s gu-

movym télem, na kterém je zachycen

doslova kazdy detail détského télicka

véetné roztomilych miminkovskych fal-

dikd a pohlavi. Panenky, které nabizime,
jsou ve velikostech 26-45 cm.




MISS MINIS 52601 MISS MINIS 52602

52601 52602
VEK | POZET KUS( V KARTONU VEK | POZET KUS( V KARTONU
017

MISS MINIS 52603
52603

VEK | POCET KUSU V KARTONU

031

Panenky Miss Minis jsou novinkou v nabidce Llorens. Vinylové télicko je oble¢eno do rozkosnych
Saticek. Panenka je polohovaci a muze i sedét — ruce a nohy jsou k télu pfichyceny kloubem.
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1.

MISS MINIS 52604
52604

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘426265”5

26048

+

3
8

MISS MINIS 52606
52606

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
4262

65

+

3
8 526062
Panenky Miss Minis jsou novinkou v nabidce Llorens.
Vinylové télicko je obleceno do rozkosnych 3ati¢ek. Panenka
je polohovaci a mizZe i sedét — ruce a nohy jsou k télu
pfichyceny kloubem.

MISS MINIS 52605
52605

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘426265 526055

60

+

3
8




ZDRAVOTNI SESTRA DOKTOR

52610 52611

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ | 4 3+ | 4

DOKTORKA
52613

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
|426265 5

26130

+

3
8

Panenky Miss Minis z lékarského prostfedi jsou specialni poloZkou v nabidce Llorens. Vinylové télicko
je obleceno do zdravotniho Uboru. Panenka je polohovaci a mlze i sedét — ruce a nohy jsou k télu
ptichyceny kloubem.

99



AITANA LLORONA
33128

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|a
’42 65“33

62 1284

+

3
8

100

ROBERTA LLORONA

33132
Mluvici panenky s mékkym latkovym télem a s vlasky VEK | POCET KUSU V KARTONU
po celé hlavé. Po vytaZeni dudliku z st zatne 3+ |4
panenka fikat ,mama“ ,papa“ a vydavat redlny
zvuk placiciho miminka. Panenku Ize utisit dudlikem.
Soucasti baleni je 3x knoflikova baterie LR44.
Velikost 33 cm. 8 1426265331321



LEA LLORONA
33134

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3
8

+

|
’42

4

6265"3

31345”

\'\'\é—: Pa
e{b 0‘9»

Mluvici panenky s mékkym latkovym télem a s vlasky
po celé hlavé. Po vytazeni dudliku z Ust zacne panenka
fikat ,mama“, ,papa“ a vydavat realny zvuk placiciho
miminka. Panenku Ize utisit dudlikem. Soucasti baleni
je knoflikova baterie LR44.

Velikost 33 cm.

VERA LLORONA

33136

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3
8

+

|4
‘426265

331369

101



LYDIA LLORONA 38548
38548

VEK | POCET KUSU V KARTONU

62 ||385485||

65

102

JOELLE LLORONA 38350

Mluvici panenky s mékkym latkovym télem 38350
a s vlasky po celé hlavé. Po vytazZeni dudliku z Ust VEK | POCET KUSU V KARTONU

zac¢nou panenky fikat ,mama“, ,papa“a vydavat

redlny zvuk placdiciho miminka. Panenky Ize utisit
65 38350

dudlikem. Soucdsti baleni je knoflikova baterie
LR44.
Velikost 38 cm.




SIRHAM LLORON II

VEK | POCET KUSU V KARTONU

o103:Pay,
)

O

DIARA LLORONA
38618

Mluvici panenky s mékkym latkovym télem a s viasky VEK | POEET KUS( Vv KARTONU

po celé hlavé. Po vytazeni dudliku z st zacne panenka + | 3
‘426265”3861 85

3
fikat ,mama“, ,papa“ a vydavat realny zvuk placiciho
miminka. Panenku Ize utisit dudlikem. Soucasti baleni

je knoflikova baterie LR44.

Velikost 38 cm. 8




JOEL LLORON 38937 q N JOELLE LLORONA 38938
38937 38938

VEK | POCET KUSU V KARTONU Mluvici miminko (po vyjmuti pojistky ihned funkéni) VEK | POCET KUSU V KARTONU
s mékkym latkovym télem. Po vytaZeni dudliku z Ust
za¢ne miminko fikat ,mama®“, ,papa“ a vyddavat rediny
| | ||| I” || ||| zvuk placiciho miminka. Miminko Ize utisit dudlikem.
Soucasti baleni je knoflikova baterie LR44.
Velikost 38 cm.

8 893
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ALEXANDRA LLORONA 42272

42272

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3
8

+

|3
’42626

5

422722

ALEXANDRA LLORONA 42274

42274
Mluvici panenky s mékkym latkovym télem a s viasky VEK | POCET KUSO V KARTONU
po celé hlavé. Po vytazeni dudliku z st zacne panenka 3+ | 3
fikat ,mama“, ,papa“ a vydavat realny zvuk placiciho
miminka. Panenku Ize utisit dudlikem. Soucasti baleni “ ||||I|| ||| |“|I||||| |||||
je knoflikova baterie LR44.
Velikost 42 cm. 8 1426265"422746
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ALEXANDRA LLORONA 42276
42276

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

3
|426265

2

422760

3
8

It | T

CARLA LLORONA
42154

VEK | POZET KUSU V KARTONU

[3
‘426265“421 541‘|

Mluvici panenky s mékkym latkovym
télem a s vlasky po celé hlavé.

Po vytazeni dudliku z Ust za¢nou
panenky fikat ,mama“, ,papa“

a vydavat realny zvuk placiciho

4

3
8
Soucasti baleni je knoflikova baterie
LR44.

Velikost 42 cm.

106

miminka. Panenky lze utisit dudlikem.

MIGUEL LLORON
42153

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

3
|426265“421534“

3
8



ZAREB LLORON 42639 NICOLE LLORONA 42642

42639 Mluvici panenky s mékkym latkovym télem 42642
VEK | POCET KUSU V KARTONU a s vlasky po celé hlavé. Po vytazeni dudliku z Ust VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ | 3 zac¢nou panenky fikat ,mama“, ,papa“ a vydavat 3+ | 3
realny zvuk plac¢iciho miminka. Panenky lze utisit
|| "l I“ ||| ||||||||| | |||| ||| dudlikem. Sougsti balen je knoflikova baterie ” |"|I|| ||| “”Ill” ‘"” ‘
LR44.
8 14262657426393 Velikost 42 cm. 8 1426265426423
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ZOE BALLET VALERIA BALLET

28029 28030
VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ |4 3+ |4
1L ettt || (1]
a s vlasky po celé hlavé, podobajici se malym sle¢nam.
8 1426265"280292 Velikost 28 cm. 81426265"280308

108



SARA ELENA 53533

53528 53533
VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ |3 3+ |3
1T ) ettt || |11 |
celé hlavé podobajici se malym sle¢nam.
8 1426265"535286 Velikost 35 cm. 8 1426265"535330

109



NICOLE
53534

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

[3
‘426265“535347“

3
8

110

Panenky bez zvuku s mékkym
latkovym télem a s vlasky po celé

hlavé podobajici se malym sle¢nam.

Velikost 35 cm.

ELENA 53536
53536

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3
8

+

[3
‘426265“535361“



DANIELA
53701

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+ 4

» |
8 |426265||53701 3||

Velikost 37 cm.

LUCIA
54024

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ |3
8 ‘426265 540242

Velikost 40 cm.

.
Panenky bez zvuku s mékkym

latkovym télem a s vlasky po celé
hlavé podobajici se malym sle¢nam.

m



GRETA
54033

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

[3
‘426265“540334“

3
8

12

Panenky bez zvuku s mékkym
latkovym télem a s vlasky po celé
hlavé, podobajici se malym sle¢nam.
Velikost 40 cm.

MARTINA
54034

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3
8

+

[3
‘426265“540341“



VEK | POCET KUSU V KARTONU

3
‘426265“540358“

Panenky bez zvuku s mékkym latkovym
télem a s vlasky po celé hlavé, podobajici
se malym sle¢nam.

Velikost 40 cm.

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|3
‘426265“540365”




NEW BORN HOLCICKA 26268
26268

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘426

2651262687

+

3
8

: ‘IJﬁuu.

NEW BORN CHLAPECEK 26309
26309

VEK | POCET KUSU V KARTONU

[a
’42

6265"263097

Miminka bez zvuku s vinylovym télem, na kterém

je zachycen doslova kazdy detail détského télicka
vcetné roztomilych miminkovskych faldik(i a pohlavi.
Dudlik v baleni slouzi pouze jako doplnék.

Velikost 26 cm.

+

3
8

14

NEW BORN HOLCICKA 26304
26304

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|
’42

+

4

6265

263042

3
8

NEW BORN HOLCICKA 26310
26310

VEK | POCET KUSU V KARTONU

|4
‘426

265263103

+

3
8



NEW BORN NEW BORN

CHLAPECEK 63555 HOLCICKA 63556
63555 63556
VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ | 3 Miminka bez zvuku s vinylovym télem, na kterém 3+ | 3
je zachycen doslova kazdy detail détského télicka
vcetné roztomilych miminkovskych faldik(i a pohlavi.
Dudlik v baleni slouzi pouze jako doplnék.
8 1426265"635559 Velikost 35 cm. 8 1426265"635566

15
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P ln.‘

St

NEW BORN NEW BORN
CHLAPECEK 63565 HOLCICKA 63566
63565 63566

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ | 3 Miminka bez zvuku s vinylovym télem, na kterém je 3+ | 3
zachycen doslova kazdy detail détského télicka véetné
roztomilych miminkovskych faldik(i a pohlavi. Dudlik
v baleni slouzi pouze jako doplnék.
81426265"635658 Velikost 35 cm. 81426265"635665




NEW BORN T —— NEW BORN

CHLAPECEK 63561 HOLCICKA 63562
63561 63562

VEK | POCET KUSU V KARTONU VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ Miminka bez zvuku s vinylovym télem, na kterém je 3+
zachycen doslova kazdy detail détského télicka véetné
roztomilych miminkovskych faldik( a pohlavi. Dudlik
v baleni slouzi pouze jako doplnék.
26265"63561 Velikost 35 cm. 65 63562

17
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NEW BORN

HOLCICKA 63570
63570

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ |3

Miminka bez zvuku s vinylovym télem, na kterém je
zachycen doslova kazdy detail détského télicka véetné
roztomilych miminkovskych faldik(i a pohlavi. Dudlik
v baleni slouzi pouze jako doplnék.

Velikost 35 cm.

NEW BORN

CHLAPECEK 63571
63571

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

|3
‘426265“635719”

3
8



]

CUQUITO 30009

30009

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

4
265

6

|
’42

3
8

300099

Mluvici miminka s mékkym latkovym télem, ktera

po zatlaceni na hrudnik za¢nou fikat ,mama“, , papa“
a vydavat realny zvuk placiciho miminka. Ruce

a nohy jsou k télu pfichyceny kloubem. Miminka jsou
polohovaci a mohou i sedét. Soucasti baleni je 3x
knoflikova baterie LR44.

Velikost 30 cm.

CUQUITA 30010
30010

VEK | POCET KUSU V KARTONU

+

|a
‘42 65”300105“

62

3
8

19



NEW BORN 63631 ol ' NEW BORN 63632

63631 63632
VEK | POCET KUSU V KARTONU Mluvici miminka s mékkym latkovym t&lem, ktera po zatlaéeni VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ | na hrudnik zacnou fikat ,,mama®“, ,,papa“ a vydavat realny +

zvuk placiciho miminka. Ruce a nohy jsou k télu pfichyceny

kloubem. Miminka jsou polohovaci a mohou i sedét. Souéasti
baleni je 3x knoflikova baterie LR44.
65636310

4

62

4

4262

|
|42 6516

3
Velikost 36 cm. 8 36327

8

Mluvici miminka utisibelnd dudlikem




NEW BORN 63634 NEW BORN 63636

63634 Mluvici miminka s mékkym latkovym télem, ktera 63636
VEK | POCET KUSU V KARTONU po zatlageni na hrudnik za¢nou fikat ,mama®“, , papa“ VEK | POCET KUSU V KARTONU
3+ | 4 a vydavat realny zvuk placiciho miminka. Ruce 3+ |4
a nohy jsou k télu pfichyceny kloubem. Miminka jsou
polohovaci a mohou i sedét. Soucasti baleni je 3x
knoflikova baterie LR44.
8 1426265"636341 Velikost 36 cm. 8 1426265"636365
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Elektrické vlacky znacky Pequetren® na bateriovy pohon
jsou na trhu jiz od roku 1982. Spole¢nost, kterd je vyrabi,
sidli ve Spanélském mésté Alicante a jejim cilem je pfeda-
vat vasen a nadseni pro elektrické vlacky viem détem do
celého svéta.

Navrhovani a vyrobé vlackl je zde vénovdna velkd péce;
vétsSina vlackd, jez si uchovavaji klasicky styl tradi¢nich hra-
Cek, je z kovu a veskeré pouzité materialy spliuji vysoké
naroky na kvalitu i bezpeénost.

Ve véetné kolejnic je navic vyrabéno ve Spanélsku s vyuzi-
tim motork( japonské provenience.

Podstatna ¢ast model(, z nichZz nékteré jsou urceny i dé-
tem mladsim péti let, predstavuje skutecné vlaky. Pfi se-
stavovani trati si déti procvicuji manualni zru¢nost i vizuo-
motorickou koordinaci a pfi spoleéné hie prohlubuji své
socialni dovednosti a zdokonaluji vyjadfovaci schopnosti.




ORIENT EXDRESS ©
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ORIENT EXPRESS Kovovy osobni vlak na baterie se sklada z lokomotivy a tfi vagon( a jezdi po trati dlouhé 4,9 m. Soudasti sady
je i nadrazi, tunel, most a nakolejova¢ — pomticka pro snazsi nasazeni vlaku na trat. Orient expres je historicky
440 parni vlak, ktery zaujme nejen svym historickym designem.
VEK | POCET KUSU V KARTONU o 1lokomotiva se svétlem e 1tunel
3+ |6 ® 3vagony e 1 semafor
e 12 obloukovych koleji e 1 arch s postavickami a auty
® 6 primych koleji ® 10 stojankd pro postavicky a auta
o 1 nakolejovac e VyZaduje 2 baterie 1,5V (typ AA - LR6)
412514"'004405 e 1 most BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{
® 1 nadrazi
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C|TY M ETRO Vlak metra na baterie se sklada ze dvou lokomotiv a dvou vagonu a pfi pohybu po trati dlouhé 3,1 m projizdi
diordmatem podzemni drahy s modelem mésta. Elektricky motorek je vyroben v Japonsku.

107 .

VEK | POCET KUSU V KARTONU

00107

2514

1 lokomotiva (s jednou Zarovkou a motorem)
1 zadni lokomotiva (bez Zarovky a motoru)

2 stfedni vagony

6 obloukovych koleji

10 pfimych koleji

1 diorama podzemni drahy

2 barevné budovy

® 2 natahovaci auticka

e 1 vrtulnik

® 4 podpéry koleji

® 2 upevnéni vjezdu a vyjezdu podzemni drahy

e Délka trati: 3,1 m (140 cm x 45 cm)

e Vyzaduje 2 baterie 1,5V (typ AA - LR6)
BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI

NAKLADNI VLAK
100

VEK | POCET KUSU V KARTONU

1

Nakladni vlak na baterie se svétlem a se 3 druhy nakladnich vagénd, ktery jezdi po trati dlouhé 2,94 m.
e Vyzaduje 2 baterie 1,5 V (typ AA — LR6)
BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI

e 1 lokomotiva
e 3 druhy vagonu

e 12 obloukovych koleji
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OSOBNi VLAK
202

VEK | POCET KUSU V KARTONU
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NAKLADNI VLAK
203

VEK | POCET KUSU V KARTONU

3+ |8
8 ‘41 4002036

251

Kovovy historicky osobni (201), osobni barevny (202) nebo nakladni (203) vlak na baterie se
svétlem a dvéma vagony, ktery jezdi po trati dlouhé 2,94 m.

e 1 lokomotiva se svétlem e VyZaduje 2 baterie 1,5V (typ C—LR14)
® 2 vagony BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{

e 12 obloukovych koleji
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Kovovy osobni vlak na baterie se sklada z lokomotivy a tfi vagon( a jezdi po trati dlouhé 4,9 m. Soucasti sady je i nadrazi, tunel, most

a nakolejova¢ — pomUcka pro snazsi nasazeni vlaku na trat. Transsibifsky expres je historicky parni vlak, ktery na po¢atku 20. stoleti jezdil
po Transsibifské magistrale — nejdelsi Zelezni¢ni trati svéta, jez méri témér 9 300 km. Cesta mezi Moskvou a Vladivostokem mu tehdy trvala
16 dn(, zatimco jeho dnesni nastupce ji zvladne za Sest dnd.

e 1 lokomotiva se svétlem e 1 tunel

® 3 vagony e 1 semafor

e 12 obloukovych koleji e 1 arch s postavickami a auty

® 6 primych koleji ® 10 stojankd pro postavicky a auta

e 1 nakolejovac e VyZaduje 2 baterie 1,5V (typ AA - LR6)
e 1 most BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{

e 1 nadrazi
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KLOUBOVY VLAK

TALGO PENDULAR
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VEK | POCET KUSU V KARTONU
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Kovovy osobni vlak na baterie se sklada z lokomotivy a tfi vagon( a jezdi po trati dlouhé 5,8 m. Soucasti sady jsou i dvé vyhybky
a nakolejova¢ — poml(icka pro snazsi nasazeni vlaku na trat. Talgo je lehky ¢lankovy vlak s pasivnim naklapénim provozovany drahami Renfe.
Ve verzi 200 mize byt taZen rychlosti do 260 km/h.

e 1 lokomotiva e 1 vyhybka doleva

e 3vagony e 1 nakolejovac

e 16 obloukovych koleji e Vyzaduje 2 baterie 1,5V (typ C— LR14)
® 3 pfimé koleje BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{

e 1 vyhybka doprava
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LUXUSNi OSOBNI

VLAK
516

VEK | POCET KUSU V KARTONU
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Kovovy luxusni osobni vlak na baterie se 3 vagdny, kovovym nadrazim a kovovym tunelem, ktery jezdi po trati dlouhé 4,4 m.

® 1 lokomotiva

® 3 vagony

® 4 piimé koleje

e 12 obloukovych koleji
® 1 kovové nadrazi

e 1 kovovy tunel
e 1 nakolejeni
e dopravni provoz

® Pouzijte 2 baterie 1,5V (typ C— LR14)
BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI{

:"lL-

=
- .ﬂ=":1,ﬂ..'“'t.ig.r---:,¢,_

Kovovy osobni vlak na baterie se svétly, se 3 vagdny, s mostem, ktery jezdi po trati dlouhé 4,4 m.

Arco je Spanélsky osobni vlak provozovany Spanélskymi drahami Renfe

o 1 lokomotiva se svétlem
3 vagény

6 pfimych koleji

12 obloukovych koleji

[ )
.
[ )
o 1 nakolejeni

® 1 most

e dopravni provoz
® Pouzijte 2 baterie 1,5 V (typ C— LR14)
BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{

OSOBNI VLAK

ARCO RENFE
525

VEK | POCET KUSU V KARTONU
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PRIMESTSKY VLAK

CERCANIAS RENFE
675

VEK | POCET KUSU V KARTONU
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Kovovy osobni vlak na baterie se svétly, 3 vagdny a Zelezni¢ni stanici. Vlak jezdi po trati dlouhé 3,9 m. Cercanias je Spanélsky osobni
vlak provozovany $panélskou Zelezni¢ni spolecnosti Renfe.

® 1 lokomotiva se svétlem ® 1 zeleznicni stanice

® 3vagony e 1 semafor

e 3 piimé koleje e 10 figurek a vozidel se stojanky

e 12 obloukovych koleji e Pouzijte 2 baterie 1,5 V (typ C— LR14)
® 1 nakolejeni BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI{

PRIMESTSKY VLAK

RENFE 451
685

VEK | POCET KUSU V KARTONU

[s
’41 514”006850”

2
Kovovy osobni vlak na baterie se svétly, 3 vagdny, Zeleznicni stanici a Cepici prednosty stanice. Vlak jezdi po trati dlouhé 4,4 m. Cercanias je
Spanélsky osobni vlak provozovany Spanélskymi drahami Renfe.
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e 1 lokomotiva se svétlem o 1 nakolejeni

® 3vagony e dopravni provoz

e 5 primych koleji e 1 Cepice prednosty stanice

e 12 obloukovych koleji ® Poufzijte 2 baterie 1,5 V (typ C—LR14)
e 1 Jelezni&ni stanice BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI
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Kovovy modelovy vlak na baterie se sklada z lokomotivy a dvou souprav vozu (osobni tvofené tremi
osobnimi vagony a nakladni tvorené tfemi ndkladnimi vagony) a jezdi po trati dlouhé 4,4 m. Soucasti
sady jsou i budova Zeleznicni stanice, modely tfi vozidel (autobus, hasici, sanitka), ¢tyfi barely pro pfevoz
v nakladnim vlaku a arsik dvourozmérnych doplrikl obsahujici osm postavicek a dvé auticka spolu s deseti

stojanky.

1 lokomotiva se svétlem
3 osobni vagony

3 nakladni vagony

6 primych koleji

12 obloukovych koleji

1 stanice

1 autobus

2 nakladni auta (hasici a sanitka)

4 barely

1 arsik s 8 postavickami a 2 auticky
10 stojanku pro postavicky a auticka
Pouzijte 2 baterie 1,5 V (typ C— LR14)
BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI



VYSOKORYCHLOSTNI

VLAK AVANT S-114
700

VEK | POCET KUSU V KARTONU
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Osobni vlak na baterie se sklada ze dvou lokomotiv a dvou vagon a jezdi po trati dlouhé 5,7 m. Soucasti sady je i tunel a nakolejova¢ — pomucka
pro snazsi nasazeni vlaku na trat. Avant S-114 je komfortni vysokorychlostni vlak pro pfepravu cestujicich na stfedni vzdalenosti provozovany
$panélskymi drahami Renfe. Muze vyvinout rychlost az 270 km/hod, maximalni provozni rychlost je 250 km/h.

o 1 lokomotiva se svétlem a motorem (vyroben v Japonsku) o 1 nakolejovac

® 2 vagony e 1 horsky tunel

o 1 zadni lokomotiva o Délka trati: 5,7 m (210 cm x 100 cm)

e 16 obloukovych koleji e VyZaduje 2 baterie 1,5V (typ AA — LR6)

e 11 pfimych koleji BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{
VYSOKORYCHLOSTNI
VLAK AVE S-102
710

VEK | POCET KUSU V KARTONU
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L=66m

Osobni vlak na baterie se sklada ze dvou lokomotiv a dvou vagont. Soucésti sady je i oblouk s prevysenim, semafor a diorama krajiny. AVE S-102 je
vysokorychlostni vlak provozovany $panélskymi drahami, jehoz prototyp dosahl na trati Madrid—Sevilla rychlosti 359 km/h.

o 1 lokomotiva (motorek vyrobeny v Japonsku) e 1 semafor

® 2 vagony e 1 oblouk s prevysenim

® 1 zadni lokomotiva (bez motoru) e 1 diordma krajiny

e 22 obloukovych koleji e Délka trati: 6,6 m (230 cm x 100 cm)

e 12 pfimych koleji ® VlyZaduje 2 baterie 1,5V (typ AA — LR6)
e 1 vyhybka doprava BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{

e 1 vyhybka doleva
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VYSOKORYCHLOSTNI

VLAK ALVIA $-130
715
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Osobni vlak na baterie, ktery ma dvé lokomotivy, tunel a prejezd se semafory. Vlak jezdi po trati dlouhé 6,6 m. Soucasti sady je i nakolejovac —
pomucka pro snazsi nasazeni vlaku na trat. Alvia S-130 je vlak provozovany $panélskymi drahami Renfe.
o 1 |lokomotiva e 1 vyhybka doprava

® 2 vagony e 1 vyhybka doleva

o 1 zadni lokomotiva (bez motoru) o 1 Zelezni¢ni prejezd

e 11 pfimych koleji ® 2 vystraina svétla se zdvorami

e 22 obloukovych koleji e 3 natahovaci auti¢ka

e 1 tunel e Vy7aduje 2 baterie 1,5V (typ AA - LR6)
o 1 nakolejova¢ BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI{
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VYSOKORYCHLOSTNI

VLAK RENFE AVE
720

VEK | POCET KUSU V KARTONU

s
‘41 4

2514"007208
Osobni vlak na baterie, ktery ma dvé lokomotivy. Vlak jezdi kolem modelu mésta a projizdi horskym tunelem po trati dlouhé 6,5 m. Soucasti sady je
i nakolejova¢ — pomucka pro snazsi nasazeni vlaku na trat. Ave je vlak provozovany Spanélskymi drdhami Renfe.
o 1 lokomotiva e 1 semafor

+

3
8

® 2 osobni vagony e 2 pouli¢ni lampy

o 1 zadni lokomotiva (bez motoru) e 3 budovy

e 11 pfimych koleji ® model mésta

e 22 obloukovych koleji o horsky tunel

e 1 nakolejovac ® 2 auticka (hasi¢sky viz a sanitka)

e 1 vyhybka doprava e 3 dopravni znacky

e 1 vyhybka doleva e Vyzaduje 2 baterie 1,5V (typ AA - LR6)
® 1 vystrazna svétla se zavorou BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI{
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VYSOKORYCHLOSTNI

VLAK AVE S-102
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Osobni vlak na baterie se sklada ze dvou lokomotiv a dvou vagonu a jezdi po trati dlouhé 6,5 m. Soucasti sady je i nadrazi, tunel, semafor, auta
a figurky. AVE S-102 je komfortni vysokorychlostni viak provozovany Spanélskymi drahami Renfe, jehoZ prototyp dosahl na trati Madrid—Sevilla
rychlosti 359 km/h.

e 1 lokomotiva s motorem e 1 nakolejovac

® 2 vagony e 1 semafor

e 1 zadni lokomotiva (bez motoru) o 1 |lepenkové nadrazi a tunel

® 22 obloukovych koleji e 1 arch s postavickami a auty

e 12 pfimych koleji ® 10 stojankul pro postavicky a auta

e 1 vyhybka doprava e Vyzaduje 2 baterie 1,5 V (typ AA — LR6)

o 1 vyhybka doleva BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALEN{
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4210  FANTACOLOR JUNIOR 58 2840  STRING ART ANIMALS PLAY CREATIVO 47
GRANNA 4190  FANTACOLOR JUNIOR 59 2850  STRING ART MANDALA PLAY CREATIVO 46
02206 AUTA 2 4195  FANTACOLOR JUNIOR BASIC 59 2841  STRING ART PLAY CREATIVO 47
02329 BATYSKAF 3 2501 FANTACOLOR JUNIOR REFILL 59 5345 TABLET CREATIVO 75
00378 BLOOM TOWN 2% 4206 FANTACOLOR JUNIOR STARTER SET 58 5321  TABLET MAGNETICO LETTERS 88
02263 CO NA SEBE? 17 0880  FANTACOLOR MODULAR 4 65 5323 TABLET MAGNETICO NUMBERS 88
02178 CV 25 0851  FANTACOLOR MODULAR 2 65 2860 TAP TAP ANIMALS PLAY CREATIVO 48
02274 DOMECKY 13 0920  FANTACOLOR PORTABLE 60 2861 TAP TAP FOOD PLAY CREATIVO 48
02068 DOMINO BARVY 11 0922 FANTACOLOR PORTABLE 60 0560  TECNO 80
02250 DOMINO HRA S POCTY 9 0923 FANTACOLOR PORTABLE 60 6155 TECNO JUMBO 81
02006 DUHA 17 0924 FANTACOLOR PORTABLE 60 6165  TECNOJUMBO STARTER SET 81
02195 FIGURACCI 15 0950  FANTACOLOR PORTABLE 61 6150  TECNOJUMBO TOOLBOX 82
02350 GANSTER CITY 27 0952 FANTACOLOR PORTABLE 61 0542 TECNO PUZZLE 3D 82
02179 HADANKY DRACKA FRACKA 14 0953 FANTACOLOR PORTABLE 61 0556 TECNO PUZZLE JUNGLE & SAVANNA 82
02255 HADEJ, HADACI! 9 0954 FANTACOLOR PORTABLE 61 6125  TECNO TOOLBOX 80
02371 _HAMOUNI 7 0570  FILO 74 4175  TUBATION 87
02344 HESLO! 27 2367 GARDEN FUN 85 4168  TUBATION MAZE 87
02303 HLEDEJ, HLEDE! 17 2332 GEORELLO BASIC 84 4185 TUBATION WHEELS 87
02148 HURA NAKOLO! 18 2334 GEORELLO FARM 84 2561 TUBO PITAGORICO 83
02388 JENICEK A MARENKA 5 2336 GEORELLO JUNGLE 84 4026 TWIN PEGS 56
00364 JUNGLE BOOGIE 2% 2341  GEORELLO KALEIDO GEARS 85 0623 WORKS MAGNETIC 73
02382 KDO UMYJE NADOBI? 7 2338 GEORELLO PARK 84 4167 XYLOPIPES 86
02309 KOSMOPOLIS 26 2389 GEORELLO TECH 85
02069 LOTO DUM 10 6136 GEORELLO TECH STARTER SET 85
02254 MALA VELKA MYSKA 9 0611  GIRO PUZZLE 72
02232 MALY MEDA 13 1004 HANGMAN 43 33128  AITANA LLORONA 100
02204 MAMINKY 12 8515 ISOTTA DISCOVERY CAR 83 42272 ALEXANDRA LLORONA 42272 105
02139 MEMINO 10 2271 JUMBO PEGGY MEDIUM I 42274 ALEXANDRA LLORONA 42274 105
02354 MONSTER PARK 28 2270 JUMBO PEGGY SMALL 44 42276 ALEXANDRA LLORONA 42276 106
02219 MUJ PRVN KViZ 15 2290  JUMBO PEGGY VEHICLES 45 42154 CARLA LLORONA 106
02180 NOVE HADANKY DRACKA FRACKA 14 6500  LABY 51 30010 CUQUITA 30010 119
02251 OBRAZKOVE LOTO 8 2808 LACING ABC +123 74 30009 CUQUITO 30009 119
02070 _PEXESO HRACKY 11 0612 LACING GAME 72 53701 DANIELA 11
02372 PIXBLOCKS 25 2835 LACING PUZZLE PLAY CREATIVO 6 38618 DIARA LLORONA 103
02277 _PLANETA ZVIRAT 19 3565 LIBELLA 89 52611 DOKTOR 99
02330 POPELKA 16 4022 LINKBLOC 76 52613 DOKTORKA 99
02177 PRISERKY ZE SKRINE 16 6546 MARBLE RUN TRANSPARENT 49 53533 ELENA53533 109
02140 PUZLINO 10 2530  MARBLES REFILL 100 95 53536 ELENA 53536 110
02071 PUZZLE ZVIRATKA 11 6582 MIGOGA JUNGLE MARBLE RUN 93 54033 GRETA 112
02397 PYZAMKA 6 6506 MIGOGA JUNIOR 55 38937 JOEL LLORON 38937 104
02141 RANC 2 6502 MIGOGA JUNIOR BASIC SET 55 38350 JOELLE LLORONA 38350 102
02150 RODINKY 18 6535 MIGOGA MARBLE RUN BASIC 92 38938 JOELLE LLORONA 38938 104
02301 SHERLOCK 26 6576 MIGOGA MARBLE RUN ELEVATOR %2 33134 LEALLORONA 101
02300 SKULL 26 6538 MIGOGA MARBLE RUN VORTIS 92 54024 LUCIA 11
02395 SNIDARNKY 6 6566 MIGOGA OCEAN MARBLE RUN 93 38548 LYDIA LLORONA 38548 102
02017 _ SUPERFARMAR 20 6560  MIGOGA RACE MARBLE RUN 93 54034 MARTINA 112
02349 SUPERFARMAR & KOZA 5 3545 MINISIRIUS 89 42153 MIGUEL LLORON 106
02278  SUPERFARMAR A JEZEVEC 21 4060 MINIZOO 77 52601 _MISS MINIS 52601 97
02048  SUPERFARMAR CESTOVNI 20 0968  NATURE FUN 67 52602 MISS MINIS 52602 97
02086 SUPERFARMAR DE LUXE 21 0969  OCEAN FUN 67 52603 _MISS MINIS 52603 97
02252 SNURKY A DIRKY 3 1021 PALLINO CODING 78 52604 MISS MINIS 52604 98
02281 SPAGETY 2 1006 PALLINO TRAVEL 78 52605 _MISS MINIS 52605 98
02302 TEMPO!JUNIOR 2 1805  PEGBRITE 66 52606 MISS MINIS 52606 98
02379 TRINATRI 7 2516 PEG BRITE REFILL 66 63631 NEW BORN 63631 120
02355 TVAROHRATKY 27 1005 PEGXT rE) 63632 NEW BORN 63632 120
02258 VANOCNI DILNA 29 0799 PIXEL ART 4 KAWAII CORGI 4 63634 NEW BORN 63634 121
02257 VELIKONOCN{ DILNA 29 0797 PIXEL ART 4 KAWAII PANDA P 63636 NEW BORN 63636 121
02200 VLCIAOVCE 28 0795 PIXEL ART 4 KAWAI UNICORN 40 26268 NEW BORN HOLCICKA 26268 114
02181 ZAJICV PYTLI 14 0844 PIXEL ART 4 STAR WARS BB-8 70 26304 NEW BORN HOLCICKA 26304 114
02203 ZOOLOGICKY KViz 19 0855 PIXEL ART 4 STAR WARS DARTH WADER 70 26310 NEW BORN HOLCICKA 26310 114
0845 PIXEL ART 4 STAR WARS FINN 70 63556 NEW BORN HOLCICKA 63556 115
0856 PIXEL ART 4 STAR WARS YODA 70 63562 NEW BORN HOLCICKA 63562 117
PYGMALINO 0774 PIXEL ART 8 SELFIE 10 63566 NEW BORN HOLCICKA 63566 116
62106 CAKRA 32 0848  PIXEL ART 9 STAR WARS C-3PO 71 63570 NEW BORN HOLCICKA 63570 118
62105  FIESTA DE LOS MUERTOS 31 0849 PIXEL ART 9 STAR WARS KYLO REN 71 26309 NEW BORN CHLAPECEK 26309 114
62003 K2 33 2479 PIXEL ART REFILL 1000 - BiLA 73 69 63555 NEW BORN CHLAPECEK 63555 115
AMOS 2478 PIXEL ART REFILL 1000 - CERNA 73 69 63561 NEW BORN CHLAPECEK 63561 117
70005 CESTINA V KOSTCE 34 2475  PIXEL ART REFILL 1000 CERVENA 73 69 63565  NEW BORN CHLAPECEK 63565 116
70006 CESTINA V KOSTCE MAXI 35 2477 PIXEL ART REFILL 1000~ MODRA 73 69 63571 NEW BORN CHLAPECEK 63571 118
70055 SLOVENCINA V KOCKE 34 2480  PIXEL ART REFILL 1000 ZELENA 69 53534 NICOLE 110
70061  ANGLICTINA V KOSTCE 34 2476 PIXEL ART REFILL 1000 - ZLUTA 73 69 42642 NICOLE LLORONA 42642 107
70062 NEMCINA V KOSTCE 35 2102 PIXEL DAISY 10 MM 68 33132 ROBERTA LLORONA 100
70087 MATEMATIKA V KOSTCE 35 2103 PIXEL DAISY 15 MM 68 53528 SARA 109
KARTICKOVE HRY PRO SKOLKY 0944 PIXELEVO 64 38617 SIRHAM LLORON Il 103
62004 VZDELAVACI KARTICKOVE HRY 1 35 0917 PIXELEVOGIRL 64 54036 SOFIA 113
62094 VZDELAVACI KARTICKOVE HRY 2 37 0907 PIXELEVOGIRLSMALL 64 ggg:g w“L‘éRIA . 1[1)3
ELAVACT EKOVE 0934 PIXEL EVO SMALL 64
62098 VZDELAVACI KARTICKOVE HRY 3 37 101 PIXELMANDALE DATSY o 136 VERA LLORONA o
0810  PIXELPHOTO9 69 42639 ZAREB LLORON 42639 107
QUERCETTI 0808 _PIXEL PHOTO PRINCESS 71 52610 ZDRAVOTNI SESTRA 99
4070  ACROBATS 77 0621 PLAY HABITAT 73 28029 ZOE BALLET 108
4135 ANIMAL LINKS 50 0622 PLAY LAB 73
6305  BIG MARBLEDROME 90 0614  PUPPETS 72
6303 BIG MARBLEDROME BASIC 90 0297 PUZZLE LABIRINTO 56
1820  COMBI 63 4180  QUACK & FLAP 51 440 ORIENT EXPRESS 123
5285 COMBIABC 88 4045 QUBO 53 107 CITY METRO 124
4199 COMBIJUNIOR 58 1015 RAMICODE 79 201 KLASICKY OSOBNI VLAK 125
6504 CUBOGA BASIC 91 1009 RAMITRAVEL 79 202 OSOBNI VLAK 125
6505 CUBOGA PREMIUM 91 6430  ROLLER COASTER MINI RAIL 94 203 NAKLADNIVLAK 125
4162 DAISY BASIC CHIODONI 53 3535 SAETTA 89 450 TRANSSIBIRSKY EXPRES 126
0270 DAISY BOX CHIODONI 52 4170 SAXOFLUTE 86 505 KLOUBOVY VLAK TALGO PENDULAR 127
4006 DAISY COLLANA 45 4172 SAXOFLUTE SUPER 86 506 KLOUBOVY VLAK TALGO PENDULAR 127
4008 DAISY LEPROTTI 50 1003 SEABATTLE 2 516 LUXUSNI OSOBNIVLAK 128
4160 DAISY MAXI 53 1001 SECRET CODE 2 525 OSOBN[VLAK ARCO RENFE 128
S DA QA 50/ 35400ESIRIUS 8 575 PRIMESTSKY VLAK CERCANIAS RENFE 129
el . e 2 eSS
4401 FANTACOLOR BABY 57 6429 SKYRAIL STARTER SET 491; SO0 OSOBNTANAKLADNVLAK(2V1) 130
4400 FANTACOLOR BABY BASIC 57 4024 SMART BLOC 76 ;gg szgKgRYEHngTN',VLAK AVANTISAL 18t
0132 FANTACOLOR DAISY BASIC 63 0230  SMART PUZZLE MAGNETICO FARM 54 T wsoioszc:tosm:’xtﬁi 2\(\;2 ;?1230 g;
0133 FANTACOLOR DAISY BASIC 63 0232 SMART PUZZLE MAGNETICO JUNGLE & SAVANNA 54 -
0900  FANTACOLOR DESIGN 62 0231 SMART PUZZLE MAGNETICO COLOURS 54 /20 MRRVYSOKORYCHI OSTNTYIAKIRENGEIAVE 133
0902 FANTACOLOR DESIGN 62 6501 SPIRALTOWER f  oONERVISOKORYCHIOSINIVEAKIAVES:102 134
0903  FANTACOLOR DESIGN 62 1680 SPIROGIRO MANDALA 75
0905 FANTACOLOR DESIGN 62 4130 STARLINKS 51
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