Zuzka, Julia aj Vojto jazdia s nasadenou prilbou - preto su
v bezpeci, ak by doslo k nehode.
Marcela ma pri Soférovani pretekarskeho auta tiez
na hlave prilbu. Stoji za to si z nich vziat priklad!
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Vézeny zakaznik, kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost. Pokial napriek tomu vo
vasom baleni niektora sucast hry chyba (za ¢o sa velmi ospravedlnujeme), mozete reklamaciu vybavit
e-mailom na adrese info@pygmalino.cz. V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu
vratane PSC a nazov chybajiceho prvku hry.

02398/3 SK

www.granna.sk info@pygmalino.cz facebook.com/granna.cz

J
Pygmalino

© GRANNA 2022 Vsetky prava vyhradené. Vyrobené v EU.




..........Puzzk;.loto.......@

Jazdim &

» L
Vsetci pripraveni? M6Zeme vyrazit?

)i

Na kolajach, cestach alebo lesnych cestach — r6zne vozidla vas vezmu na
cestu plnu dobrodruzstiev. Pritom stretnete zaujimavych ludi, zaujimavé
zvierata a vela uzito¢nych predmetov.

Obsah skatule:

® 6 puzzle
(kazdé ma 4 diely: 1 hracia doska
a 3 malé obrazky)

® navod
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Rusnovodi¢ Martin riadi viak. Vojto jazdi na skateboarde.

Martin, dopravnd znacka upozoriujica na Vojto, skateboard, psik Bonifdc
Zeleznicny prejazd, srna

Pozor: Kazdy diel puzzle ma iny tvar. Maly obrazok bude spravne ulozeny
vtedy, ked'ho bez ndmahy prilozite na hraciu dosku. Na kazdej hracej doske
sa nachadza miesto na postavu z lavej strany, na predmet uprostred a na
zvieratko vpravo.

Puzzle

Rozlozte vsetky dieliky obrazkami nahor. Vyberte si jednu hraciu dosku. Vyberte
k nej malé obrazky tak, aby k hracej doske tématicky ladili. Mate spojené?
Vyborne! Teraz je ¢as zlozit dalSich 5 puzzle.



Zuzka jazdi na kolobezke. Marcela soféruje pretekdrske auto.

Zuzka, kolobezka, vevericka Marcela, koleso auta, kocur Murko

Lotéria

Polozte vietky malé obrazky licom dole a dobre ich zamiesajte. Rozdelte si medzi
seba rovnomerne vsetky hracie dosky a polozte ich na st6l licom nahor. Ak hrate
vo Stvorici, dajte bokom dve hracie dosky. Nebudete ich pri hre potrebovat.
Teraz postupne jeden po druhom odkryvajte malé obrazky a ukazte ostatnym
hracom, aké obrdzky na nich su. Hra¢, ktorému sa obrazok hodi k hracej karte,

si ho ponechd a pourzije. Ak hrate vo Stvorici, dajte bokom obrazky, ktoré sa hodia
k dvom hracim doskdm vyradenym z hry. Po odkryti takych obrazkov hrate este
raz. Hra sa kondi, ked' vietci zaplnia svoje hracie dosky. Vyhrava ten najrychlejsi.



Julia ide na bicykli. Michal riadi traktor a kypri pédu.

Julia, predné koleso, krdlik Michal, brdny na kyprenie p6dy, krava

Ostriezi zrak

Polozte vietky malé obrazky na stol licom nahor. Rozdelte hracie dosky medzi
seba a polozte ich na st6l licom nahor. Ak hréte vo $tvorici, dajte bokom dve
hracie dosky. Nebudete ich pri hre potrebovat. Teraz - na tri Styri — zacnite
prikladat malé obrazky k vasim hracim doskam. Hra sa kon¢i vo chvili, ked' vietci
zaplnia svoje hracie dosky. Vitazi ten najrychlejsi.



