


s 0%

Mmmm, med je vynikajici. Pomozte Médovi vzit 5
hrncu medu z kuchyné, zatimco maminka spi v houpacim kfesle.
Ale budte opatrni, protoze nékteré zvuky by mohly medvédici
probudit a chytila by nds.

HRACI KOMPONENTY

1 hraci deska

1figurka malého Médi

1 figurka Maminky Medvédice

25 kartonovych zeton(i s kuchyriskym nacinim
1 hraci kostka

PRIPRAVA HRY

Roztfidte Zetony kuchyriského nédcini, otocte je licem doldi,
zamichejte a dejte stranou 1 Zeton od kazdé barvy. Pridejte
zhyvajici Zetony, také licem dold, a zamichejte je vSechny
dohromady. Umistéte je licem dolli na jejich misto na hernim
planu podle ndsledujici tabulky:

« Trouba - fialové Zetony

» Spodni skritika — Zluté Zetony
+ Chladnicka — modré Zetony

* Mrazdk — cervené Zetony

« Ndsténnd police - zelené Zetony

Umistéte figurku Mdmy Medvédice na Ctvere, ktery ukazuje,
jak Mama Medvédice spi se zavienyma o¢ima.

Médu miizete postavit kamkoli do kuchyné a kostku polozit
vedle.

PRUBEH HRY

Kazdy hrac postupné hodi barevnou kostkou a presune figurku
Médi na pole s barvou podle kostky. Poté si z tohoto pole
vytahne Zeton a provede ndsledujici akci:

Mmmm, med je vynikajici!

Pokud je na Zetonu vyobrazena sklenice medu,
umistéte tento Zeton na misto urcené pro shér
medu.

Jejda, to se nedajist.

Pokud se objevi kuchyiiské nacini s bilym
pozadim, najdéte predmét na hraci desce
a ukazte na néj. Poté Zeton vyjméte z hraci
desky.

Pozor, néco déld hluk.

Pokud se objevi Zeton s Cervenym pozadim,
nechte jej licem nahoru, dokud na stejném
misté nenajdete Zeton, ktery tento hluk
rusi. Posuiite Mdmu Medvédici o jedno pole
dopredu, abyste ukdzali, jak se probouzi.

®

Tak, a Mdma Medvédice miiZe spdt ddl.

Pokud se objevi Zeton se zelenym pozadim
v misté, kde nevznikl Z&dny hluk, ponechte
tento Zeton otoceny licem nahoru. Pokud se
tento Zeton objevi, kdyZ se hluk vrati do této
Cdsti kuchyné, vezméte oba Zetony a posuiite
Mamu Medvédici o jedno pole zpét, aby mohla
nadale klidné spat.

Pokud se na kostce objevi hvézda nebo pokud kostka ukazuje
barvu, pro kterou jiz nejsou pouzitelné Zetony, mlize hrac
presunout Médu na libovolné misto v kuchyni.

KONEC HRY

Pokud se hrdclim podafi vzit 5 sklenic medu, aniz by se Mdma
Medvédice dplné probudila (Mdma Medvédice dorazi na Ctvrté
pole, kde se objevi s obéma ocima otevfenyma), maji vyhrdno.
Pokud se Mama Medvédice probudi kvdli ruSivym zvukiim
(dorazi na policko s otevienyma ocima), velmi se rozzlobi, kdyz
uvidi, Ze Méda si vzal sklenice medu bez dovoleni a bude je
muset vratit.
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Mmmm, med je vynikajtici. Pomozte Macikovi vziat
5 hrncov medu z kuchyne, kym mamicka spi v hojdacom kresle.
Ale budte opatrni, pretoze niektoré zvuky by mohli medvedicu
prebudit a chytila by nés.

HRACIE KOMPONENTY

1 hracia doska

1figdrka malého Macika

1figtrka mamicky Medvedice

25 kartdnovych zeténov s kuchynskym néradim
1 hracia kocka

PRIPRAVA HRY

Roztriedte zetdny kuchynského naradia, otocte ich licom dole,
zamiesajte a dajte nabok 1 Zeton z kazdej farby. Pridajte zvysné
Zetony, tieZ licom dole, a zamie3ajte ich vSetky dohromady.
Umiestnite ich licom dole na ich miesto na hernom plane podla
nasledujucej tabulky:

* Riira - fialové Zetony

» Spodnd skrinka - ZIté Zetony

+ Chladnicka — modré Zetony

» Mraznicka - cervené Zetony

« Ndstennd polica - zelené Zetony

Umiestnite figirku mamy Medvedice na Stvorec, ktory ukazuje,
ako mama Medvedica spi so zatvorenymi ocami.

Macika mozete postavit kamkolvek do kuchyne a kocku polozit
vedla.

PRIEBEH HRY

Kazdy hréc postupne hodi farebnou kockou a presunie figarku
Macika na pole s farbou podla kocky. Potom si z tohto pola
vytiahne Zetdn a vykona nasledujticu akciu:

Mmmm, med je vynikajtici!

Pokial’ je na Zeténe vyobrazeny pohér medu,
umiestnite tento Zeton na miesto urcené na
zber medu.

Ejha, to sa nedd jest.

Pokial sa objavi kuchynské ndradie s bielym
pozadim, ndjdite predmet na hracej doske
a ukdzte nan. Potom Zetdn vyberte z hracej
dosky.

Pozor, nieco robi hluk.

Pokial sa objavi Zetén s cervenym pozadim,
nechajte ho licom hore, kym na rovnakom
mieste nendjdete Zetdn, ktory tento hluk
rusi. Posurite mamu Medvedicu o jedno pole
dopredu, aby ste ukdzali, ako sa prebudza.

®

Tak, a mama Medvedica méze spat dalej.

Pokial sa objavi Zeton so zelenym pozadim na
mieste, kde nevznikol Ziadny hluk, ponechajte
tento Zet6n otoceny licom hore. Pokial'sa tento
Zeton objavi, ked' sa hluk vrati do tejto Casti
kuchyne, vezmite oba Zetdny a posurite mamu
Medvedicu o jedno pole spat, aby mohla
nadalej pokojne spat.

Pokial'sa na kocke objavi hviezda alebo ak kocka ukazuje farbu,
pre ktord uZ nie si pouZitelné Zetony, moze hra¢ presunit
Macika na fubovolné miesto v kuchyni.

KONIEC HRY

Ak sa hracom podari vziat 5 pohdrov medu bez toho, aby sa
mama Medvedica tplne prebudila (mama Medvedica dorazi
na Stvrté pole, kde sa objavi s oboma ocami otvorenymi), maju
vyhraté. Pokial' sa mama Medvedica prebudi pre rusivé zvuky
(dorazi na policko s otvorenymi ocami), velmi sa rozhnevd, ked
uvidi, Ze Macik si vzal pohdre medu bez dovolenia, a bude ich
musiet vratit.
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