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Do zahradky se ndm dostal krtek, chudacek
je uvéznény ve svych chodbach a my mu
musime pomoci dostat se ven.

CO JETO MOLE?

Mole je logicka hra, kterd stimuluje
pldnovani a vizualni prostorovou orientaci
Pomozte krtkovi umistit vsechny otvory na
odpovidajici barvy tak, aby se mohl dostat
ven ze svych chodbicek.

Hra MOLE byla vytvorena pro hrace

od 5 let. Se 4 Urovnémi obtiznosti otestujte
své dovednosti fesit problémové situace.

OBSAH BALENI

16 drevénych blokd rliznych tvart ve 4
barvach-oboustranné

1 dfevéna zakladna

15 oboustrannych $ablon s hernimi
vyzvami

POJDME HRAT!

Vyberte si Sablonu se spravnou urovni
obtiznosti, umistéte ji na dfevénou
zakladnu a pak se muzete zacit

snazit umistit dilky, abyste vyresili a
dokoncili ukoly.

Stupen obtiznosti udava pocet
hvézdicek, jedna hvézda v

zakladni Urovni a 4 hvézdicky jsou
nejobtiznéjsi drovni.

Chcete-li najit feseni, barva, kterou vidite
skrz kazdy otvor, musi odpovidat barvé dilu
polozeného nahofte. (Obr. 1)

Pokud se vam podafi umistit vSéechny bloky
na zakladnu tak, abyste skrz otvory vidéli
odpovidajici barvy, dokoncili jste vyzvu
(nesmi zGstat zadné bloky ani zadna pole
nezakrytd).

Méjte na paméti, ze dfevéné bloky jsou
oboustranné.

Bavte se!

Obrazek 1

Do zahradky sa nam dostal krtko, chudacik
je uvazneny vo svojich chodbach a my mu
musime pomoct dostat sa von.

CO JETO MOLE?

Mole je logicka hra, ktora stimuluje
planovanie a vizudlnu priestorovu
orientaciu.

Pomozte krtkovi umiestnit vietky otvory na
zodpovedajuce farby tak, aby sa mohol
dostat von zo svojich chodbiciek.

Hra MOLE bola vytvorena pre hracov
od 5 rokov. So 4 Uroviiami zloZitosti
otestujte svoje schopnosti riesit
problémové situacie.

OBSAH BALENIA

16 drevenych blokov r6znych tvarov
v 4 farbach - obojstranné

1 drevena zékladna

15 obojstrannych $ablén s hernymi
vyzvami

PODME HRAT!
Vlyberte si Sablénu so spravnou

uroviou zlozitosti, umiestnite ju na
drevenu zakladru a potom sa

mozete zacat snazit umiestnit

dieliky, aby ste vyriesili a dokoncili

ulohy.

Stupen zloZitosti udava pocet hviezdiciek,
jedna hviezda v zakladnej Grovni

a 4 hviezdicky su najzlozitejsou Urovriou.
Ak chcete ndjst riesenie, farba, ktoru vidite
cez kazdy otvor, musi zodpovedat farbe
dielu polozeného hore. (Obr. 1)

Pokial'sa vam podari umiestnit vSetky bloky
na zakladnu tak, aby ste cez otvory videli
zodpovedajuce farby, dokoncili ste vyzvu
(nesmu zostat Ziadne bloky ani ziadne polia
nezakryté).

Majte na pamati, Ze drevené bloky su
obojstranné.
Bavte sa!

Obrazok 1




