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Do zahrádky se nám dostal krtek, chudáček 
je uvězněný ve svých chodbách a my mu 
musíme pomoci dostat se ven.
 
CO JE TO MOLE?
Mole je logická hra, která stimuluje 
plánování a vizuální prostorovou orientaci
Pomozte krtkovi umístit všechny otvory na 
odpovídající barvy tak, aby se mohl dostat 
ven ze svých chodbiček.
Hra MOLE byla vytvořena pro hráče
od 5 let. Se 4 úrovněmi obtížnosti otestujte 
své dovednosti řešit problémové situace.

OBSAH BALENÍ
16 dřevěných bloků různých tvarů ve 4 

barvách-oboustranné
1 dřevěná základna
15 oboustranných šablon s herními 

výzvami
 
POJĎME HRÁT!
Vyberte si šablonu se správnou úrovní 
obtížnosti, umístěte ji na dřevěnou 
základnu a pak se můžete začít 
snažit umístit dílky, abyste vyřešili a 
dokončili úkoly.
Stupeň obtížnosti udává počet 
hvězdiček, jedna hvězda v 
základní úrovni a 4 hvězdičky jsou 
nejobtížnější úrovní.
Chcete-li najít řešení, barva, kterou vidíte 
skrz každý otvor, musí odpovídat barvě dílu 
položeného nahoře. (Obr. 1)

Pokud se vám podaří umístit všechny bloky 
na základnu tak, abyste skrz otvory viděli 
odpovídající barvy, dokončili jste výzvu 
(nesmí zůstat žádné bloky ani žádná pole 
nezakrytá).

Mějte na paměti, že dřevěné bloky jsou 
oboustranné.

Bavte se!
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Obrázek 1

Do záhradky sa nám dostal krtko, chudáčik 
je uväznený vo svojich chodbách a my mu 
musíme pomôcť dostať sa von.
 
ČO JE TO MOLE?
Mole je logická hra, ktorá stimuluje 
plánovanie a vizuálnu priestorovú 
orientáciu.
Pomôžte krtkovi umiestniť všetky otvory na 
zodpovedajúce farby tak, aby sa mohol 
dostať von zo svojich chodbičiek.
Hra MOLE bola vytvorená pre hráčov 
od 5 rokov. So 4 úrovňami zložitosti 
otestujte svoje schopnosti riešiť 
problémové situácie.
 
OBSAH BALENIA
16 drevených blokov rôznych tvarov 

v 4 farbách – obojstranné
1 drevená základňa
15 obojstranných šablón s hernými 

výzvami
 
POĎME HRAŤ!
Vyberte si šablónu so správnou 
úrovňou zložitosti, umiestnite ju na 
drevenú základňu a potom sa 
môžete začať snažiť umiestniť 
dieliky, aby ste vyriešili a dokončili 
úlohy.
Stupeň zložitosti udáva počet hviezdičiek, 
jedna hviezda v základnej úrovni 
a 4 hviezdičky sú najzložitejšou úrovňou.
Ak chcete nájsť riešenie, farba, ktorú vidíte 
cez každý otvor, musí zodpovedať farbe 
dielu položeného hore. (Obr. 1)

Pokiaľ sa vám podarí umiestniť všetky bloky 
na základňu tak, aby ste cez otvory videli 
zodpovedajúce farby, dokončili ste výzvu 
(nesmú zostať žiadne bloky ani žiadne polia 
nezakryté).

Majte na pamäti, že drevené bloky sú 
obojstranné.
Bavte sa!
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Obrázok 1


