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NUTS je logicka hra, ktera stimuluje geometrické mysleni a prostorovou orientaci. Abyste vyhréli, musite
byt chytfi a kreativni. Pomozte veverce vysplhat vysoko na stromy a nasbirat zaludy. Pomoci blokd, které
vam karty ukazuji, vytvorte schody, kterymi se dostanete na zobrazena mista. Ale opatrné! V nejobtiznéj-
sich drovnich jsou v podlaze pasti, kterym se musite vyhnout.

Co je to,,NUTS"?

Hra NUTS byla vytvorena pro hrace od 5 let. Se 4 irovnémi obtiznosti budete schopni zjistit, jak fesit
problémy.

oBsaHBALENI Obrdzek

1 drevéna zakladna, 12 drevénych blokl rznych tvard, 1 figurka veverky, 2 pasti, 40 karet s 80 vyzvami,

Obrdzek 2

Herni bloky se ukladaji na zakladnu:

MEJTE NA PAMETI...

Musi byt dobfe podepreny a musi stat samy o sobé.

Musi se navzajem dotykat stranami, nesmi se dotykat pouze v rozich.
Musi byt soucésti schodisté.

Nesmi precnivat ze zakladny nebo z miizky na obrazku.

Nesmi byt umistény diagondlné, protoze musi zapadat do mfizky.

Mohou se opirat o strom, aby byly pevné;si.

Musi zacinat na jednom z policek obklopujicich veverku.

Dosahuiji k tkrytu na stromé tak, ze jej nezakryvaji.

. Vytvori schiidky s maximalni vyskou tak, aby veverka mohla vylézt nahoru.

coukazuiikarty? Obrdzek 3

1. Pocet dievénych blokd, které maji byt pouzity.
2. Umisténi veverky a/nebo past|

CONOUMAWN =

4. Pozici, jaké mate dosahnout.

HRAJME Sl!

Umistéte cely balicek karet stromt do otvoru v herni zakladné.

Do predni ¢asti vlozte kartu, se kterou chcete zacit hru. Doporucuje se zacit s nejjednodussi Urovni,
abyste se naucili, jak hra funguje. Modra je nejjednodussi obtiznost, zelena druhd, oranzova treti

a ¢ervena nejobtiznéjsi.

Zacnéte tim, Ze umistite herni dfevéné bloky do herni zédkladny podle pokynt v ndvodu a na karté
a pokuste se dostat do Ukrytu na stromé.

Jedno z moznych feseni probléma naleznete na konci navodu.
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Bavte se!
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NUTS je logicka hra, ktora stimuluje geometrické myslenie a priestorovu orientaciu. Aby ste vyhrali,
musite byt Sikovni a kreativni. Pomoézte vevericke vysplhat sa vysoko na stromy a nazbierat Zalude.
Pomocou blokov vyobrazenych na kartach vytvorte schody, ktorymi sa dostane na zobrazené miesta. Ale
opatrne! V najzlozitejsich trovniach st v podlahe pasce, ktorym sa musite vyhnut.
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€O JETO,,NUTS"?

Hra NUTS bola vytvorena pre hracov od 5 rokov. So $tyrmi Uroviiami zloZitosti budete zistovat, ako riesit
problémy.

ossAHBALENIA ObBrdzok i

1 drevena zakladna, 12 drevenych blokov roznych tvarov, 1 figurka vevericky, 2 pasce, 40 kariet
s 80 vyzvami

maJTENA PAMATL.. OBrézok 2

Herné bloky sa ukladaju na zakladriu:

Musia byt dobre podopreté a musia stat samy od seba.

Musia sa navzajom dotykat stranami, nesmu sa dotykat iba v rohoch.

Musia byt sti¢astou schodiska.

Nesmu precnievat zo zakladne alebo z mriezky na obrazku.

Nesmu byt umiestnené diagonalne, pretoze musia zapadat do mriezky.

Mozu sa opierat o strom, aby boli pevnejsie.

Musia sa zacinat na jednom z poli¢ok obklopujucich vevericku.

Dosahuju k ukrytu na strome tak, Ze ho nezakryvaju.

Vytvoria schodiky s maximalnou vyskou tak, aby vevericka mohla vyliezt nahor.

coukazwUkarTY? Obrdzok 3

1. Pocet drevenych blokov, ktoré maju byt pouzité.

2. Umiestnenie vevericky a/alebo pasci.

3. Farby kariet ukazuju zlozitost: modrd je najlahsia, ¢ervena najzlozitejsia.
4. Poziciu, akil méte dosiahnut.
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MOZEME ZACAT!

Umiestnite cely bali¢ek kariet stromov do otvoru v hernej zakladni.

Do prednej Casti vlozte kartu, s ktorou chcete zacat hru. Odporuca sa zacat s najjednoduchsou trovriou,
aby ste sa naucili, ako hra funguje. Modra je najjednoduchsia zlozitost, zelena druha, oranzova tretia a
cervend najzlozitejsia.

Zacnite tym, ze umiestnite herné drevené bloky do hernej zékladne podla pokynov v ndvode a na karte a
pokuste sa dostat do ukrytu na strome.

Jedno z moznych rieseni problémov najdete na konci ndvodu.
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Dobru zabavu!
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