


zahrané karté. Pokazdé, kdyZ Topo Séf prejde pres still, — Pokud vite, Ze na jednom ze stol(i je vice syrii, nez je Cislo Hemos intentado redactar unas instrucciones de juego que

aktudIni hra¢ nahlas fekne pocet posunutych poli a polozi uvedené na kostce, budete se muset vyvarovat umisténi atiendan la diversidad de genero a través de una comunicacion

na stlil porci syra. Pokud je stiil jiZ pIny, vynechd tento posledniho syra, protoZe jinak jej budete muset odkryt inclusiva. Para ello hemos usado la mayoria de las veces palabras

posledni krok. (Obrdzek 2) a budete penalizovani. con género neutro y cuando no hemos sabido como hacer hemos
2. Dokonceni stoli: pokud se hrac ve svém tahu domnivd, Ze usado uno de los dos géneros indistintamente.

jeden nebo nékolik stolG md na stole stejny pocet syrd, jaky Budete prvnim hrécem, ktery ziskd 10 minci se spropitnym od

ukazuje kostka pod nim, musi je zvednout a ukdzat cislo, mysich stravnikd?

Konecné se znovu oteviely dvefe restaurace,,El Topillo”,

kterou provozuje prestizni $éfkuchar Topo, a kterd si pii svém
znovuotevreni klade za cil nabizet nejkvalitnéjsi syr mysim
stravnikim sedicim u jejich stolti. Je tu jen jeden problém. Nas
milovany $éfkuchaf Topo je slepy, takze musi byt velmi zrucny

a zapamatovat si, kolik mysich strévniki je u kazdého stolu, aby
jim zarucil kvalitni sluzby.

které ukazuje:

a. Pokud se cislo uvedené na kostce shoduje s poctem syri
umisténych na stole, hra¢ si vezme Zeton se spropitnym
z odpovidajiciho balicku (podle kostky nakreslené na
Zetonu) a nechd si spropitné na své hraci plode.

b. Vpripadé, Ze pocet uvedeny na kostce neodpovida
poctu syr umisténych na stole, hrac si musf vzit
trestnou kartu (kterd mu odecte jednu minci z jeho

HRACI KOMPONENTY ou ;
1 hraci deska spropitného). (Obrdzek 3)
4 stoly 3. Krddei karty a novych klientd: hra¢ ukradne novou kartu

1 figurka Séfkuchare Topo

24 porcisyra

42 karet pohybu

36 zeton( spropitného rozdélenych takto:

27 kompenzacnich Zetond

5 pokutovych zeton(i

4 7etony ,Restaurace uzaviena”.

CiL

Budte prvnim hrécem, ktery ziska 10 minci spropitného.

K docileni musite u kazdého stolu servirovat spravné mnozstvi
jidla a pamatovat si, Ze pokud budete podavat pfilis mnoho
nebo piilis mélo jidla, pfijdete o spropitné mince.

PRIPRAVA HRY

Pro sprdvnou pfipravu hry postupuijte takto:

1. Umistéte hraci desku do stfedu hraci plochy.

2. Umistéte figurku Topo Séfa na jedno z poli v rozich hraci
desky.

3. Hodte 4 kostkami a vlozte je do mezer urcenych pro stoly.

4. Umistéte Zetony,Restaurace uzaviena“ na jednu stranu
vedle hraci desky a na kazdy z nich polozte hromadku
min, seskupte je podle zadni strany kazdé hromddky.

5. Umistéte vechny syry na stred hraci desky.

6. Rozdejte 3 pohybové karty kazdému hraci a se zbytkem
utvorte centrdIni balicek vedle hraci desky - na dosah vech
hracd.

7. Pockejte nékolik sekund, aby si vSichni hraci zapamatovali
hodnoty kostek, a poté je pfikryjte stolecky.

(Obrdzek 1)

JAK HRAT

Ve svém tahu kazdy hréc provede ndsledujici 3 akce:

1. Pohyb Topo Séfa: k tomu hra¢ pouzije jednu z karet ve své
ruce, posune Topo Séfa o pocet poli, ktery ukazuje jeho
(islo, a nasleduje smér Sipek podle barvy stanovené na

z balicku karet Topo Séf. Pokud je jeden ze stolii odkryty,
provedte ndsledujici kroky:
a. Hodte kostkou odkrytych stoldi tak, aby byly viditelné.
b. Pockejte nékolik sekund, aby si hraci mohli
zapamatovat cisla zobrazend kostkami.
¢ Zakryjte kazdou kostku pfislusnym stoleckem.
Tah prechézi na dalsiho hrdce.

KONEC HRY

Hra kondi, kdyz hrac ziskd 10 minci spropitného. Za timto
Uicelem ukazuji hréci své spropitné mince, aby bylo mozné
mince spocitat a odecist pfipadné sankce.

(Obrdzek 4)

Pokud kdykoli béhem hry hra¢ vezme spropitné a je odkryta
karta,Restaurace uzaviena”, hra se automaticky ukonci

a vyhraje hrac s nejvétsim poctem minci.

HERNi NAVRHY

Karty 5 a 6 tahti vdm umoziiuiji projit jeden stiil dvakrat,

coz byste méli zvazit, abyste mohli piekvapit dalSiho hrace

dokoncenim stolu, coZ mozna neocekaval. V pipadé mladsich

hracii Ize tyto péti a Sesti tahové karty oddélit, dokud se

nestanou zkusenymi hraci.

Spropitné je klasifikovano podle hodnoty skrytych kostek,

pficem? je tfeba vzit v Uvahu, Ze kdyz ziskéte spropitné

s vy3simi hodnotami, ziskdte vyssi pocet minci. Nicméné vzdy

bude lepsi dokoncit stdil s nizsi hodnotou, nez nechat jinému

hraci vyssi Cislo tésné pied dokoncenim.

— Kostky 5—6: obsahuji velké spropitné po 3 nebo 4 mincich.

—  Kostky 3—4: obsahuji stfedni spropitné po 2 nebo 3
mincich.

— Kostky 1-2: obsahuji malé spropitné po 1 nebo 2 mincich.

— Pokud néktery hrdc zapomene ziskat jeden z kompletnich
stold, nefikejte mu to. Ve svém tahu zahrajte kartu, kterd
brani priichodu timto stolem, abyste si jej mohli narokovat.

@rdzek 1

/Obrdzek4

Ukradnete spropitné za 2 mince. Ziskdte tak 10 minci, které
potrebujete k vitézstvive hie (4+2 -1+ 3 +2=10).

N\ Y/

~

Rozhodnete se hrdt “2 oranZové’, proto musite
posunout krtka o dvé pole a ddt na kaZzdy stil
kousek syra. Preskocte prvni st(l a feknéte,, 1"
a poloZte na néj jeden kousek syra, preskocte
druhy stdl a feknéte 2" a polozte na néj dalsi
kousek.

Rozhodnete se, Ze stiil pod nim je plny.
Zvednéte ho, a protoZe se pocet kouski syra

Ao a kostky shoduji, seberte jedno spropitné se

4 body na zadni strané. Je zde také piny stiil (se
6 kusy syra), ktery je treba odhalit, pocet kusi

. o syra neodpovidd, a tak dostdvdte penalizaci.




Konecne sa znova otvorili dvere restaurécie,,El Topillo”, ktord
prevadzkuje prestizny Séfkuchdr Topo a ktord si pri svojom
znovuotvoreni kladie za ciel' pontkat najkvalitnejsi syr mysacim
stravnikom sediacim pri jej stoloch. Je tu len jeden problém.
NS milovany $éfkuchdr Topo je slepy, takze musi byt velmi
zrucny a zapamatat'si, kolko mysacich stravnikov je pri kazdom
stole, aby im zaruil kvalitné sluzby.

HRACIE KOMPONENTY

1 hracia doska

4 stoly

1figurka $éfkuchara Topo

24 porcii syra

42 kariet pohybu

36 Zeténov prepitného rozdelenych takto:
27 kompenzacnych Zeténov

5 pokutovych Zetonov

4 7etony,Restaurdcia zatvorend”

CIEL

Budte prvym hracom, ktory ziska 10 minci prepitného.

Na docielenie musite pri kazdom stole servirovat spravne
mnozstvo jedla a pamatat'si, Ze ak budete podavat prilis vela
alebo prilis malo jedla, pridete o mince na prepitné.

PRIPRAVA HRY

Pre sprévnu pripravu hry postupujte takto:

1. Umiestnite hraciu dosku do stredu hracej plochy.

2. Umiestnite figiirku Topo Séfa na jedno z poli v rohoch hrace]
dosky.

3. Hodte 4 kockami a vloZte ich do medzier urcenych pre stoly.
4. Umiestnite Zetony,ReStaurdcia zatvorend” na jednu stranu
vedla hracej dosky a na kazdy z nich polozte kdpku mini,
zoskupte ich podla zadnej strany kazdej kopky.

5. Umiestnite vetky syry na stred hracej dosky.

6. Rozdajte 3 pohybové karty kazdému hracovi a so zvyskom
utvorte centrélny balicek vedla hracej dosky — na dosah
vetkych hracov.

7. Pockajte niekolko sekind, aby si vietci hrdci zapamatali
hodnoty kociek, a potom ich prikryte stol¢ekmi.

(Obrdzok 1)

AKO HRAT

Vo svojom tahu kazdy hrac vykona 3 nasledujtice akcie:

1. Pohyb Topo Séfa: na to hra¢ pouzije jednu z kariet vo svojej
ruke, posunie Topo Séfa o pocet poli, ktory ukazuje jeho
(islo, a nasleduje smer Sipok podla farby stanovenej na

zahranej karte. Zakazdym, ked Topo Séf prejde cez stdl,

aktudlny hrac nahlas povie pocet posunutych poli a poloZi

na stol porciu syra. Ak je stol uz pIny, vynecha tento

posledny krok. (Obrdzok 2)

2. Dokoncenie stolov: ak sa hréc vo svojom tahu domnieva,
Ze jeden alebo niekolko stolov ma na stole rovnaky pocet
syrov, aky ukazuje kocka pod nim, musi ich zdvihndt
a ukdzat Cislo, ktoré ukazuje:

a. Aksa dislo uvedené na kocke zhoduje s poctom syrov
umiestnenych na stole, hrdc si vezme Zetdn s prepitnym
z0 zodpovedajticeho balicka (podla kocky nakreslenej
na Zeténe) a nechd si prepitné na svojej hracej ploche.

b. Vpripade, Ze pocet uvedeny na kocke nezodpoveda
poctu syrov umiestnenych na stole, hrac si musi vziat
trestnd kartu (ktord mu odpocita jednu mincu z jeho
prepitného). (Obrdzok 3)

3. Kradez karty a novych klientov: hra¢ ukradne novt kartu
7 balitka kariet Topo Séf. Ak je jeden zo stolov odkryty,
vykonajte nasledujtice kroky:

a. Hodte kockou odkrytych stolov tak, aby boli viditelné.

b. Pockajte niekolko sektind, aby si hraci mohli zapamétat
(isla zobrazené kockami.

¢. Zakryte kazdd kocku prislu$nym stolikom.

Tah prechédza na dalSieho hraca.

KONIEC HRY

Hra sa koni, ked'hra¢ ziska 10 minci prepitného. S tymto

ciefom ukazuju hraci svoje mince na prepitné, aby bolo mozné

mince spocitat a odpocitat pripadné sankcie. (Obrdzok 4)

Ak kedykolvek pocas hry hra¢ vezme prepitné a je odkrytd karta

,Restaurdcia zatvorend”, hra sa automaticky ukonci a vyhra

hrac s najvacsim poctom minci.

HERNE NAVRHY

Karty 5 a 6 tahov vdm umoziiuju prejst jeden stol dvakrat,

¢o by ste mali zvazit, aby ste mohli prekvapit dalSieho hraca

dokoncenim stola, ¢o mozno neocakaval. V pripade mladsich

hrdcov mozno tieto pat- a Sesttahové karty oddelit, kym sa

nestanu skusenymi hracmi.

Prepitné je klasifikované podla hodnoty skrytych kociek,

pricom treba vziat do tvahy, Ze ked ziskate prepitné s vysSimi

hodnotami, ziskate vy3si pocet minci. Vzdy vak bude lepsie

dokoncit stol s nizSou hodnotou, ako nechat inému hracovi

— Kocky 5-6: obsahuju velké prepitné po 3 alebo 4 minciach.

— Kocky 3—4: obsahuju stredné prepitné po 2 alebo 3
minciach.

— Kocky 1-2: obsahuju malé prepitné po 1 alebo 2 minciach.

— Ak niektory hré¢ zabudne ziskat jeden z kompletnych
stolov, nehovorte mu to. Vo svojom tahu zahrajte kartu,
ktord brani prechodu cez tento stél, aby ste si ich mohli
narokovat.

— Akviete, Ze na jednom zo stolov je viac syrov, ako je €islo
uvedené na kocke, budete sa musiet vyvarovat umiestneniu
posledného syra, pretoze inak ho budete musiet odkryt
a budete penalizovani.

Budete prvym hracom, ktory ziska 10 minci s prepitnym od

mysacich stravnikov?

/H'cture 1

RozloZenie hracej plochy a hracich komponentov.

Ukradnete prepitné za 2 mince. Ziskate tak 10 minci,
ktoré potrebujete na vitazstvo v hre
4+2-1+3+2=10).

/H'cture 2

Rozhodnete sa hrat 2 oranZové’, preto musite
posuntit krtka o dve polia a dat' na kazdy stol
kisok syra. Preskocte prvy stol a povedzte,, 1*

a poloZte nari jeden kisok syra, preskocte druhy
stdl a povedzte 2" a polozte nan dalsi kisok.

AN

Rozhodnete sa, Ze stél pod nim je plny.
Zdvihnite ho, a pretoZe sa pocet kiiskov syra

a kocky zhodujti, zoberte jedno prepitné so

4 bodmi na zadnej strane. Je tu tiez plny stél
(50 6 kusmi syra), ktory je potrebné odhalit,
pocet kusov syra nezodpovedd, a tak dostdvate
penalizdciu.
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/Obrdzek 2, 0brdzok 2

\ /Obrdzek 3, Obrdzok 3

Obrdzek 1, Obrdzok 1
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