OBSAH KRABICKY

53 karet s otazkami, hraci plocha, 4 hraci karty cyklist(, 12 zetond
s cilovymi misty, 4 cyklisté se stojanky, tabulka dopravnich znacek,
bezpecnostni karta, hraci kostka, navod

P¥iprava hry

Hraci plochu rozlozime na sttl. Kartonové figurky cyklistt upevnime

do stojankd. Karty s otdzkami promichame a polozime na hromadku
vedle hraci plochy. Kazdy hra¢ obdrzi jednu hraci kartu cyklisty s policky
pro Zetony a figurku cyklisty ve stejné barve. V kazdém rohu hraci plochy
je domek jednoho z hract s polickem START v pfislusné barve. Na toto
poli¢ko si kazdy hra¢ postavi svou figurku. Zetony cilovych mist polozime
na stil obrazky dold a promichdme. Kazdy hrac si vytahne 3 zetony

a obrazky nahoru je polozi na policka své hraci karty.

Cil hry

Na hraci ploge je nakresleno 12 rdznych cilovych mist (napr. knihovna,
200, cukrarna apod.). Kazdy hra¢ musi postupné navstivit vsechna tri
mista, jeZ si vylosoval, nechat na nich své zetony a vratit se domul.
Nezélezi na tom, v jakém porfadi hra¢ vylosované cile navstevuje,
dulezité je, aby cestou dodrzoval pravidla silnicniho provozu.
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NA KOLO!

Prabéh hry

Hru zahdji nejmladsi hra¢. Hodi kostkou a posune svou figurku maximéiné
o tolik poli¢ek, kolik bod(i mu padlo na kostce.

Pozor! Hraé miize postoupit i 0 méné bodu, nez kolik mu padio na
kostce, nesmi se vsak zastavit na policku, kde uz stoji jiny cyklista.

Jestlize hrac zastane stat (tzn. ukondi sviij tah) na misté, které si \f)/_losoval,
polozi ha jeho obrazek pfislusny Zeton ze své hraci karty. Zastavi-li se

na policku s otaznikem, vytéhne siz hromadky jednu kartu a odpovina
otazku, jez je na karté uvedena. Otazku si hrac piecte sam nebo mu ji
muiZe precist osoba urcend jako vedouci hry (hra¢ se piitom nesmi podivat
na spravnou odpovéd umisténou na rubu karty). Odpovi-li hra¢ spravné,
muZze za odménu hazet znovu a provést dalii tah. Po jeho skonéeni je na
fadé hrachv soused po levici.

Priklad 1: Hrdci padne na kostce 5. Na ¢tvrtém policku své cesty vidi bazén,
ktery je jednim z jeho cilovych mist. Zastavi na tomto policku a poloZi svijj
Zeton s bazénem na obrdzek bazénu na hraci plose.

Priklad 2: Hrdci padne na kostce 4. Na druhém policku své cesty vidi otaznik.
Miize se na ném zastavit a odpovédét na otdzku.

Svetle Zlutd policka maji zvlastni vyznam - jsou u nich dopravni znacky.

Ty plati pouze tehdy, mé-li je hra¢ pii svém pohybu po své pravé strané.
Projizdi-li hrac svou figurkou cyklisty pres takové politko, najde si v tabulce
na vedlejsi strané, co ma udélat. '

Konec hry

Vit’ézgm se stava hrac, ktery se jako prvni po navitéve vylosovanych mist
vrati dom(.

Stastnou cestu!




NA KOLO!

Kazda dopravni znac¢ka vyjadiuje jinou situaci:

Nerovnost vozovky
Postoupis o jedno policko méné, nez ti padlo na kostce.

Pozor, prechod pro chodce
Na tomto poli¢ku se musis zastavit a jedno kolo nehazis.

Déti
Musi$ snizit rychlost — postoupis o jedno policko méene,
nez ti padlo na kostce.

Zakaz vjezdu vsech vozidel
Do této ulicky nesmis v tomto sméru vjet.

Zakaz odbocovani vlevo
Muzes pouze odbocit vpravo nebo jet rovne.

Zakaz odbocovani vpravo
Muzes pouze odbocit vlevo nebo jet rovne.

Zakaz predjizdéni

V celém Useku nesmis predjet jiného hrace. Muzes postupovat jen
o tolik poli¢ek, abys hrace dohnal, nesmis jej ale predjet. Toto
pravidlo prestane platit az u znacky ,Konec zakazu predjizdeni.

Konec zakazu predjizdéni

Ted uz mUzes$ ostatni hrace predjizdét.

Zakaz zastaveni

Az do nejbliz3i kfizovatky musi$ postupovat presné o tolik bodu,
kolik ti padlo na kostce,

Prikazany smér jizdy vpravo
Musi$ odbocit doprava.

Pfikazany smér jizdy vpravo a vievo
Musis odbotit doprava nebo doleva.
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NA KOLO!

Pokud se vam hra HURA NA KOLO!
libila, zahrajte si i dalsi nase hry:

/Véienf; zakazniku, 5 \
kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. u A
Pokud presto ve vasem baleni néktera soucast hry chybi

(za coz se velmi omlouvame), muzete reklamaci vyridit i
e-mailem na adrese info@pygmalino.cz. NA KOLO-

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pfijmeni, presnou adresu véetné PSC a nazev
chybéjiciho prvku hry.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o naich novinkach, poslete

prosim e-mail s takovymto pozadavkem a svym jménem a pfijmenim na adresu
info@pygmalino.cz.

\Cely sortiment her GRANNA® najdete na www.granna.cz
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