PRISERKY V SKUPINE

IDE O NAJNAROCNEJSI VARIANT HRY URCENY PRE SKUSENYCH
HRACOV. PRISERKY SA SPAJAJU DO SKUPINY. CiM JE ICH VIAC,
TYM TAZSIE JE VYDESIT ICH! AK JE TEDA OKOLO POSTELE VIAC
PRISERIEK, JE NUTNE ICH VYHNAT NARAZ.

Po odkryti zeténu hrac¢ky, ktorej sa niektora z priseriek ‘
pri posteli boji, je potrebné tento Zetén nechat i
odkryty a ihned néjst aj dalsie potrebné hracky,

aby bolo mozné zahnat vsetky ostatné priserky, : ”
ktoré st prave okolo postele. V pripade jediného o, o
omylu je v§ak nutné vsetky Zetony hraciek otocit spat, Y
a ziadna z priSeriek tak nemusi ujst do skrine. Potom
je takisto potrebné obvyklym spésobom oto¢it jednu
z Casti priSerky Chvostozubky.

Priklad: Pri posteli su dve priSerky. Jedna sa boji lopty, druhd
hracej kocky. Pri svojom tahu hrd¢ otoli jeden zo Zetonov hraciek

a ndjde kocku. Teraz musi eSte objavit loptu. Otoci dalsi Zeton, ale tam (]
je auticko. Nepodarilo sa mu vydesit obe priserky, a preto musi oto¢it

Zetony hraciek obrdzkami dolu a obrdtit aj jednu ast priserky Chvostozubky.
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