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PRISERKY VE SKUPINE

JEDNA SE O NEJOBTIZNEJSI VARIANTU HRY URCENOU
PRO ZKUSENE HRACE. PRISERKY SE SPOJUJI DO SKUPINY.
CiM JE JICH VicE, TIM TEZSI JE VYDESIT JE! JE-LI TEDY KOLEM

POSTELE VICE PRISEREK, JE NUTNE JE VYHNAT NAJEDNOU.

Po odkryti Zetonu hracky, které se néktera z ptiserek

u postele boji, je t¥eba tento Zeton nechat odkryty i

a ihned najit i dalsi potfebné hrac¢ky, aby bylo mozné h
zahnat v8echny ostatni ptierky, které jsou pravé - il
kolem postele. V ptipadé jediného omylu je vSak nutné gy ®. o £
vSechny Zetony hracek otocit zpét, a Zddna z priserek %
tak nemusi utéct do sktiné. Pak je rovnéz t¥eba obvyklym

zpusobem otocit jednu z ¢asti ptiserky Chvostozubky.

Priklad: U postele jsou dvé priserky. Jedna se boji mice, druhd hract
kostky. Pri svém tahu hrd¢ otoli jeden z Zetonil hracek a najde kostku.
Ted musi jesté objevit mi¢. Otoci dalsi Zeton, ale tam je auticko.
Nepodatilo se mu vydeésit obé priserky, a proto musi otocit Zetony
hracek obrdzky dolii a obridtit i jednu dst priserky Chvostozubky.
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