Materidly pouzité k vyrobé FEELINKS jsou 100% z Evropy.
Veskeré soucasti (véetné inkoustu, lepidla a ochrannych obald)
jsou také 100% rostlinného plvodu a rozlozitelné: hra obsahuje

0 % plastl! VSechny papirové a lepenkové soucasti jsou

vyrobeny z materialu s certifikaci FSC,
které jsou kontrolovany a recyklovany.

70 % téchto materiall pochazi ze
zodpovédné obhospodarovanych lesu.

FEELINKS
v ME TRiDE!

Chtéli byste pouzivat Feelinks na profesni drovni?

Prohlédnéte si praktického prlivodce pro ucitele
na pygmalino.cz/feelinks
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« 1x Pravidla hry

 1x Hraci deska

+ 4x Oboustranné bodovaci karty rozdélené podle
poctu hracu

+ 18x Emocni karty

+ 1x Hraci kolik

» 48x Odpovédni karty v osmi barvach

« 156x Situacni karty rozdélené do ctyr témat:

Jako rodina

O rodinném zivoteé
(od 8 let a vyse - ocCislované od 1 do 40)

Ve skole
O zivoté ve Skole a Skolnim

kolektivu
(od 8 let a vyse - ocislované od 41 do 80)

Mezi prateli
Na rozlicna témata
| roesmsaggemmesns | (0d 12 let a vySe - oislované od 81do 120)

Ve spolec¢nosti

O spolecenskych otazkach
(od 8 let a vyse - ocislované od 121 do 156)

Karty v této skupiné jsou rozdéleny do 6 kategorii
a jejich symboly jsou vyobrazeny v horni ¢asti kazdé
karty.

md ravi \ modiéovstvf
Digitalni svet mzdéla’nl’
Ekologie \ mSpoleény zivot

Doporucujeme, aby pri pouziti tohoto tematického
okruhu byla vzZdy pritomnd dospéld osoba, jako
zdruka toho, Ze ke vsem probiranym situacim bude
pristupovadno s patricnymi ohledy a pozornosti.
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.Tvd babicka si preje dostat k narozenindm seskok
paddkem.”

.Nékdo ti nabizi, aby ses pridal k jejich kapele.”
.Tvirodice ti zakazuji kritizovat dospélé.”

Tak tohle jsou situace, na které bychom té chtéli
vidét reagovat.

V této kooperativni hre jde o vyjadreni tvych emoci
tvari v tvar rozmanitym situacim, stejné jako o tvuj
odhad emoci prozivanych druhymi hraci. Po osmi
kolech hry, zamérenych na rlzna témata, budete
hodnotit miru vzajemného porozumeéni, které vas jako
spoluhrace poji.

Priklad vychoziho rozestaveni pro hru
0 4 hracich na téma ,Jako rodina”.
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VYCHoZi RozZESTAVENI

Umistéte hraci desku doprostred stolu. Umistéte
hracikolik do startovniho boxu na zacatku drahy
porozumeéni (v samém stredu hraci desky).

Umistéte jednu z bodovacich karet, odpovidajici
poctu zucastnénych hracu, do blizkosti hraci desky,
tak, abyste mohli bezprostredné hodnotit miru vasi
Uspésnosti.

Pridélte kazdému z hracu Sest odpovédnich karet
stejné barvy.

Vyberte si jeden z balickl situaénich karet a
umistéte jej do blizkosti hraci desky.

Muzete rovnéz pouZit vice balicku karet, a nechat
na prdvé zahajujicim hrdci, které z témat si vybere.

Podle symbolu na jejich rubové strané (% / ©).
rozdélte emocéni karty na dva stejné velké balicky.

+Kazdy z balicku dukladné promichejte a umistéte
licem dolU do blizkosti hraci desky.

+Z kazdého balicku vytahnéte 3 emoéni karty
a rozmistéte je kolem hraci desky, tak, aby byl
ke kazdé emoci, znazornéné na emocni karté,
pfifazen jeden ze symboll vyobrazenych na
okrajich hraci desky.

ﬂ Vyberte zahajujiciho hrace.
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Hra zacina prvnim kolem tak, Ze zahajujici hrac
odebere dle vlastniho vybéru jednu z emocnich
karet rozmisténych kolem hraci desky a na jeji
misto umisti prvni kartu z balicku emocnich karet

se stejnym symbolem, jaky najde na rubové strané
karty, kterou odebral (3 / Q). Odebranou kartu viozi
dospod balicku se stejnym symbolem.

Ujistete se, Ze vsichni hraci chdpou sprdvné vyznam
emoci zobrazenych na sesti kartach rozmisténych
kolem hraci desky.

Zahajujici hrac¢ poté vytahne jednu kartu

z balicku situaénich karet. Rozhodne se pro
jednu ze tfi nabizenych situaci a precte ji nahlas.
Poté kartu odlozi vedle hraci desky. Tim se usnadni
pocitani odehranych kol.

Z4dnd situace na odebrané karté se ti nelibi?
Vytdhni si jinou! Nakonec, jsme tu proto, abychom
si uzili néjakou legraci.

Zuzana je prvnim zahajujicim hracem. Vytahuje
z balicku situacni kartu a ze tfi nabizenych
moznosti vybira si téma: ,Tvlj otec té pozval na
spolecnou projizdku na kole.”

Kazdy hrac si vybere jednu ze svych
odpovédnich karet, jejizZ symbol oznacuje emoci,
kterou by sami v tu chvili nejspisSe pocitili. Kartu
polozi licem doll pred sebe. Emoce si hrac¢ vybira
z Sesti emocnich karet rozmisténych kolem hraci
desky.

V tomto pfipadé =‘ t

Zahajujici hra¢ zacina jako prvni testovat miru
vzajemného porozuméni mezi svymi spoluhragi.
Vybere si jednoho ze spoluhracéu a snazi se
uhodnout, jakou emoci si vybral. Je-li jeho odhad
spravny, skupina si pripisuje jeden bod a hraci kolik
se na cesté porozumeéni posouva o jedno policko
kupredu.

Nebojte se popsat své emoce a v pripadé potreby
obhdjit svou volbu.

znamena Radost.

Zuzana si jako prvni vybird Martina a hlasi: ,Martine,
myslim, Ze jsi volil Radost.”

Martin obraci svou kartu a odkryva symbol shodujici
se s radosti. Vyborné! Skupina ziskava bod a hraci
kolik se posouva o jedno policko vpred.

Nasledné se hragé, ktery byl pravé tazan, musi
pokusit uhodnout, jakou emoci volil hrac, kterého
si vybere. Kolo takto pokracuje dal, dokud nejsou

postupné dotazani vsichni hraci.

& Kolo musi byt vzdy ukon¢eno zahajujicim
hracem, tedy tim kdo jako prvni pokladal otazku
ze situacni karty. Musi byt tedy vzdycky tim,
ktery bude tazan béhem jednoho kola jako
posledni.

Nyni je na Martinovi, aby se pokusil uhodnout volbu
dalsiho ze zbyvajicich hracu. Protoze Zuzana byla
v tomto kole zahajovacim hraéem, nemuze byt
zatim tazana. Martin si tedy misto ni vybira Julii;
domniva se, Ze rovnéz volila Radost. Bohuzel, je

to $patné, Julie volila Pfekvapeni. Zadny bod se
tentokrat nepfipisuje.

Julie si stale nemuze vybrat Zuzanu, protoze ta
musi pfijit na fadu az jako posledni. Neda se nic délat,
musi zkusit uhodnout Petrovu kartu. Zkousi Hrdost.
A je to spravné! Jeden bod navic.

Petr se domniva, ze Zuzana volila NedUvéru. Ale
plete se. Byla to radost. Takze opét zadny bod.

Jakmile je kolo dokonéeno, role zahajujiciho hrace
se ve sméru hodinovych rucicek posouva na
dalsiho hrace v poradi.
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Hra konci po odehrani osmi situacnich karet.
Nastala chvile zjistit, jak velka je mira vaseho
vzajemného porozumeéni.

Zapiste si, jak daleko jste se dostali na cesté
porozumeni a potvrdte si svUj vysledek pomoci
bodovacikarty, nebo podle nize uvedené tabulky.
Poté si prectéte hodnoceni odpovidajici vasemu
skore.
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Preklad: MICHAL KOZELKA I
Korektury: ZUZANA FLOROVA
NENASLI gSTE v KRABIC1 ZADNY PLAST?

To je normalni, snazime se plastu zbavit!

PRAVIDLA TAKE NA:

www.pygmalino.cz/feelinks

Puvodni hru Feelinks vydal Act in Games.
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VSechna prava vyhrazena © 2022 Act in Games.

Dobré zpravy! Mate porad spoustu

moznosti objevovat jeden druhého. Vas
vysledek bude urcité lepsi, az spolu budete pristé
znovu hrat. Dozvédéli jste se néco nového o sobé
a svych spoluhracich?

spojuje a vysledek, kterého jste dosanhli,
sveédci o velké mire vzajemného porozumeéni. Objevili
jste néco nového, o Cem jste dfive nevédéli?

Krasa! Dokazali jste, Ze vas toho hodné
véd

Bravo! Jak Gizasny vysledek! Vypada to,

ze vam necini zadné problémy vcitit se do
pocitl druhych; jako byste mezi sebou neméli viibec
zadna tajemstvi. Zda se, ze jste na nejlepsi cesté
k dosazeni plného, ¢tyrhvézdickového skére.

Velkolepé! Zapsali jste se mezi hracské
++ legendy. Ziskali jste maximalni pocet bodu.
Jste empaticka esa, zlati medailisté ve ¢teni emoci.

Ale podafi se vam znovu zopakovat tento husarsky

kousek?
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Podékovani autoru hry

Dékujeme Yolandé Albertové, Olivieru Decroix, Nathalii Lambinetové, Else
Antunesové, Virginii Linlaud-Fougeretové, Philippu Leclercovi, tymu BGF,
Frédérigu Thoreaux-Bidaultovi, Yoanné Laurentové, Thibautu Quintensovi,
Francku Chalardovi, Matthieu Clamotovi, Joséphine Bouillotové, Sabriné
Messahelové, Thomasi Cornadovi a Hervé Plasovi.

Podékovani vydavatele

Diky Vincentovi Bidaultovi a Jean-Louis Roubirovi za velkou divéru vioZzenou
v tento projekt a jejich vzdy enthusiastické a inspirativni komentare. Diky také
Francku Chalardovi, jehoz smélé, zdbavné, sensitivni a originalni podnéty velmi
prispély k finalni podobé hry.

Textovy a graficky vyvoj jsou vysledky mnoha smysluplnych setkani a diskusi.
Specialni dik patfi Sarah Fittonové, Pétronille Mairesseové, Cécile Thoulenové,
Mélisse Sablainové, Else Nouvetové, Mailis Quintensové, Carole Baquetové,
a rovnéz celému tymu nasich spolupracovniku v Black Rock Games.




