VYCHODZIA POZICIA

12 ocislovanych kolkov je umiestnenych vedla seba vo vzdialenosti 3 — 4 metre od hadzacieho
priestoru, ktory mozete oznadit ¢iarou na podlahe.

12 kolikov musi byt usporiadanych takto:
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CIEL HRY

Byt prvym (alebo prvym timom), ktory dosiahne 50 bodov bez prekroéenia tohto poctu.
HRA

Kazdy hrac v poradi:

- stoji za ¢iarou a hodi dlhy valec bez ¢isla, aby sa pokusil zrazit jeden alebo niekolko kolkov. Kazdy
tah sa sklada z jedného hodu.
- body sa ziskavaju podla poctu zrazenych kolkov:

- Ak je zrazeny jeden kolok, skére je €islo vyznacené na tomto kolku.

- Ak je zrazenych viac kolkov, skore je pocet zrazenych kolkov. (Ak napriklad zhodite dva kolky s
¢islami 6 a 3, vase skére bude 2, ¢o je pocet zrazenych kolkov, bez ohladu na ¢isla vyznacené na
kazdej z nich.)

- Ak nie su zrazené Ziadne kolky, neziskaju sa v tomto kole Ziadne body.

Pocitaju sa iba kolky, ktoré sa celkom dotykaju zeme.

- Po spocitani bodov sa kolky znovu postavia tam, kde spadli. To znamen3, Ze sa postupne rozsiruju
a dostavaju dalej od hadzacieho priestoru.

Ked hrac alebo timy prekroci/prekroéia 50 bodov, jeho/ich skdre sa vrati na 25.

Ak hrac alebo tim neziska/neziskaju ziadne body za 3 hody po sebe, je vyradeny/su vyradeni z dal3ej
hry.

KONIEC HRY

Hra sa konci, ked' sa skore hraca alebo timu rovna presne 50 bodom.



