CRISSCROSS
AKO HRAT:

Aby ste sa uistili, Ze hradi neubliZia sebe ani ostatnym, mali by si vyzut topanky a hrat bud naboso,
alebo v ponozkach.

START:
RozloZte hraciu podlozku.
Na zaciatok hry sa kazdy hrac¢ postavi na opacnu stranu hracej plochy.

Pre 4 hracov: rozdelte sa do dvoch timov, pricom dvaja hraci stoja proti dalSim dvom na opacnom
konci hracej plochy.

Pokial je viac ako 4 hraci, mozete hrat bud'v timoch, alebo samostatne, kedy hraci stoja na kazdej
strane hracej plochy.

Na hracej kocke s farbami sa nachadzaju dva Zoliky v tvare Spiraly. Na hracej kocke s postavickami sa
nachddzaju dva Zoliky v tvare postavi¢ky s normalnymi proporciami.

Pokial hrac hodi Zolika, mdZe si vybrat, ktort koncatinu umiestni na podlozku alebo na farebné
zvieratko.

Pokial teda hrac¢ hodi obe kocky — napr. prava ruku a éervent farbu, mal by poloZit pravd ruku na
Cervené zvieratko. Pokial naopak hrac hodi Zolika a modru farbu, méze si vybrat, ktord koncatinu
poloZi na modré zvieratko, a to isté plati, pokial je Zolik hodeny na kocke s farbami; tj hra¢ moze
polozit koncéatinu zobrazenu na kocke s postavickami na akukolvek farbu, ktord chce.

Po hodeni oboch kociek by sa mali dodrzat pravidla a umiestni ruky/nohy na zvieratka danej farby.
Kazdé zvieratko mbze byt obsadené vidy iba jednym hracom, pokial nehrate v timoch.

Ked'sa hrac postavi na zvieratko, nemoze sa odtial pohndt, pokial sa sdm nevzda, aby nechal iného
hraca prejst k svojmu zvieratku, a vratil sa k svojej pozicii, akonahle druhy hrac presiel okolo na svoju
poziciu.

Je absolltne zakazané dotykat sa podlahy kolenami alebo laktami; kazdy hraé, ktory sa dotkne
podlahy inou ¢astou tela ako rukami alebo nohami, je mimo hry.

Posledny hragé, ktory je stale v hre, sa stava vitazom.

Pri hre v timoch je postup rovnaky, ale kazdé zvieratko moze byt obsadené r6znymi hraémi z
rovnakého timu.



