CRISS CROSS

JAK HRAT:

Abyste se ujistili, Ze hraci neublizi sobé ani ostatnim, méli by si sundat boty a hrat bud naboso, nebo
v ponozkach.

START:
Rozlozte hraci podlozku.
Pro zahajeni hry se kazdy hrac postavi na opacnou stranu hraci plochy.

Pro 4 hrace: rozdélte se do dvou tym, pficemz dva hraci stoji proti dalsim dvéma na opacném konci
hraci plochy.

Pokud je vice nez 4 hraci, mlzete hrat bud' v tymech, nebo samostatné, kdy hradi stoji na kazdé
strané hraci plochy.

Na hraci kostce s barvami se nachdzi dva Zolici ve tvaru spiraly. Na hraci kostce s postavickami se
nachdzi dva Zoliky ve tvaru postavicky s normalnimi proporcemi.

Pokud hrac hodi Zolika, miZe si vybrat, kterou konéetinu umisti na podlozku nebo na barevné
zviratko.

Pokud tedy hrac hodi obé kostky — napf. pravou ruku a ¢ervenou barvu, mél by poloZit pravou ruku
na ¢ervené zviratko. Pokud naopak hrac¢ hodi Zolika a modrou barvu, mdze si vybrat, kterou
koncetinu poloZi na modré zvitatko, a totéz plati, pokud je Zolik hozen na kostce s barvami; tj. hrac
muze poloZit koncetinu zobrazenou na kostce s postavickami na jakoukoli barvu, kterou chce.

Po hozeni obou kostek by se méla dodrzet pravidla a umisti ruce/nohy na zviratka dané barvy.
Kazdé zvitatko mlze byt obsazeno vidy pouze jednim hracem, pokud nehrajete v tymech.

Kdyz se hrac postavi na zvitatko, nemuize se odtamtud pohnout, pokud se sdm nevzda, aby nechal
jiného hrace projit ke svému zvifatku, a vratil se ke své pozici, jakmile druhy hrac prosel kolem na
svou pozici.

Je absolutné zakazano dotykat se podlahy koleny nebo lokty; kazdy hrac, ktery se dotkne podlahy
jinou casti téla nez rukama nebo nohama, je mimo hru.

Posledni hrac, ktery je stéle ve hre, se stava vitézem.

Pti hie v tymech je postup stejny, ale kazdé zviratko mlzZe byt obsazeno rlznymi hradi ze stejného
tymu.



