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Logicka hra pre 2-4 hracov vo veku od 7 rokov.

Obsah balenia:
81 kariet, 4 zasteny, vrecusko, navod

Pre partie trvajuce niekol'ko kol budete este potrebovat tuzku a papier.

Kazda karta UNIKAT obsahuje jedine¢nti kombinaciu $tyroch znakov:
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« tvary: hviezdicka, koliesko, Stvorec « farby pozadia: biela, ¢cervend, tmavomodra
- farby: modr4, zelena, zlta « velkost: mal3, stredna, velka




Ciel'hry:

Hraéi sa snazia vylozit vietky svoje karty UNIKAT; k sebe priliehajuce karty sa
pritom mozu lisit iba jednym znakom.
Hrag, ktory ako prvy vyloZi svoje karty, sa stava vitazom.

Priprava hry:

® Kazdy z hracov si vezme jednu zastenu.

® Karty UNIKAT dame do vrecuska a premiesame ich.

©® Kazdy hrac si z vrectska vytiahne 10 kariet a umiestni ich za svoju zastenu
tak, aby ich ostatni hraci nevideli.

® Tri karty vytiahneme z vrectska a polozime ich na st6l obrazkami hore,
aby boli dobre vidiet (,vystavka”).

® Nasledujuca karta vytiahnuta z vrecuska je startovacou kartou a polozime
ju doprostred stola.

Priebeh hry:

Hru zahajuje najstarsi hrac. Ku startovacej karte prilozi int kartu podla dole
uvedenych pravidiel. Hra potom pokracuje v smeru pohybu hodinovych ruciciek.
Kazdy hra¢ méze v ramci svojho tahu urobit jednu z dvoch akcii:

A. polozit kartu
B. vymenit kartu za ind

A. Polozenie karty

Hrac¢ moze klast lubovolny pocet svojich kariet tak dlho, pokial' bude schopny
dodrzovat dve pravidla vykladania kariet.




Pravidla vykladania kariet

® Karty UNIKAT sa mézu k sebe prikladat,
pokial'sa liSia iba jednym znakom
(ostatné tri znaky musia byt zhodné).

® Prvu kartu vykladant v ramci jedného tahu moze
hrac prilozit ku ktorejkolvek karte na stole, dalSiu
potom moze prikladat iba k tej, ktoru prave vylozil.

Dvojity tah
Pokial' hrac v ramci svojho tahu vylozi kartu tak, aby susedila najmene;j
s dvoma inymi kartami...

... potom moze po skonceni svojej akcie urobit
este jednu lubovolnu akciu (polozenie karty alebo vymena).

Tato druha akcia ukondi jeho dvojity tah.




B. Vymena kariet

Pokialhra¢ nechce alebo neméze prilozit na st6l ziadnu kartu, polozi jednu

z o svojich kariet na vystavku a vezme si namiesto nej inu kartu, bud'z vystavky,
alebo z vrecuska.

Priberanie kariet

Ak ma hrac¢ po ukonceni svojej akcie za zastenou menej ako 10 kariet, priberie si
jednu kartu z vystavky alebo z vrectska. Potom je zo svojim tahom na rade dalsi
hra¢ v smere pohybu hodinovych ruciciek.

Pozor! Len o su z vystavky vzaté vsetky karty, je nutné vytiahnut z vrectska dalsie
3 karty a polozit ich na vystavku.

Koniec hry

Hra kon¢i v okamihu, ked'jeden z hracov vylozil svoju poslednu kartu.
Tento hrac sa stava vitazom.

Viackolovy variant hry

Hradi si pripravia papier a tuzku a dohodn sa, kolko kol budu hrat. Kazdé kolo sa hra
ako samostatna hra a po jeho skonceniu dostanu hraci trestné body za kazdu kartu,
ktord im ostala za zastenou. Vitazom sa stéva ten, kto ma po odohrani vsetkych kol
najmenej trestnych bodov.

Vazeny zakaznik, kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost.
Ak napriek tomu vo vasom baleni niektord sucast hry chyba (za ¢o sa velmi
ospravedIriujeme), mozete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese
info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnu adresu vratane
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PSC a nazov chybajticeho prvku hry. Ku
Ak od nas chcete dostavat newsletter s informaciami o nasich novinkach, “ J

poslite, prosim, e-mail s takouto poziadavkou a svojim menom a priezviskom
na adresu info@pygmalino.cz.

www.facebook.com/granna.cz
12 GRANNA



