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Logicka hra pro 2- 4 hrace ve véku od 7 let

Obsah baleni:
81 karet, 4 zastény, pytlik, navod

Pro partie trvajici nékolik kol budete jesté potfebovat tuzku a papir.

Kazda karta UNIKAT obsahuje jedine¢nou kombinaci étyF znaka:

o n =HE

« tvary: hvézdicka, kolecko, ¢tverec - barvy pozadi: bil, cervend, tmavé modra
- barvy: modra, zeleng, zluta « velikosti: mal3, stfedni, velka




Cil hry:

Hraci se snazi vylozit viechny své karty UNIKAT; k sobé p¥iléhajici karty se pfitom
mohou liSit pouze jedinym znakem. Hra¢, ktery jako prvni vylozi své karty, se stava
vitézem.

Priprava hry:

® Kazdy z hract si vezme jednu zasténu.

® Karty UNIKAT dame do pytliku a promichame je.

® Kazdy hrac si z pytliku vytahne 10 karet a umisti je za svoji zasténu tak,
aby je ostatni hraci nevidéli.

® Tii karty vytahneme z pytliku a polozZime je na stiil obrazky nahoru,
aby byly dobfre vidét (,vystavka”).

® Nasledujici karta vytazena z pytliku je kartou startovni
a polozime ji doprostied stolu.

Prubéh hry:

Hru zahaji nejstarsi hrac. Ke startovni karté pfilozi jinou kartu podle nize
uvedenych pravidel. Hra pak pokracuje ve sméru pohybu hodinovych rucicek.
Kazdy hra¢ mize v ramci svého tahu provést jednu ze dvou akci:

A. polozit kartu
B. vyménit kartu za jinou

A. Polozeni karty

Hra¢ mize pokladat libovolny pocet svych karet tak dlouho, dokud bude schopen
dodrzovat dvé pravidla vykladani karet.




Pravidla vykladani karet

® Karty UNIKAT Ize k sobé p¥ikladat,
pokud se liSi pouze jedinym znakem
(ostatni tfi znaky musi byt shodné).

® Prvni kartu vykladanou v rdmci jednoho tahu
muze hrac prilozit ke kterékoli karté na stole,

Dvojity tah

Pokud hra¢ v ramci svého tahu vylozi kartu tak, aby sousedila nejméné se dvéma
jinymi kartami...

...pak maze po skonceni své akce provést jesté jednu libovolnou akci (polozeni
karty nebo vyména). Touto druhou akci sviij dvojity tah ukonci.




B. Vyména karet

Pokud hra¢ nechce nebo nemuze pfiloZit na stlil zadnou kartu, polozi jednu ze svych
karet na vystavku a vezme si misto ni jinou kartu bud'z vystavky, nebo z pytliku.
Pribirani karet

Ma-li hra¢ po ukonceni své akce za zasténou méné nez 10 karet, pfibere si jednu
kartu z vystavky nebo z pytliku. Poté je se svym tahem na rfadé dalsi hrac ve sméru
pohybu hodinovych rucicek.

Pozor! Jakmile jsou z vystavky odebrany viechny karty, je nutné vytahnout

z pytliku dalsi 3 karty a polozit je na vystavku.

Konec hry

Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden z hract vylozil svou posledni kartu.
Tento hrac se stava vitézem.

Vicekolova varianta hry

Hrdci si pripravi papir a tuzku a dohodnou se, kolik kol sehraji. Kazdé kolo se hraje
jako samostatna hra a po jeho skonéeni dostanou hradi trestné body za kazdou kartu,
ktera jim zUstala za zasténou. Vitézem se stava ten, kdo ma po sehrani vsech kol
nejméné trestnych bodu.

Vazeny zakazniku, kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud pfesto
ve vasem baleni néktera soucést hry chybi (za coz se velmi omlouvame),

muzete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pijmeni, pfesnou adresu véetné PSC

a nazev chybéjiciho prvku hry. o - ”‘
Chcete-li od nés dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkéch, J u |
poslete prosim e-mail s takovymto pozadavkem a svym jménem a pfijmenim “

na adresu info@pygmalino.cz.

www.facebook.com/granna.cz
g GRANNA



