


Sam je roztomild malé fenka, ktera je fascinovana hledanim
a nachdzenim predmétd, které lidé v jeji vesnici ztraceji. Je
v tom tak dobrd, Ze za ni a jejimi pételi chodi sousedé, kdyz
néco ztrati a nemohou to najit. Pomozte Sam a jejim piratelim
najit predméty, které lidé ve vesnici ztratili.

Obsah krabice:

— 4 oboustranné desky — 1 pfesypaci hodiny
— 15 kosti - 6dfevénych kostek
Priprava

4,5nebo 6 hracii: Kazdy hrac si vybere 1 kostku a zbytek zlistane v krabici.

2 nebo 3 hradi: Kazdy hrac si vybere dvé kostky a zbytek zlistane v krabici.

Vyberte si jednu scénu (hraci desku), se kterou cheete hrét, spojte obé casti k sobé

aumistéte je doprostred stolu.

Jak hrat

V kazdém tahu bude mit jeden hrac na starosti otoceni presypacich hodin.

Prvni kolo zacina:

1. Vichni hradi hodf kostkou.

2. Ihned poté hrac, ktery ma na starosti presypaci hodiny, je otodi, aby se zacal
sypat pisek.

3. Kazdy hra¢ hledd predmét zobrazeny na své kostce. Pokud ho najde, musi se
dotknout hraci desky a fict:,Sam, nasel jsem to.” Poté miize tento hra¢ pomo-
d ostatnim najit jejich predmeéty. Jak? Pokud nékdo nemiize najit svij pred-
mét, miiZe poloZit prst na hraci desku a ostatni (ktefi nasli svlij predmét) mu
mohou pomoci najit ho slovy,nahoru, dold, vievo nebo vpravo®, ale nemohou
jim presné fict, kde to je, ani na to ukdzat.

Pokud hréci najdou v3echny pfedméty ped vyprienim casu, Sam a spol. odvedli

dobrou préci a dostanou kost pro Sam jako podékovani.

Atak kola pokrauiji, dokud Sam neziské 5 kosti.

Soutézni rezim

V kazdém kole bude mit jeden hrac na starosti otoceni presypacich hodin.

Prvni kolo zaciné:

1. Vichni hraci hodi kostkou.

2. Ihned poté hra¢, ktery mé presypaci hodiny na starosti, je otoi, aby se zacal
sypat pisek.

3. Kazdy hrac hledé svlij predmét zobrazeny na kostce. Prvni, kdo najde svij
predmét, polozi na néj prst a fekne:,,Sam, nasel jsem to.” Tento hrd¢ dostane
kost pro Sam.

Prvni hrd€, ktery ziskd 5 kosti, vyhravé hru.

Kooperativni rezim: Tym Sam & Co. v akci

V této verzi téhnete vichni za jeden provaz (nebo spiSe za jedno voditko). Sam

ajeji pratelé musi spolecné najit viechny ztracené véci dfive, nez sousediim dojde

trpélivost.

Pfiprava

Priprava ziistéva stejnd, ale doprostied stolu si pfipravte 3 kosti jako il provésa 3

kosti (na viko krabice) jako metu pro hru.

Jak hrat

Vsichni hraci hdzi kostkou najednou a po otoceni hodin zaciné spolecné patréni.

Hréci vyhrdvaii kolo: Pokud najdete viechny predméty zobrazené na kostkach

drive, nez se dosype pisek, ziskévate kost pro Sam.

Hra vyhréva kolo: Pokud se pisek dosype a byt jen jediny predmét stéle chybi, kost

ziskdva,hladova hra” (dejte ji na viko krabice).

Konec hry

Vitézstvi hracdi: Pokud jako tym ziskate 3 kosti, Sam je nejStastnéjsi fenka v celém

kraji a sousedé jsou nad3eni!

Vitézstvi hry: Pokud hra (vesnice) ziska 3 kosti dfive nez vy, predméty ziistaly

ztraceny a Sam se musi jit pofadné vyspat na dal3i patrani.



Sam je rozkosnd mald fenka, ktord je fascinovana hladanim a
nachadzanim predmetov, ktoré fudia v jej dedine stratili. Jev
tom takd dobrd, Ze k neja jej priatelom prichddzajui susedia, ked'
nieco stratia a nedokdzu to ndjst. Pomozte Sam a jej priatelom
nadjst predmety, ktoré ludia v dedine stratili.

Obsah krabice:

- 4 obojstranné dosky - 1presypacie hodiny
- 15kosti - 6drevenych kociek
Priprava

4,5 alebo 6 hracov: Kazdy hrac si vyberie 1 kostku a zvy3ok zostane v krabici.

2 alebo 3 hrdci: Kazdy hra¢ si vyberie dve kostky a zvySok zostane v krabici. _

Vyberte si jednu scénu (hraciu dosku), s ktorou cheete hrat, spojte obe casti k sebe

a umiestnite ich do stredu stola.

Ako hrat

V kazdom tahu bude mat'jeden hré¢ na starosti otocenie presypacich hodin.

Prvé kolo zacina:

1. VSetci hradi hodi kockou.

2. Ihned potom hréc, ktory mé na starosti presypacie hodiny, ich otodi, aby sa
zacal sypat piesok.

3. Kazdy hrac hlada predmet zobrazeny na svojej kocke. Pokial ho ndjde, musi
sa dotknt hracej dosky a povedat: ,Sam, nasiel som to.” Potom méze ten- 4
to hra¢ pomdct ostatnym ndjst ich predmety. Ako? Ak niekto nemdze ndjst )
svoj predmet, moze poloZit prst na hraciu dosku a ostatni (ktori nasli svoj
predmet) mu mozu pomdct ndjst ho slovami,hore, dole, viavo alebo vpravo’;
ale nemdzu im presne povedat; kde to je, ani na to ukdzat.

Pokial hréci ndjdu vetky predmety pred vypranim casu, Sam a spol. odviedli

dobri pracu a dostant kost pre Sam ako podakovanie.

Atak hra pokracuje, kym Sam neziska 5 kosti.

Sutazny rezim

Vkazdom kole bude mat'jeden hréc na starosti otocenie presypacich hodin.

Prvé kolo zacina:

1. VSetci hrdci hodia kockou.

2. lhned potom hréc, ktory mé presypacie hodiny na starosti, ich otoci, aby sa
zadal sypat piesok.

3. Kazdy hrac hladé svoj predmet zobrazeny na kocke. Prvy, kto ndjde svoj
predmet, poloZi nafi prst a povie: ,.Sam, nasiel som to.” Tento hrac dostane
kost pre Sam.

Prvy hrd¢, ktory ziska 5 kosti, vyhréva hru.

Kooperativny rezim: Tim Sam & Co. v akcii

V tejto verzii tahdte vSetci za jeden povraz (alebo skor za jedno voditko). Sam a

jej priatelia musia spolocne najst vsetky stratené veci skor, ako susedom dojde

trpezlivost.

Priprava

Priprava zostava rovnaka, ale doprostred stola si pripravte 3 kosti ako ciel pre vés

a 3 kosti (na veko krabice) ako métu pre hru.

Ako hrat

V3etci hraci hadzu kockou naraz a po otoceni hodin zacina spolocné pétranie.

Hréci vyhravajui kolo: Ak ndjdete vietky predmety zobrazené na kockdch skar, ako

sa dosype piesok, ziskavate kost pre Sam.

Hra vyhréva kolo: Pokial'sa piesok dosype a hoci len jediny predmet stale chyba,

kost ziskava, hladové hra” (dajte ju na veko krabice).

Koniec hry

Vitazstvo hracov: Ak ako tim ziskate 3 kosti, Sam je najstastnejsia fenka v celom

kraji a susedia si nad3eni!

Vitazstvo hry: Ak hra (dedina) ziska 3 kosti skér ako vy, predmety zostali stratené

aSam sa musi ist poriadne vyspat na dalSie pétranie.







