Sam & Co.

Sam je roztomild mala fenka, ktera je fascinovana hledanim a nachazenim predmétd, které lidé v jeji
vesnici ztraceji. Je vtom tak dobr3, Ze za ni a jejimi prateli chodi sousedé, kdyz néco ztrati a nemohou
to najit. Pomozte Sam a jejim pratellim najit pfedméty, které lidé ve vesnici ztratili.

Obsah krabice:

- 4 oboustranné desky
- 15 kosti

- 1 pfesypaci hodiny

- 6 dfevénych kostek

Pf¥iprava

4, 5 nebo 6 hracd: Kazdy hrac si vybere 1 kostku a zbytek zlstane v krabici.

2 nebo 3 hraci: Kazdy hrac si vybere dvé kostky a zbytek zlstane v krabici.

Vyberte si jednu scénu (hraci desku), se kterou chcete hrat, spojte obé casti k sobé a umistéte je
doprostied stolu.

Jak hrat
V kazdém tahu bude mit jeden hrac¢ na starosti otoceni ptesypacich hodin.

Prvni kolo zacina:

1. VSichni hraci hodi kostkou.

2. lhned poté hrac, ktery ma na starosti pfesypaci hodiny, je otoci, aby se zacal sypat pisek.

3. KaZdy hrdac hleda predmét zobrazeny na své kostce. Pokud ho najde, musi se dotknout hraci desky
a fict: ,Sam, nasel jsem to.” Poté muZe tento hrac¢ pomoci ostatnim najit jejich predméty. Jak? Pokud
nékdo nemuze najit svlj predmét, mlze poloZit prst na hraci desku a ostatni (ktefi nasli svij
predmét) mu mohou pomoci najit ho slovy ,,nahoru, dold, vlevo nebo vpravo“, ale nemohou jim
presné fict, kde to je, ani na to ukazat.

Pokud hraci najdou vsechny predméty pred vyprsenim ¢asu, Sam a spol. odvedli dobrou praci a
dostanou kost pro Sam jako podékovani.

A tak kola pokracuji, dokud Sam neziskd 5 kosti.

Soutézni rezim

V kazdém kole bude mit jeden hrac na starosti otoeni presypacich hodin.
Prvni kolo zadina:

1. VSichni hraci hodi kostkou.

2. lhned poté hrac, ktery ma presypaci hodiny na starosti, je otoci, aby se zacal sypat pisek.

3. Kazdy hrac hleda svij predmét zobrazeny na kostce. Prvni, kdo najde sv{j predmét, poloZi na néj
prst a fekne: ,,.Sam, nasel jsem to.” Tento hrac¢ dostane kost pro Sam.

Prvni hrag, ktery ziska 5 kosti, vyhrava hru.



Kooperativni rezim: Tym Sam & Co. v akci

V této verzi tahnete vSichni za jeden provaz (nebo spiSe za jedno voditko). Sam a jeji pfatelé musi
spolec¢né najit vSechny ztracené véci dfive, nez sousediim dojde trpélivost.

Pfiprava

Priprava zUstava stejnd, ale doprostied stolu si pripravte 3 kosti jako cil pro vas a 3 kosti (na viko
krabice) jako metu pro hru.

Jak hrat
Vsichni hraci hazi kostkou najednou a po otoceni hodin zacind spolecné patrani.

Hraci vyhravaji kolo: Pokud najdete vSechny predméty zobrazené na kostkach dfive, nez se dosype

pisek, ziskdvate kost pro Sam.

Hra vyhrava kolo: Pokud se pisek dosype a byt jen jediny predmét stale chybi, kost ziskava , hladova
hra“ (dejte ji na viko krabice).

Konec hry

Vitézstvi hraél: Pokud jako tym ziskate 3 kosti, Sam je nejstastnéjsi fenka v celém kraji a sousedé
jsou nadseni!

Vitézstvi hry: Pokud hra (vesnice) ziska 3 kosti dfive nez vy, predméty zlstaly ztraceny a Sam se musi
jit poradné vyspat na dalsi patrani.



Sam & Co.

Sam je rozko$na mala fenka, ktora je fascinovana hladanim a nachadzanim predmetov, ktoré ludia v
jej dedine stratili. Jev tom taka dobr3d, Ze k nej a jej priatelom prichadzaju susedia, ked' nieco stratia a
nedokazu to najst. Pomdzte Sam a jej priatelom najst predmety, ktoré ludia v dedine stratili.

Obsah krabice:

- 4 obojstranné dosky
- 15 kosti

- 1 presypacie hodiny
- 6 drevenych kociek

Priprava

4, 5 alebo 6 hrdcov: Kazdy hrac si vyberie 1 kostku a zvySok zostane v krabici.

2 alebo 3 hrdci: Kazdy hrac si vyberie dve kostky a zvySok zostane v krabici.

Vyberte si jednu scénu (hraciu dosku), s ktorou chcete hrat, spojte obe Casti k sebe a umiestnite ich
do stredu stola.

Ako hrat
V kazdom tahu bude mat jeden hrac na starosti otocenie presypacich hodin.

Prvé kolo zacina:

1. Vsetci hraci hodi kockou.

2. Ihned potom hrac¢, ktory ma na starosti presypacie hodiny, ich otodi, aby sa zacal sypat piesok.

3. Kazdy hrac hlada predmet zobrazeny na svojej kocke. Pokial ho najde, musi sa dotknut hracej
dosky a povedat: ,,Sam, nasiel som to.” Potom moze tento hra¢ pomoct ostatnym najst ich predmety.
Ako? Ak niekto neméze najst svoj predmet, moze poloZit prst na hraciu dosku a ostatni (ktori nasli
svoj predmet) mu mdzu poméct najst ho slovami ,hore, dole, vlavo alebo vpravo®, ale nemézu im
presne povedat, kde to je, ani na to ukazat.

Pokial hraci ndjdu vsetky predmety pred vyprsanim ¢asu, Sam a spol. odviedli dobru pracu a dostanu
kost pre Sam ako podakovanie.

A tak hra pokracuje, kym Sam neziska 5 kosti.

Sutazny rezim

V kazdom kole bude mat jeden hrac na starosti otocenie presypacich hodin.
Prvé kolo zacina:

1. V3etci hraci hodia kockou.

2. lhned potom hra¢, ktory ma presypacie hodiny na starosti, ich otoci, aby sa zacal sypat piesok.

3. Kazdy hrac hlada svoj predmet zobrazeny na kocke. Prvy, kto najde svoj predmet, poloZi nan prst a
povie: ,Sam, nasiel som to.” Tento hrac¢ dostane kost pre Sam.

Prvy hrac, ktory ziska 5 kosti, vyhrava hru.



Kooperativny rezim: Tim Sam & Co. v akcii

V tejto verzii tahate vietci za jeden povraz (alebo skor za jedno voditko). Sam a jej priatelia musia
spolocne najst vsetky stratené veci skor, ako susedom ddjde trpezlivost.

Priprava

Priprava zostava rovnaka, ale doprostred stola si pripravte 3 kosti ako ciel pre vas a 3 kosti (na veko
krabice) ako métu pre hru.

Ako hrat
Vsetci hraci hadzu kockou naraz a po otoceni hodin zacina spolo¢né patranie.

Hraci vyhrdvaju kolo: Ak ndjdete vsetky predmety zobrazené na kockach skér, ako sa dosype piesok,

ziskavate kost pre Sam.

Hra vyhrava kolo: Pokial sa piesok dosype a hoci len jediny predmet stale chyba, kost ziskava
,hladova hra“ (dajte ju na veko krabice).

Koniec hry

Vitazstvo hradov: Ak ako tim ziskate 3 kosti, Sam je naj$tastnejsia fenka v celom kraji a susedia su

nadseni!

Vitazstvo hry: Ak hra (dedina) ziska 3 kosti skor ako vy, predmety zostali stratené a Sam sa musi ist
poriadne vyspat na dalsie patranie.



