KuKii.’“,‘ﬂ
KU

SADY TEMAT 3 KUKI LEPOREL

Zviratka  Zvieratka



Sada 3 oboustrannych leporel s celkem Sesti riznymi naméty.
Kazdé leporelo ma Ctyri Casti a zobrazuje zvifatka v jejich
prirozeném prostredi — napriklad na louce, na pastving, v lese,
u rybnika, doma nebo na stromé. V kazdém leporelu se nachazi
jeden kruhovy otvor, ktery umoznuje tzv. kuk efekt: déti mohou
otvorem pozorovat vozidla z jiného namétu nebo je zaménovat.
Nebo spravné umistit zpét. Vymeénitelné zviratko lze vyjmout
a premistit. Hra je urCena pro déti od 1 do 3 let. Podporuje vnimani,
jemnou motoriku, fantazii i prvni pozndvani svéta.

Kuk, kdo tam je?

Podivejte se otvorem

v leporelu na jiné zvifatko,
déti budou nadsené, kdyz se
misto kocCicky objevi tfeba

zajiek. Stfidejte zviratka
a pojmenovavejte je.




Najdi spravny domov
Vyjméte zviratko a nechte dité najit, kam patfi — napfiklad zelva

do pokoje, liska do lesa. Pomozte otazkami: ,Kde zije kravicka?“
,Kde spi pes?”

Preskladej zviratka

Dité muze zviratka

libovolné ménit mezi
rznymi prostfedimi. Tim si
procvicuje jemnou motoriku
i logické mysleni. Zaroven
muUzete vytvaret jednoduché
pfibéhy - co se stane, kdyz
se sova objevi na louce?




Zvuky a pohyby

Ukazujte na zviratka a spolecné napodobujte jejich hlasy i pohyby.
Jak déla ovecka? Jak skace zajic? Tato aktivita podporuje rozvoj
feci, pohybovou koordinaci a vnimani rytmu.




Kreslime zviratko

Prohlédnéte si zvifatko a zkuste ho spolu nakreslit — prstem do
mouky, vodou na tabuli nebo pastelkou na papir. Dité si rozviji
pozorovani, zrakovou pamét i tvofivost.

Kuki-pribéh se zviratky
Pouzijte leporelo jako kulisy ke kratkému pribéhu — vypravéjte,
jak se zviratka setkavaji, navstévuiji jina prostredi a co zazivaji.

Otvorem sledujte déni na druhé strané.







Spoj obrazek se slovem

Reknéte jméno zvifatka a dité je najde. Nebo naopak — ukazte
obrazek a zeptejte se, jak se zviratko jmenuje. Tim se rozviji slovni
zasoba.

Zvireci navstévy
Zvolte si jedno zviratko a povidejte si o tom, co déla. Napriklad:
,Proc prisla kocka do lesa?”,Co tam hleda?”




Trideni a razeni

Zviratka mUzete tridit podle toho, kde ziji, co jedi nebo jaky
vydavaji zvuk. StarSi déti mohou zviratka seradit podle velikosti
nebo rychlosti pohybu.

Hra nabizi prostor pro volnou hru i vedenou aktivitu. Déti se uci
poznavat svét kolem sebe hravou formou a maji radost
z jednoduchych objevd.




Leporela jako prvni knizky

Kazdé leporelo mize slouzit i jako jednoducha obrazkova knizka.
Dité si mulze prohlizet, ukazovat a objevovat zviratka. Mizete si
spolecné vypravét kratké pribéhy nebo popisovat, co jednotliva
zviratka délaji.

Na cesty i do ¢ekaren

Diky své velikosti jsou leporela idealni na cesty — do auta, do vlakuy,
do batlizku. Jsou také skvélym pomocnikem pfi cekani — napriklad
v restauraci, u |ékare nebo na navstévé. Détem zabavi ruce i hlavu.




Stavéni ohradek a domecku

Diky pevnému kartonu mohou déti z nékolika leporel vytvorit
(stavét) ohradku pro zviratka, maly domecek nebo farmu. Tim si
rozviji prostorové vnimani a tvorivost.

Hrani s dalSimi hrackami

Otvory v leporelech a vyjimatelna zvirfatka lze kombinovat
s dal$imi hrackami - tfeba s malymi figurkami nebo kostkami.
Déti si mohou vytvorit vlastni scénu nebo pohadkovy svét.




Otazky a hadanky

Zahrajte si na hadanky: ,Hadej, kdo ma krunyi?“ ,Koho vidim, kdyz
se divdm otvorem?“ Tato forma hry rozviji premysleni a porozuméni
recCi.

Vlastni pravidla

Vymyslejte si s détmi vlastni pravidla a zplisoby hry — napfr. zviratko
musi najit cestu domu, nebo musi navstivit vSechna prostredi. Dité
si mUze samo urcovat, co se bude dit dal.




