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CILHRY: CIEL HRY:
Hru vyhraje hrdc, ktery Hru vyhrd hrdg, ktory
jako prvni umisti své ako prvy umiestni svoje
47dby v jedné fadé. 4 7aby v jednom rade.
PRIPRAVA HRY: PRIPRAVA HRY:
Kazdy hrac si vybere Kazdy hrac si vyberie
barvu Zab a vezme si je farbu Ziab a vezme si

do ruky nebo si je poloZi
blizko sebe. Umistéte
hraci plochu doprostred
mezi dva hrdce.

JAK HRAT:

Zacing hrdc, ktery

doskoci nejdal jako

Zdba.

V kazdém tahu hrdci

polozi Zabu stidavé

podle téchto pravidel:

- Zaba nemize byt
nikdy umisténa mimo
miizku.

- Zaba nemiize byt
nikdy umisténa do
vyssiho policka, pokud
je spodni prazdné.
(obrdzek)

Vyhrdvd ten, kdo jako

prvni umisti 4 zaby své

barvy do jedné fady,
at'uz vertikalni,
horizontdlni nebo
diagonalni.

ich do ruky alebo siich
poloZi blizko seba.
Umiestnite hraciu
plochu doprostred
medzi dvoch hrécov.

AKO HRAT:

Zatina hrac, ktory skodi

najdalej ako Zaba.

V kazdom tahu hréci

poloZia Zabu striedavo

podla tychto pravidiel:

- Zaba nembze byt
nikdy umiestnend
mimo mriezku.

- Zaba nembze byt
nikdy umiestnend do
vyssieho policka,
pokial'je spodné
przdna.

(ukdZkovy obrdzok)
Vyhréva ten, kto ako
prvy umiestni 4 zaby
svojej farby do jedného
radu, Gi uz vertikalne,
horizontdlne alebo
diagonélne.
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En Cayro procuramos redactar las instrucciones de nuestros
juegos atendiendo a la diversidad de genero a través de
una comunicacion inclusiva. Para ello usamos, siempre que
es posible, palabras con género neutro.



