ANIMAL KEEPER
Mate radi zvifata? Pfedstavovali jste si nékdy, jaké by to bylo pracovat v ptirodni rezervaci?

Pomozte ndm to vSem sdélit a ddvejte pozor, abyste na nikoho nezapomnéli. Zachrarite tyto
ohrozené druhy pomoci svych matematickych schopnosti a bavte se s témito roztomilymi zviratky.

OBSAH HRY

12 ¢tvercovych karet zvitat (4 postavy), které lze mezi sebou kombinovat.
69 karet vyzev.

HRACI

2ai6

CIL HRY

Dosahnout jako prvni 10 bodd.

PRIPRAVA HRY

Umistéte karty zvifat na stfed stolu tak, aby byly viditelné pro vSechny hrace, a vytvorte mfizku 2x2
karty (4x4 zvirata).

JEDNODUCHY REZIM:

Umistéte karty tak, aby se jejich vnéjsi okraje shodovaly barvou. (Obrazek 1).
POKROCILY REZIM:

Spojte listy bez ohledu na jejich barvu. (Obrazek 2)

Vedle nich poloZte karty s otdzkami licem dola.

Jakmile je vSe pfipraveno, mizete zacit hrat!

JAK HRAT

Hru zahdji osoba, kterd vyjmenuje nejvice ohroZenych zvirat. Jakmile jsou vSichni pfipraveni a
soustredéni, pocitejte do 3 a otocte prvni kartu s otazkou.

Hrac, ktery zna odpovéd, ji fekne nahlas. Pokud odpovi sprdvné, ponecha si kartu s otazkou jako bod.
Pokud odpovi Spatné, musi vratit jednu z karet, které predtim ziskal.

Hrac, ktery vyhral pfedchozi kolo, otoci tentokrat dalsi kartu s otazkou.

Karty se zvifaty se budou ménit kazdych 5 otazek podle hraného rezimu.



*V pokrocilém rezimu nemusi byt podminka splnéna nebo mUze byt splnéna vicekrat. Pokud neni
splnéna, spravna odpovéd bude ,nula“ nebo ,zddnd“ a pokud je splnéno nékolik podminek, bude za
platnou povaZovana pouze prvni odpovéd.

KONEC HRY

Hra kondi, kdyZz néktery z hracd dosahne 10 bodd.
IKONOGRAFIE (Obrazky 3-9)

o  Které zvire se opakuje X-krat?

e Kterd barva se opakuje X-krat?

e Kolikrat se toto zvire opakuje?

e Kolikrat se tato barva opakuje?

e Které zvife se opakuje nejvice (+)/nejméné (-) krat?

e Kterd barva se opakuje nejvice (+)/nejméné (-) krat?

o Kolik jich tam je celkem?

SK
ANIMAL KEEPER
Mate radi zvierata? Predstavovali ste si niekedy, aké by to bolo pracovat v prirodnej rezervacii?

PomobZte nam to vsetkym oznamit a davajte pozor, aby ste na nikoho nezabudli. Zachrarite tieto
ohrozené druhy pomocou svojich matematickych schopnosti a bavte sa s tymito roztomilymi
zvieratkami.

OBSAH HRY

12 $tvorcovych kariet zvierat (4 postavy), ktoré je mozné medzi sebou kombinovat.
69 kariet vyziev.

HRACI

23i6

CIEL HRY

Dosiahnut ako prvy/prva 10 bodov.

PRIPRAVA HRY

Umiestnite karty zvierat na stred stola tak, aby boli viditelné pre vietkych hracov, a vytvorte mriezku
2x2 karty (4x4 zvieratd).

JEDNODUCHY REZIM:



Umiestnite karty tak, aby sa ich vonkajsie okraje zhodovali farbou. (Obrazok 1).
POKROCILY REZIM:

Spojte listy bez ohladu na ich farbu. (Obrazok 2)

Vedla nich poloZte karty s otdzkami licom nadol.

Akondhle je vsetko pripravené, mozete zacat hrat!

AKO HRAT

Hru za¢ne osoba, ktord vymenuje najviac ohrozenych zvierat. Akonahle su vsetci pripraveni a
sustredeni, pocitajte do 3 a otocte prvu kartu s otazkou.

Hrac, ktory pozna odpoved, ju povie nahlas. Ak odpovie sprdvne, ponecha si kartu s otdzkou ako bod.
Ak odpovie zle, musi vratit jednu z kariet, ktoré predtym ziskal.

Hrac, ktory vyhral predchddzajuce kolo, otoci tentoraz dalSiu kartu s otazkou.
Karty so zvieratami sa budi menit kazdych 5 otazok podla hraného rezimu.

*V pokrocilom rezime nemusi byt podmienka splnena alebo mdze byt splnena viackrat. Ak nie je
splnend, spravna odpoved bude ,nula“ alebo ,ziadna” a ak je splnenych niekolko podmienok, bude
za platnu povaZzovana iba prva odpoved.

KONIEC HRY

Hra kon¢i, ked niektory z hrdcov dosiahne 10 bodov.
IKONOGRAFIA (Obrazky 3 -9)

e Ktoré zviera sa opakuje X-krat?

e Ktora farba sa opakuje X-krat?

» Kolkokrat sa toto zviera opakuje?

» Kolkokrat sa tato farba opakuje?

e Ktoré zviera sa opakuje najviac (+)/najmenej (-) krat?
* Ktora farba sa opakuje najviac (+)/najmenej (-) krat?

¢ Kolko ich tam je celkom?



