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Jak hrat

What's Up? je vzrudujici hra, ve které budete muset vymyslet a vypravét blaznivy pfibéh
pomoci riiznych prvkd zobrazenych na kartach. Béhem hry vés akcni karty donuti do-
provézet vypravéni gesty, vyzyvat soupefe k soubojiim a dokonce i zapojit do pfibéhu.

Priprava...
Zamichejte karty a rozdejte je vSem hractim licem dold.

Hrajte!

Nejmladsi hréc zacne hru otocenim karty a polozenim licem nahoru do stfedu stolu. Hra¢
by mél zacit vyprdvét pribéh, ktery zahrnuje obrazek zobrazeny na karté, a to v jedné az
tfech vétach.

Postupné kazdy hrd¢ prida kartu do stfedu stolu a pokracuje v pfibéhu, picemz prida
predmét zobrazeny na karté, kterou pravé zahrél. Pfibéh musi byt logicky a musi navazo-
vat na vypravéni predchozich hra¢d, ale mize byt tak blaznivy, jak chcete.

Kdyz je jedna z akénich karet otocena, hraci musi:

Y
M Hrac se musi zapojit do pribéhu.
v



Zména sméru
Iménte smér hry. Pokud jste hrali po sméru hodinovych rucicek, musite
nyni zménit smér a hrét proti sméru hodinovych ruicek a naopak.

Vyzva

Hrd¢, ktery otocil kartu, si musi vybrat jiného hréce, se kterym se utkd
v souboji, kamen, nizky, papir”. Vitéz ziskd vechny karty ze stfedu stolu
a dali hrd¢ musi zacit novy piiibéh.

Autor
Prvni hrd¢, ktery poloZi ruku na hromadku uprostred, ukon¢i piibéh a zis-
ké karty. Dalsi hrd¢ musi zacit novy piibéh.

Ticho
Pribéh musi pokracovat pouze pomoci gest, dokud nepfijde na fadu hrdc,

ktery tuto kartu znovu vytéhl. Pokud nékdo porusi toto pravidlo, musi
nechat v3echny karty, které vyhral, uprostted stolu.

Viechny karty, které hraci vyhraji z centrdlniho balicku (vyhrou v souboji nebo tim, ze
jsou nejrychlejsi po karté autora), tvofi balicek bodd hracti a nemély by se michat s hro-
médkou, kterd jesté nebyla zahréna.

Kdo vyhrava?

Kdykoli je odhalena karta autora, méla by byt odloZena stranou, aby vsichni hrdci vidéli,
kolik jich bylo béhem hry odhaleno. Jakmile je zahrdna a odhalena Sestd karta autora,
hra kondi.

Vyhrava hrdc s nejvyssim poctem karet ve svém bodovém balicku.

Ako hrat

What's Up? je vzrusujica hra, v ktorej budete musiet vymysliet a rozpravat blaznivy pri-
beh pomocou roznych prvkov zobrazenych na kartach. Pocas hry vés akéné karty dond-
tia sprevadzat rozpravanie gestami, vyzyvat stipera k stibojom a dokonca aj zapojit do
pribehu.

Priprava...
Zamiesajte karty a rozdajte ich vietkym hrdcom licom dole.

Hrajte!

Najmladsi hra¢ zacne hru otocenim karty a poloZenim licom nahor do stredu stola. Hra¢
by mal zacat rozprévat pribeh, ktory zahfiia obrdzok zobrazeny na karte, a to v jednej az
troch vetdch.

Postupne kazdy hrac pridd kartu do stredu stola a pokracuje v pribehu, pricom prida
predmet zobrazeny na karte, ktord prave zahral. Pribeh musi byt logicky a musi nadva-
zovat na rozpravanie predchddzajicich hracov, ale moze byt taky blaznivy, ako chcete.
Ked'je jedna z akénych kariet otocend, hréci musia:

(@ Ja

Hrac sa musi zapojit do pribehu.
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Zmena smeru
Imenite smer hry. Ak ste hrali v smere hodinovych ruciciek, musite teraz
zmenit smer a hrat proti smeru hodinovych ruciciek a naopak.

Vyzva

Hra¢, ktory otocil kartu, si musi vybrat iného hraca, s ktorym sa stretne
v stiboji, kamen, noznice, papier”. Viitaz ziska v3etky karty zo stredu stola
a dalsi hra¢ musi zacat novy pribeh.

Autor
Prvy hrd¢, ktory poloZi ruku na kopku uprostred, ukondi pribeh a ziska
karty. Dali hra¢ musi zacat novy pribeh.

Ticho

Pribeh musi pokracovat iba pomocou gest, pokial nepride na rad hrdc,
ktory tuto kartu znovu vytiahol. Pokial niekto porusi toto pravidlo, musi
nechat vsetky karty, ktoré vyhral, uprostred stola.

Vsetky karty, ktoré hrddi vyhrajti z centrdlneho balicka (vyhrou v stiboji alebo tym, Ze s
najrychlejsie po karte autora), tvoria balicek bodov hrdcov a nemali by sa miesat's kop-
kou, ktord este nebola zahrand.

Kto vyhrava?

Kedykolvek je odhalend karta autora, mala by byt odlozend stranou, aby vietci hradi vi-
deli, kolko ich bolo pocas hry odhalenych. Akondhle je zahrand a odhalend Siesta karta
autora, hra kond.

Vyhrdva hrac s najvyssim poctom kariet vo svojom bodovom balicku.
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