PRAVIDLA HRY



Oxid uhlicity (CO,) je sklenikovy plyn, ktery vyznamné prispivd k probihajicim klimatic-
kym zméndm. Je vSak zdroveri nezbytnou podminkou Zivota na Zemi, protoZe umoz-
riuje fotosyntézu zelenych organismd. Prostrednictvim fotosyntézy pretvdreji rostliny
CO, na celuldozu, hemicelulozy a lignin, zékladni stavebni kameny dievni hmoty stro-
mu. Stromy rostou a tvori drevo, velmi trvanlivy prirodni obnovitelny materidl. Je-li
mu vénovdna ndleZitd péce, vydrZi celd staleti. O tom se miiZeme snadno presvédcit
navstévou stredovekych hradd, stovky let starych roubenek a kosteld, jejichZ drevéné
konstrukce pretrvaly aZ do dnesnich dnd.

Drevo je tak samoziejmou soucdsti naseho prostredi, Ze ho skoro ani nevnimdme.
Provazi nds na kazdém kroku - vyrdbi se z néj nabytek, predméty denni potreby i celé
budovy. Moderni technologie navic umoZriuji vyrdbét ze dreva i textilie, prihledné
materidly podobné sklu nebo dokonce vicepodlazni domy vcetné mrakodrapd. Kdyz
jsme pro vds tuto hru vyvijeli, sedéli jsme na dievénych Zidlich u drevéného stolu. Celd
tato hra je vyrobend ze dreva! Kazdd burika dieva tak doslova vznikla diky slunci,
které umoZnilo preménit CO, a vodu na organické latky - a soucasné obohatit nasi
atmosféru o kyslik.

A pravé o tom je nase hra - o lese, stromech a drevé. 1 az 4 hrdaci se v ni budou snaZit
plnit zakdzky na produkty ze dreva a soucasné udrZitelné hospodarit s lesem, aby
mohl slouZit svym obyvatelim i lidem po mnoho budoucich generaci.

Pravidla hry jsou obohacena informacnimi texty psanymi odborniky z Fakulty lesnické
a dfevarské Ceské zem&délské univerzity v Praze. Najdete je v zelenych rémeccich
a poskytnou vam zajimavé informace o modernim lesnictvi a zpracovani dreva, takze
se budete moci jeste vice ponorit do atmosféry nasi hry.

Co vse prinasi les

Tato hra vas zavede do evropskych lesd a priblizi vam , e
Vzduch Lesni Zdravi Biodiverzita

svét lesnictvi. Lesy €eli vyzvam spojenym se zménou kli- plodiny Oxid

matu, jako jsou sucha a kalamity zpsobené napfiklad
kiirovci, ktefi ohroZuji zejména stejnovéké monokul-
turni porosty. Budoucnost, kde to pfirodni podminky
dovoluji, proto patfi smisenym lesim s rGznym vékem
a druhovou rozmanitosti. Takové lesy jsou schopny
lépe odolavat zménam a poskytovat mimoproduké-
ni i produkeni funkce. Kazdy lesnik prizpisobuje péci
o lesy mistnimu prostfedi, aby lesy trvale plnily svou
roli pro prirodu i spole¢nost.

Drevo je obnovitelny a ekologicky zdroj, ktery pfi ristu
stromi vaze oxid uhli¢ity a ma nizkou uhlikovou stopu.
Nahrazuje energeticky naro¢né materialy, jako jsou na-
priklad beton, ocel a plasty a pri lokalni tézbé a zpraco-
vani snizuje celkovy dopad na Zivotni prostredi. Oproti
tomu téZba exotického dreva Casto ni¢i destné pralesy
a zvySuje emise. Dfevo je recyklovatelné, pfirozené se
rozklada a lze jej také pouZit jako zdroj energie. Ma pozi-
tivni vliv na zdravi, naladu i prostfedi, ve kterém Zijeme.
Jako pfirodni, odolny a udrzitelny material hraje drevo
vyznamnou roli jak v soucasnosti, tak v budoucnosti.

uhlicity
Kyslik

Drevo

Voda

Pida Lesni bioekonomika
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— (4 riznych kategorii,

4 osobni desky hract nékteré spadaji do dvou kategorii)

40 Zetonu dfeva
(5 druhdi po 8: borovice, briza, smrk, dub, buk)

1 herni plan
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PRIPRAVA HRY

PoloZte herni plan doprostied stolu. Jeho popis viz str. 7.
Zamichejte balicek karet zakazek a vyloZte po 2 licem vzhlru ke
kazdé sekci (oranZové, svétle zelené, tmavé zelené). Zbyly balicek
polozte licem dold vedle herniho planu.

Zamichejte karty nasazeni, vytvorte balicek a poloZte jej licem
doll vedle herniho planu. Tyto karty budou slouzit jako generator
nahodnych &isel. Bank Zetonti péce roztfidény dle druh vytvorte
pobliz.

Zamichejte karty ukolii a poloZte jejich balicek licem dold vedle
herniho planu. Vrchni kartu otocte a vyloZte licem vzhiru vedle bali¢ku.
VSech 9 desticek pil vylozte zakladni stranou vzhiru na presné
urcena pole v odpovidajicich sekcich herniho planu (oranZova,
svétle zelend, tmavé zelend).

4wo

Hra 3 hracii: Vylosujte jednu pilu takto: Otacejte karty nasazeni tak
dlouho, dokud neotocite prvni's ¢islem 1-9. Desticku pily daného Cisla
otocte stranou vylepSené pily vzhiru a na symbol vylepSeni poloZte
1 Zeton stavby neutrdlni barvy (tj. barvy, kterd neni ve hre).

4vo

Hra 2 hracii: Provedte tento krok se dvéma riznymi destickami pil.
Vytvorte roztfidénou zdsobu Zetonli opracovani dfeva na hernim
planu, vzdy u odpovidajici pily.

Vezméte sadu 3 desticek Feditelstvi uréenych pro pocet hraca, ktefi
se partie Gcastnl, a kteroukoli stranou vzh(iru je ndhodné vyloZte na
prislusna pole vedle desticek pil, do kazdé sekce jednu.

Rozmistéte vSech 15 Zetonu téZby licovou stranou vzhiru na
pfislusna pole herniho planu.

Otocte 3 karty nasazeni a 3 Zetony t&Zby na polich odpovidajicich
Cisel otocte licem dolil.

10.

11.

12.

13.

14.

Ndhodné rozmistéte viech 9 Zetonii mytin licem vzhlru na
oéislovana policka na kfiZovatkach Sestithelnikovych poli herniho
planu.

Hra 3 hraéii: Vylosujte jeden Zeton mytiny: Opét otacejte karty
nasazeni, dokud neotoCite kartu s &islem 1-9. Zeton mytiny daného
Cisla odhodte a nahradte ho Zetonem stavby neutrdlni barvy.

4 vo

Hra 2 hraci: Provedte tento krok se dvéma riznymi Zetony mytin.
Vsech 8 Zetonu feky nahodné rozmistéte licem vzhiru na policka
na fece, ktera oddéluje Sestitihelnikova pole.

Hra 3 hracii: Vylosujte jeden Zeton feky: Otdcejte karty nasazeni,
dokud neotocite kartu s Cislem 1-8. Dany Zeton feky nahradte
Zetonem meandru z obecné zdsoby.

4vo

Hra 2 hraci: Provedte tento krok se dvéma riiznymi Zetony reky, ale
druhy nahradte Zetonem nddrze s mostem.

Zamichejte vsech 10 Zetond kol hry, vytvorte z nich sloupecek
licem dold a postavte ho na urcené policko (se zelenym symbolem
startu).

Ve varianté hry pro pokrocilé (viz str. 23) pouZijte jen 9 téchto Zetond,
jeden ndhodné vylosujte a vyradte ze hry.

Vytvotte obecny bank minci, Zetonli zdrojii a Zetonl dreva
roztfidénych podle druhd.

Nakonec otacenim karet nasazeni vylosujte 3 pole herniho planu
a poloZte na kazdé z nich 1 Zeton péce, aby kazdy byl jiného druhu
(kam polozite ktery, urcete ndhodné).




10.

KaZdy si zvolte barvu a vezméte si 1 osobni desku a osobni herni
material ve zvolené barvé. V zikladni h¥e pouZijte stranu A osobni
desky.

PoloZte akéni Zeton na policko 3 listy akci.
Polozte svych 6 Zetonli staveb na vyhrazena policka vlevo dole.

PoloZte po jedné kosti€ce na tato policka:

4a: levé policko listy rozvoje,

4b: poli¢ko kruhu odmén, které poskytuje zdroje,

4¢: spodni policko listy vodnich dél.

Zbylych 6 kosticek si poloZte pod svou desku.

PoloZte si desticku technologii na vyznacené pole své desky.
MiZete si zvolit nebo urdit ndhodné stranu A nebo B, ale vSichni
hradi ji museji mit stejnou stranou vzhru.

Pozn.: Ve vyukové hre - viz str. 23 - tento krok vynechte.

Desticky rozsifeni skladi si poloZte v poradi I, Il, Il na posledni tFi
pole skladll vpravo.

Zeton hvézdy si poloZte na policko 2 kruhu odmén.

PoloZte si na desku 2 Zetony vodnich dél, doprava nahoru Zeton
meandru, pod néj Zeton nadrze s mostem.

Prehledovou desticku si poloZte na stdl pobliz osobni desky.
Pozor, jsou ve hie jen dvé, v pfipadé potreby si je mezi sebou
pujcujte.

11.

12.

13.

14.

16.

17.

18.

Tip: Svoje zdroje a mince miZete prechovdvat na

Bodovaci Zeton si poloZte na poli¢ko 0 pocitadla na okraji herniho
planu.

Vylosujte si ndhodné 1 kartu pocateéni zakazky a poloZte si ji
vpravo vedle své desky.

Postavte svou figurku Feditelky pily na desticku Feditelstvi na
hernim planu, ktera odpovida sekci (barvé) uvedené na vasi karté
pocatecni zakazky.

Vezméte si z banku Zeton dFeva uvedeny vpravo dole na vasi karté
pocateéni zakazky a poloZte jej na jedno ze svych volnych poli
skladd.

Hraé, ktery byl naposled v lese, bude zacinat. Vezme si Zeton
zaéinajiciho hrace a poloZi ho na svou desku. Hra pokracuje po
sméru hodinovych rucicek.

KaZdy hrac si vezme 1 sazenici z banku a pocet minci podle toho,
v jakém je poradi na tahu: Zacinajici hrac dostane 3 mince, druhy
a treti hrac po 4 mincich a ¢tvrty hrac na tahu 5 minci.

Zacinajici hrac otoci prvni Zeton kola hry ze sloupecku a provede
jeho efekt. Uvedeny bonus obdrZi kazdy hra¢. Zeton kola hry se
otadi vzdy na zacatku tahu drzitele Zetonu zacinajiciho hrace.

Pocinaje poslednim hra¢em na tahu a dale proti sméru hry postavi
kazdy hrac svij harvestor na Sestihelnikové pole herniho planu
své volby. Na kazdém poli smi vzdy stat nejvyse 1 harvestor.

své desce na obrdzku své postavy.

Na kaZdé karté pocatecni zakazky
je vpravo dole uvedena sekce,
kam madte postavit svou figurku
feditelky pily na za&dtku hry.



PRUBEH HRY

Jedna partie hry se hraje na 10 kol (hra pro pokrocilé na 9). Na zacatku

kazdého kola se otoci jeden Zeton kola hry a vyhodnoti jeho efekt. Podle
Lista akci

symbolu obvykle dostane kazdy hra¢ maly bonus, nebo dojde v lese k mensi
zméné. VSechny Zetony jsou popsany na str. 21.

Lista rozvoje

Kazdy hrac zacina hru se 3 akénimi body (AB), které se zaznamenavaji na
listé akci na levém okraji osobni desky.
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Akéni body budete utracet za provadéni akci. Podle
naklad( akce budete posouvat svlj akéni Zeton dold
po listé. MiZete provadét akce své reditelky pily nebo
harvestoru dle libosti v libovolném poradi, dokud budete
mit dostatek akénich bodd.

) Ve svém tahu si budete moci koupit az 2 bonusové
akeni body, kazdy stoji 4 mince, jak je uvedeno pomoci
symbolu nad listou akci.

V prabéhu hry je mozné zvySovat svlj pocet akénich bodd vyuzitim listy
rozvoje.

v v

Po provedeni kterékoli akce presurite svij akcni Zeton na listé
0 1-2 poli¢ka dold. Vzdy vam ukazuje, kolik AB vém v daném tahu

Jakmile vyuzijete viechny své akéni body véetné bonusovych, je vas tah
u konce a na rfadu prijde souper po vasi levici.

Jjesté zbyva.
Jakmile provedou svij tah vsichni, je kolo u konce. Zacinajici hrac otoci dalsi
Zeton kola hry. Efekt Zetonu kola hry se vzdy Gplné vyhodnoti, nez zahaji
zadinajici hra¢ prvni tah v daném kole. PoFadi hraéii na tahu ziistava po
celou dobu partie stejné. Po otoleni posledniho Zetonu (tedy v poslednim
kole) provede kazdy hrac jesté svij posledni tah, poté nastava konec hry (viz
str. 20).

POPIS OSOBNI DESKY HRACE

Na své desce si budete v pribéhu hry zaznamenavat své akce, uchovavat Prava polovina desky znazorriuje lesnické ¢innosti a péci o les. Vpravo
zdroje a dalsi prvky. Na desce je vyznaceno nékolik zén a poli. nahofe najdete tabulku péce o les, kam si budete pokladat Zetony péce
postupné ziskavané za péci o les, za coz ziskate riizné bonusy.

Tip: Ndklady kazdé akce
jsou uvedeny na prehledové
desticce. Mejte ji po ruce!

V levém hornim rohu jsou sklady, kde budete prechovavat své Zetony dreva.
Jsou potreba k plnéni zakazek danych kartami zakazek. Na zac¢atku hry mate Pod tabulkou péce o les je uvedena tabulka zalesnéni, kam si budete
2 volna pole skladd, v pribéhu hry si budete moci v ramci svych taht sklady pokladat sazenice, za coz budete moci postupovat na kruhu odmén.

rozsifit o dalsi pole. o 4 . o O 53 o 2g
P Pri pravém okraji naleznete liStu vodnich dél. Vodni dila po zbudovani

Pod zénou skladl je vyznacena lista rozvoje udavajici, kolik akénich bodd méni herni plan pro viechny hrace. Ziskate za né také body na konci
mate k dispozici, pod ni zéna technologii. Vpravo vedle nich najdete listu partie.
a kruh odmén.

V dolni ¢asti desky je vyznacena lista staveb, kde budete prechovavat své
Zetony staveb.

B N &
Tabulka péce o les ©

LiSta vodnich dél
Lista akei

Lista staveb Tabulka zalesnéni



POPIS HERNIHO PLANU

Herni pldn se déli na zénu pil a zénu lesa. Z6na pil

Zéna pil se nachdzi pfi obvodu herniho pldnu a vyklddaji se do ni desticky
feditelstvi, kam se umistuji figurky reditelek, a také desticky pil.

Zéna lesa obsahuje 15 Sestidhelnikovych poli (z nichZ 4 jsou dvojité). Na
kaZdém poli je uveden druh stromd, které zde rostou, a na zacdtku hry se sem ) ?
Q
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pokladaji odpovidajici Zetony téZby. Po lese se budou pohybovat harvestory.

3 polich, ale na kazdém s jinou obt/znostl tézby a rdznymi dodatecnymi
odménami.

) Q 5 @
Mapu lesa déli feky na 3 sekce (oranZovou, svétle a tmavé zelenou). BEhem - 3 o)
hry se vyplati sledovat, ve kterych sekcich provadéji své akce souperi, ‘ l‘) 2) . .
napf. zalesnéni, konstrukci staveb a rovnéz za co ziskaji body na konci hry. D' 9 *)
v
g
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V evropskych lesich roste priblizné 150-200 druhd dfevin. Mezi tyto druhy patii jak stromy, tak kefe. Tento druhovy rozptyl je diilezity nejen pro biodiverzitu,

ale i pro odolnost lesd. V této hre jsme vybrali 5 riiznych drevin, které se jsou v evropskych lesich bézné a lesnici s nimi hospodafri. V popisu se dozvite, na

co se vyuziva jejich drevo.

Borovice

Borovicové drevo je mékkeé,
ale trvanlivé, s vyraznou kres-
bou a teplou barvou, ktera je
cenéna zejména u rustikalniho
nabytku a interiérovych prvkd.
Diky vysokému obsahu pry-
skyfice je borovice vhodna pro
venkovni vyuZziti, napfiklad na
ploty a terasy, protoze odolava
povétrnostnim vlivim.

Briza

Brezové drevo je tvrdé a svétlé.
VyuZiva se pro vyrobu nabytku,
podlah a preklizky. Pro svou
hladkou strukturu a snadnou
opracovatelnost je briza také
oblibena u vyrobcti dekorativ-
nich predmétl a drobného dre-
véného nacini. V papirenském
prdmyslu se briza pouziva k vy-
robé kvalitnich bilych papird

Smrk

Smrkové drevo je lehké, mékké
a snadno se opracovava, proto
se Casto pouziva ve stavebnic-
tvi, napfiklad na konstrukce,
obklady a stfesni laté. Diky
svym akustickym vlastnostem
je také vyhledavanym mate-
ridlem pro vyrobu hudebnich
nastroju, jako jsou housle a ky-
tary. Smrk je rovnéz dilezity
v papirenském primyslu, kde
se jeho drevni hmota zpracova-
va na papir.

Bukové drevo je tvrdé, husté
a ma rovnomérnou strukturu,
diky které je vhodné pro vyro-
bu nabytku, parket a kuchyn-
ského nacini. Je oblibené pro
svou snadnou opracovatelnost
a svétly vzhled, coz ho ¢ini ide-
alnim pro interiérové prvky.
Buk se Casto pouziva také k vy-
robé preklizek a dyh a pro svou
pevnost je vhodny na nastroje
a sportovni vybaventi, jako jsou
napftiklad rukojeti a hole.

Dubové drevo je mimoradné
tvrdé a odolné vici hnilobég,
coz ho ¢ini idealnim materia-
lem pro nabytek, podlahy
a sudy na vino ¢i whisky. Jeho
krasna kresba a dlouha Zivot-
nost jsou cenény v truhlarstvi
i stavebnictvi, napfiklad u mos-
td a venkovnich konstrukci.
Dub je znamy také pro svou
odolnost vici povétrnostnim
vlivim a ¢asto se pouziva pro
luxusni dfevéné povrchy.



ZAKLADNI PRINCIPY HRY
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V pribéhu hry budete ziskavat z rGznych zdroji hvézdy riznych hodnot.
Kdyz néjakou ziskate, posurite svij Zeton hvézdy po kruhu odmén o nalezity
pocet policek po sméru hodinovych rucicek.
Jakmiledokon¢ite obého celékolo (ziskate celkem 7 hvézd nebovice), posurite
svou kosti¢ku uprostfed kruhu odmén na jedno ze dvou zbylych policek.
Na ném uvedenou odménu ziskate hned po dokonceni pravé provadéné akce.
Po dokonceni dalsiho obéhu kosticku zase premistéte na jedno ze zbylych
poli¢ek, takze Z4dnou odménu neni mozné ziskat dvakrat po sob&. Zeton
hvézdy se pfi obéhu nemusi zastavit na hornim policku, vidy se posunuje
o tolik policek, kolik hvézd ziskate. Namisto ziskani odmény si mizete zvolit,
Ze ziskate 3 body (jak uvadi symbol v hornim policku). Ty je mozné ziskat
i opakované po sobé.

Priklad: Tento hrdc ziskal 4 hvézdy. Posune svij Zeton hvézdy
Odmény: 04 polic¢ka po sméru hodinovych rucicek, &imz dokonciobéh o celé

. Postup na liété rozvoje kolo. Po dokonceni pravé provadéné akce smi premistit svou

«  Dobrani karty Gkolu (jedné z vyloZenych nebo vrchni z balicku), ziskani
2 libovolnych zdrojti a 1 bodu policek, nebo ziska 3 body.
«  Ziskani 4 minci a libovolného Zetonu opracovani dreva pro 1 vas Zeton
dreva

POSTUP NA LISTE ROZVOJE

Ziskate-li jako odménu postup na listé rozvoje, posurite svou
kosti¢ku na listé o 1 poli¢ko doprava. Vzdy pfitom ziskate ’_+
bud vylepseni technologie, nebo zvySeni poctu akénich bodi
k dispozici pro svoje tahy. Ziskany akéni bod lze vyuZit i hned
v témze tahu. PFi ziskani prvniho postupu na listé rozvoje neziskdte dalsi akéni

kosticku uprostred kruhu odmén na jedno ze dvou zbyvajicich

bod, ale vylepseni nékteré technologie na své desticce technologii.
Ziskate-li vylepseni technologie, vezméte jednu svou dosud

nepouzitou kosticku a polozte ji na libovolné policko své
desticky technologii. Ve vyukové hre jsou desticky technologii o
predtistény na osobnich deskach, zde za kazdé vylepSeni
technologie ziskate hned a jednorazové jednu z uvedenych
odmeén.

(@)]
sutulun

Predtisténd desticka Desticka technologii v plné hre

Hrajete-li zakladni hru, miZete si zvolit bud trvalé vylepseni (v levé ¢asti
desticky), nebo okamZitou jednordzovou odménu (vpravo). Podrobny
popis desticek technologii naleznete na str. 23. technologii pro vyukovou hru

ZDROJE

Ve hie najdete zdroje 3 druh(: stavebni material, sazenice a brigadnici.

Stavebni materialy a brigadniky v rdznych kombinacich budete vyuZivat

pro vylepSeni pil, konstrukci staveb a budovani vodnich dél. Sazenic je

zapotiebi po provedené tézbé na znovuzalesnéni. Kromé téchto zdrojl Stavebni materidl Sazenice Brigddnik 1 mince
jsou ve hre i mince, za néz budete kupovat riizna vylepseni. Napriklad za

prvni rozsifeni skladd musite zaplatit 5 minci.

=

Kdykoli miZete utratit 1 Ze-
ton zdroje jako (dodatecnou)
1 minci, ale zdroje jsou vzdcnéj-

Kazdy Zeton zdroje lze vyuZit jako 1 minci, ale mince Zidny zdroj
nahradit nemohou!

S$i'a hodnotnéjsi neZ mince!

Mince
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Za 1 akéni bod muzZete premistit svlj harvestor az o 2 pole. Pohyb muze
prochazet polem obsazenym jinym harvestorem, ale nesmi na ném skondit.

Pohyb harvestoru je nutno zcela vycerpat, nez zahajite dalsi akci. Neni mozné
premistit harvestor o 1 pole, provést jinou akci a teprve poté pohyb dokoncit
o dalsi 1 pole.

«  Dvojita pole na hernim planu se povaZuji za 1 pole.

e Na zadném poli nemohou nikdy stat 2 harvestory (ani na dvojitém
poli ne).

o  Zakazdé prekroceni feky musite zaplatit do banku 1 minci.

Poznamka: Pohyb harvestoru lze v zakladni hfe i ve hie pro pokrocilé
vylepsit technologii (viz str. 23).

RiZovy hrdc utrati 1 akéni bod a premisti svij harvestor o 2 pole.
Pohyb prochdzi polem s modrym harvestorem, coZ je v porddku,
a jednou vede pres feku, za coZ riZovy zaplati 1 minci.

Lesni cesty hraji dllezitou roli v lesnim hospodafrstvi, protoZe slouZi lesni-
kiim k zajisténi vSech ¢innosti v péci o les (zalesriovani, monitoring zdra-
votniho stavu lesa, téZba, odvoz dfivi, management zvére a dalsi). Lesni
cesty vSak neslouzi pouze pro samotné hospodareni v lesich, ale tvori také
zpristupnéni porostu pro slozky integrované zachranného systému. Zne-
moznéni prijezdu zachranari ¢i hasi¢d zaparkovanym autem navstévnika
lesa tak mUze zpUsobit vazné komplikace pfi zachrané lidskych zivot( a pfi
Siteni lesnich pozard.

ProtoZe hmotnost cerstvé pokaceného dubu o objemu 1 metr krychlovy je
pfiblizné 1000 kilogram(, mlze k poskozeni lesnich cest, které primarné
slouZi k dopravé dFivi z lesa, dojit. Oprava cest je velmi nakladna, proto se
k jejich opravam pristupuje vzdy aZ poté, kdy probéhne viechna planovana
téZba drivi v dané lokalité. Oprava a zpevnéni lesnich cest probiha napfi-
klad zarovnanim povrchu, dosypanim Stérkem ¢i odstranénim zaneseni
odvodriovacich pfikopt a propustk.

K tézbé dfivi se voli Setrné technologie, které co nejméné poskozuiji les i lesni
cesty. Pro tézbu drivi je tradi¢né vyuzivana motorova pila. Modernitechnologie
viak v poslednich letech pronikly i do této oblasti, stale astéji tak v nasich
lesich potkavame harvestory. Tento stroj dokaze strom nejen pokacet, ale také
zbavit vétvi a rovnou v lese pfipravit dfivi na zakladé poZadovanych rozméri
a kvality. Pokud je harvestor vyuZit podle doporucenych postupl prace a na
vhodnych lokalitach s ohledem na sklon terénu, prekazky v terénu a nosnost
povrchu pady, jedna se o Setrny zplsob tézby. TéZba dfivi harvestorem je
navic bezpe¢néjsi nez tézba pfi pouziti motorové pily. Vyuziti harvestord pfi
tézbé drivi gradovalo v dobé kirovcové kalamity, protoze harvestory byly
schopny bezpecné vytéZit za jednu sménu nékolikanasobné vyssi mnozstvi
drivi nez tézafi motorovymi pilami.
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V ramci této akce pridate drevo z pole, kde stoji vas harvestor, do svého
skladu. Abyste akci mohli provést, musi Zeton tézby na daném poli leZet
barevnou stranou vzhdru.

Tézba drivi se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1 nebo 2 AB. PotFebny pocet je uveden pomoci teéek v levé
Casti Zetonu tézby.

2. Vezméte si uvedeny pocet prislusnych Zetond dreva z banku a pridejte je
do libovolného volného pole svého skladu.

3.  Je-li na Zetonu tézby uvedena hvézda, posurite svlj Zeton hvézdy
o nalezity pocet policek na svém kruhu odmén (viz vyse).

4. OtocCte Zeton tézby tmavou stranou vzhiiru.

Kazdy druh dreva je zastoupen tfemi riiznymi Zetony téZby:

Naklad: 1 AB Naklad: 2 AB Naklad: 2 AB
Zisk: 1 Zeton dieva Zisk: 1 Zeton dFeva Zisk: 2 Zetony dreva
alhvézda a3 hvézdy

Poznamka: Na kaZdé pole skladu se vejde jen 1 Zeton dreva. Je-li pole plné,
muZete Zeton dreva odhodit a udélat misto pro novy. To je mozné i pri ziskani
dreva jinak neZ tézbou, ale vZdy jde o neefektivni krok.

Lesni hospodarstvi je soucasti narodniho hospodafrstvi. Poskytuje zaméstnani
lidem zejména na venkoveé a na jeho produkci je vazan drevozpracujici pramysl
i stavebni primysl. Lesy tedy vzdy plnily a budou plnit ekonomické zajmy jejich
vlastnikd. Prirozenou a dileZitou €innosti v hospodarském lese je i tézba drivi.
Pro ziskani kvalitniho rovného a zdravého dfivi je nezbytné les vychovavat
a nasledné stromy vytéZit v optimalnim, tzv. mytnim véku, kdy je jejich drevo
nejkvalitn&jsi. Dalo by se to tak pfirovnat k zemédélstvi, kde je sklizeri také
nutné spravné nacasovat. Kdybychom stromy nechali prilis zestarnout, budou
postupné chfadnout, nebudou jiz tolik pribirat na svém objemu a dfivi bude

ztracet na kvalité, zvysi se riziko jejich poskozeni Skidci a hnilobami. Dfivi
z takovychto strom0 bychom mohli vyuZit vétSinou jen jako palivo.

TéZzba je vSak také dileZitym nastrojem pro péstovani lesa, tzv. vychovné tézby
se uskute€riuji nékolikrat béhem rdstu lesa, vytvari dostatecny prostor pro rlist
strom0. Zvysuji stabilitu, kvalitu a podporuji druhovou pestrost lesnich porost.
Po tézbé zlistavaji na lesni plidé zamérné vétvé z pokacenych stromd, pokud

nedojde k jejich vyuZiti pro energetické Gcely. Ponechany klest velmi rychle zetli
a uvolni ze svych listl a jehlic velké mnoZstvi Zivin.

Snahou lesniku je zajistit, aby nase lesy byly dlouhodobym zdrojem kvalitniho
drivi, zaroven vSak poskytovaly vSechny ostatni funkce, které spole¢nost
vyzaduje. Jen tak mizZe les poskytovat své obnovitelné zdroje po celé generace.

RiZovy hrd¢ provddi téZbu drivi v tomto borovém lese. Nejprve
zaplati 2 akéni body.

Potom si vezme z banku 1 Zeton borového dieva a poloZi ho do
volného pole svého skladu.

Ziskd také 3 hvézdy, takZe posune  Nakonec riiZovy otoli Zeton
svij Zeton hvézdy na svém kruhu  téZby rubovou (tmavou)
odmén o 3 policka po sméru stranou vzhiru.

hodinovych rucicek.




Tato akce vdm umozni vysadit nové sazenice a obnovit les. Na zvoleném poli
herniho planu musi byt vas harvestor a Zeton tézby zde musi lezet tmavou
stranou vzhUru.

Zalesnéni se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1 nebo 2 AB. Potfebny pocet je uveden pomoci tecek v levé
Casti Zetonu téZby.

2. Je-li na Zetonu téZby uvedena hvézda, posurite svilj Zeton hvézdy
o nalezity pocet policek na svém kruhu odmén.

3. Zaplatte 1 nebo 2 sazenice. Potfebny pocet je uveden pomoci symboll
v levé Casti Zetonu tézby. Utracené sazenice nevracejte do banku, ale
poloZte je na svou tabulku zalesnéni. Svij Zeton hvézdy posurite o tolik
poli¢ek kruhu odmén, kolik hvézd je uvedeno na pravé obsazeném
poli¢ku tabulky.

4. Otocte Zeton tézby barevnou stranou vzhiiru.

Tabulka zalesnéni

Sazenice se nikdy nevraceji do banku. PoloZte je do
tabulky zalesnéni do sloupce odpovidajiciho sekci, kde
zalesnéni provadite. Policka vZdy zaplfiujte shora dold,
za coz ziskate uvedeny pocet hvézd. Tyto hvézdy ziskate
navic k hvézdam uvedenym na Zetonu tézby.

Jakmile zaplnite vodorovnou fadu policek tabulky

zalesnéni, ziskate navic odménu uvedenou vpravo
v daném fadku.

Jakmile byste méli umistit sazenici do sloupce, ktery uz je plny, umistéte sazenici
do prazdného radku pod tabulkou. Za kaZdou sazenici zde hned ziskate 2 body.

Kolobéh lesa je nepretrzity proces, ktery zajistuje obnovu, riist a dlouhodobou
udrZitelnost hospodareni v lesnim ekosystému. Podporuje nejen produkci drivi,
ale i zachovani biologické rozmanitosti, ochranu pidy a prostor pro rekreaci.
Zahrnuje riizné faze - od zaloZeni nového porostu az po jeho zralost a naslednou
obnovu. Mezi jednotlivé faze se fadi obnova lesa, ochrana lesa, vychova porostd
a tézba dfivi.

Obnova lesa je prvnim krokem, kdy po té€Zbé vznika novy porost vysadbou
sazenic Ci ze semen. Obnova lesa mUze byt pfirozena - z materského porostu
- nebo uméla, pokud pfirozeny proces nestaci nebo neni mozny. Ochrana
lesa zajistuje, aby porosty odolaly Skddcim, chorobdm C¢i nepfiznivym
klimatickym podminkam; vyuzivaji se k tomu napf. oplocenky, chemicka
ochrana a monitoring stavu lesa. Vychova porostii zahrnuje péstebni zisahy
jako prorezavky Ci probirky, které zlep3uji rist strom( a jejich odolnost. Tézba
se provadi u zralych strom0 a fidi se zdsadami trvale udrzitelného hospodarent,
aby byla zachovana ekologicka rovnovéha i funkce lesa. Po téZbé dfivi se cyklus
vraci zpét k obnoveé lesa. Diky tomu zlstava les zdravy, stabilni a udrzitelny.

Poznamka: Ve hfe je kolobéh lesa zndzornén otdcenim Zetonu tézby. Jakmile
vytéZite drivi na urcitém misté, musite jej znovu obnovit, aby les na daném misté
byl zachovdn i naddle. V redlném svété také existuje povinnost obnovit les po
téZbé, na coZ maji lesnici stanoveny casovy ramec.

Modry hrac hodld provést zalesnéni tohoto borového lesa. Nejprve

zaplati 2 AB.

Zalesnéni tohoto pole vyzaduje
1 sazenici. Modry hré¢ ji polozi
do svétle zeleného sloupce své
tabulky zalesnéni - do prvni
fady, za coZ ziska 2 hvézdy.

Za Zeton tezby ziskal modry
3 hvézdy, takZe dokoncil obéh
o celé kolo. Premisti svou kosticku
uvnitr' kruhu odmén na jiné polic-
ko a ziskd odpovidajici odménu.

Nakonec modry hré¢ otoci Zeton
téZzby barevnou stranou vzhiru.
Les je opét zdravy!



AKCE HARVESTORU

Béhem hry jsou na hernim planu zpravidla 3 bilé Zetony péce. Ty pfedstavuji
c¢innosti, které je tfeba v lese provadét, aby prosperoval. Existuji tfi rdzné
druhy Zeton( péce, viz definici v prehledu herniho materialu.

Provadét péci o les mizete jen na poli herniho planu, kde stoji vas harvestor.
Péce o les se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1 AB. . o .
RuZovy hrac provadi akci péce
o les. Utrati 1 akéni bod a vezme
si Zeton péce z pole, kde je jeho
harvestor. ProtoZe v druhém | tre-
tim sloupci své tabulky péce o les
uZ ma Zetony jinych druhd, poloZi
ho na prvni policko shora v levém
sloupci.

2. Vezméte si z daného pole Zeton péce a poloZte ho do tabulky péce
o les na své desce. Lze jej poloZit na horni dosud neobsazené policko
v kterémkoli sloupci, ovsem tak, aby v kazdém sloupci lezely jen Zetony
téhoz druhu. MGZete vSak mit vice sloupct Zetond téhoZz druhu.

3. Za to hned ziskavate odménu uvedenou na pravé prekrytém policku
tabulky.
Jakmile dokongite cely Fadek tabulky péce o les, hned ziskavate dodateénou
odménu uvedenou u dané fady vpravo (viz obr.).
Jakmile dokondite cely sloupec, miZete dalsi pfipadné ziskany Zeton péce
téhoZz druhu poloZit na uréené pole pod tabulkou, za coz hned ziskate 2 body. Ziskd 2 hvézdy (uvedeno na prévé obsazeném policku) a protoZe
prévé dokondil horni Fadu, ziskd i 1 vylepSeni technologie.

Na zaéatku svého tahu vZdy zkontrolujte, Ze na hernim planu

jsou presné 3 Zetony péce, kazdy jiného druhu. Pokud nejsou,
otocte vrchni kartu nasazeni a na udané pole dopliite Zeton } é
chybéjiciho druhu.

Pokud uZnadaném poli Zeton péce je nebo je naném harvestor Profezavani Podpora doupnych  Ochranny natér
kteréhokoli hrace, poloZte Zeton na pole s nejblizSim vyssim stromii
Cislem.

Péce o les pomaha lesu, aby prosperoval. Zisk Zetonu znamena, Ze

. # 3 .. o e jste provedli potfebné prace.
Na konci hry se vyhnodnoti, kdo ziskal nejvice zetonti péce,

za coz ziskate body (viz Zdverecné bodovdni na str. 20).

Lesnik je odbornik, ktery musi svij les dobte znat. Jeho préce je ¢asové i fy-
zicky velmi naro¢na, lesnik ji viak bere jako své poslani. Diky péci lesnikd jsou
lesy vyznamnym pfirodnim bohatstvim a trvalym zdrojem dreva. Dnesni mo-
dernf technologie lesnikiim navic umoZfuji hledat optimalni Fesent, jak nase
lesy adaptovat na klimatickou zménu a zpUsoby, jak pomoci inovativnich me-
tod zmirriovat dopady kdrovcové kalamity.

Lesnici tak mohou péstovat lesy budoucnosti, tzn. lesy s rliznymi dfevinami
rostoucimi vedle sebe, riiznych tlousték a rizného véku, které by mély odolat
ménicim se prirodnim podminkam, tzn. nedostatku vody v krajing, odlisné-
mu rozdéleni srazek, privalovym destlim a extrémnimu suchu, a také riznym
hmyzim, houbovym i jinym Skadcim.

Tyto lesy by zaroveri s pomoci lesnikl mély v maximalni mife zadrZovat vodu,
aby ji bylo dostatek v extrémné suchych obdobich. Takovéto lesy by mély za-
rucit, Ze i kdyZ se s ohledem na ménici se podminky nebude néjaké dreviné
dafrit, nahradi ji jina drevina a les na daném Gzemi nezmizi.

Lesy v této podobé tak zajisti ekologickou stabilitu, biodiverzitu, plnohodnot-
né plnéni viech funkci lesa budoucim generacim a zaroveri zachovaji dilezi-
tou produkéni funki lesd.

Chcete-li se dozvédét, jak by mély vypadat lesy buducnosti a jaké jsou nové
poznatky lesnické védy, podivejte se na tento dokument (v Cestiné).
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Na zacatku hry ma kazdy hrac k dispozici 6 Zetonl staveb, které muZete

vyuZit ke konstruovani staveb na mytinach. Za to dostanete hned odménu
uvedenou na nahrazovaném Zetonu mytiny (viz dale).

Stavbu lze konstruovat jen na mytiné sousedici s vasim harvestorem. Néktera
pole herniho planu sousedi jen s jednou mytinou, néktera s vice mytinami.

Naklady stavby jsou vZdy 1 stavebni material a 1 brigaddnik (je uvedeno vlevo
vedle listy staveb na vasi desce).

Konstrukce stavby se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1AB.
2. Zaplatte 1 stavebni material a 1 brigadnika (ze své zasoby do banku).

3. Odstraiite z herniho planu zvoleny Zeton mytiny sousedici s vasim
harvestorem a nahradte ho svym prvnim Zetonem stavby zleva na
vasi listé staveb.

4. Vezméte si odménu uvedenou na odstranéném Zetonu mytiny a Zeton

vyfadte ze hry (mUZete ho vratit do krabice, Zetony mytin se do hry RGZovy hrdc se rozhodne zkonstruovat stavbu. MizZe si zvolit jednu
nevraceji). ze dvou mytin sousedicich s polem s jeho harvestorem.
S kaZzdou dalsi zkonstruovanou stavbou se zvysuje pocet bodd, které na konci RiZovy nejprve zaplati 1 akéni bod, 1 stavebni materidl
hry ziskate (viz lista staveb). a 1 brigdadnika. Vybere si Zeton mytiny s volitelnym efektem

umoZriujicim po zaplaceni 2 mince si vzit 1 libovolny Zeton dreva

Poznamka: Zetony staveb budete také vyuZivat k vylepsovdni pil. Dobre si : S o
(viz popis vsech Zeton(i mytin na str. 21).

rozmyslete, jak Zetony staveb vyuZijete. Jakmile spotrebujete vsech 6, Zadné
dalsi mit k dispozici nebudete. RGZovy hrdc& vyradi Zeton mytiny ze hry a nahradi ho svym prvnim
Zetonem stavby zleva.
ProtoZe se riiZovy rozhodl volitelny efekt Zetonu mytiny vyuZit,
zaplati do banku 2 mince a vezme si libovolny Zeton dreva.

V lese se mizZete setkat s riznymi stavbami a objekty, které buduiji lesnici. Po-
mahaji jim zajistit rizné Cinnosti pfi spravé lesl, ale také umoziiuji vyuZivani
lesa verejnosti pfi rekreaci.

Lesni cesty a stezky umoZriuji pfistup do lesa pro lesnické hospodafent,
ochranu proti pozarQim, zajisténi prvni pomoci a rekreaci navstévnika.

Mezi lovecka a pozorovaci zafizeni patfi myslivecké posedy ¢i krmné zafizeni
slozici k monitorovani pocetnosti zvére, péci o zvér a regulaci jejich stavi.

Ochranné oploceni zahrnuje dievéné &i draténé oplocenky, které chrani mla-
dé stromky pred poskozenim zvéri.

Vodni nadrze, tiiné a mokfady poméhaji pfi ochrané lesa pred poZary a pfi-
spivaji k zachycovani vody v lese a ochrané biodiverzity.

Nauéné stezky, informacni tabule slouzi k environmentalni vychové a infor-
movani verejnosti o funkcich lesa a lesnickém hospodareni.

Mista pro odpoéinek v podobé rliznych lavicek a altdnl slouZi k rekreaci na-
vitévniki lesa a jejich odpocinek.

Mosty a dievéné chodniky umoZriuji bezpecny prechod pres potoky, mokfa-
dy a citlivé oblasti, zabrariuji erozi ptidy a narusovani prirodniho prostredi,
a zaroven zlepsuji pristupnost pro pracovniky i navstévniky.
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Hru zalinate s 2 Zetony vodnich dél: meandrem a nadrzi s mostem. Diky
stavbé vodniho dila mdZete na konci hry ziskat body navic. Vodni dila lze
stavét na poli¢kach pro né uréenych na fece, sousedi-li s polem, kde je vas
harvestor.

Stavba vodniho dila se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1 AB a bud 3 brigadniky (za meandr), nebo 3 stavebni
materialy (nddrZs mostem), je uvedeno na vasi desce.

B9

Vezméte si zvoleny Zeton Feky a nahradte ho svym Zetonem vodniho
dila. Zeton feky si nechte, na konci hry za né&j ziskate body (viz popis
vSech Zeton( feky na str. 20).

Zetony vodnich dél méni zplisob pohybu harvestor(i na hernim planu.

NadrZ s mostem: Prekroleni feky v tomto misté jiz Zddného
hrace nestoji 1 minci (jinak obvyklou za prekroceni feky).

Meandr: Plida v okoli meandru je Grodnéjsi, protoZe meandr
lépe zadrZuje vodu. Kdykoli vede pohyb harvestoru (kteréhokoli
hrace) pres meandr, ziska prislusny hra¢ 1 sazenici (ovSsem
max. jednou v rdmci dané akce pohyb). Prekroceni reky vsak

i nadale stoji 1 minci.

LiSta vodnich dél

Na zacatku hry leZi 1 kosticka na spodnim policku vasi listy vodnich dél.
Policko je oznaceno hodnotou nasobitele 1x. V pribéhu hry lze rlznymi
zpUsoby posouvat kosti¢ku vySe, k vy38im hodnotam nasobitele. Posun je
mozny za splnéni nasledujicich podminek:

«  Vyplnéni druhého fadku tabulky péce o les.
«  Vyplnénidruhého fadku tabulky zalesnéni.
«  Zakoupeni patého pole skladi.

. PouZiti 5. Zetonu stavby (na konstrukci stavby nebo
vylepsenti pily).

Klimatické zmény prinaseji sussi a teplejsi podminky. Ty mohou predstavovat
problém i pro tradi¢né vodnaté regiony jako oblasti v okoli Alp. Vyzkumy
ukazuji, ze jehlicnany jsou méné odolné vici suchu a vysokym teplotam
nez listnaté stromy. Stromy jako buk a dub jsou schopny lépe odolavat
klimatickym zménam.

Sucho a vysoké teploty jsou pro lesni porost nebezpecnou kombinaci i kvali
vzniku lesnich poZzar(. Vznikaji bud lidskou neopatrnosti nebo pfirodnim
Zivlem. Pfedpoklada se, Ze lesnich poZzarl v Evropé bude do budoucna
pribyvat, na coz musime byt pfipraveni. Lesnici jiz dnes realizuji preventivni
opatteni, aby bylo mozné lesni poZary v¢as odhalit a zamezit jejich Sifeni
na vétsich plochach. Kromé samotné péce o les v podobé postupné zmény
druhové i vyskové diferenciace lesd, vychovy mladych porostd a udrZovani
sité lesnich cest pro hasic¢ské vozy, buduiji lesnici nové vodni plochy k zadrZeni
vody v krajing, jako jsou mokrady, jezirka, rybniky a ttné. Ty slouZi i jako
mozné zdroje pro Cerpani vody pfi lesnich poZarech.

RiZovy hrd¢ hodlé postavit nddrZz s mostem na jednom ze dvou
polickdch feky sousedicich s polem s jeho harvestorem. Zvoli si horni
policko s Zetonem se zelenym symbolem skleniku.

Nejprve zaplati 1 akéni bod a 3 stavebni materidly, jak je uvedeno
pod Zetonem mostu na jeho desce.

Poté si vezme Zeton feky k sobé a nahradi ho svym Zetonem nddrze
s mostem (Zeton reky si ponechd, aby za néj pozdéji ziskal body).

Od tohoto okamziku je moZné v tomto misté prekrocit rfeku
bezplatné. Ziskany Zeton reky také muZe riZovému pomoci splnit
urcitou zakdzku (viz ddle).




Reditelky se pohybuiji v z6né pil - v kazdé sekci herniho planu se nachézi jeden
komplex pil umoZziujici zpracovani dfeva, zisk zdrojl a novych karet zakazek.

Reditelky vzdy stoji na pfislusné desti¢ce feditelstvi, nikdy na desti¢kach

samotnych pil.
. *

Za 1 akéni bod mUZete premistit svou Feditelku na jinou desticku feditelstvi
(v jiné sekci herniho planu). Ve hie mizou byt rizné desticky reditelstvi podle
toho, kolik hraci hraje. Kazda desticka poskytuje jinou odménu za vstup na ni.
Na kazdé desticce feditelstvi mGze stat libovolny pocet feditelek, coz ma vliv na
ziskanou odménu (s vyjimkou hry dvou hraci, kdy desticky poskytuiji jen jednu

alternativu odmény).

Pokud na desti¢ce reditelstvi, kam svou reditelku premistite,
nestoji Zadna feditelka (vase bude jedind), mizZete si zvolit
libovolnou z uvedenych odmén.

vo v

Pokud tam uZ stoji 1 cizi Feditelka (takZe tam s vasi Feditelkou
budou celkem 2), ziskate jen odménu pole s hodnotou 2.

Pokud v3ak je na desti¢ce jesté vice Feditelek, neziskate
odménu zadnou.

Moderni technologie umozZriuji efektivni a udrZitelné zpracovani dreva. Je
dilezité, aby drevo vytézené z evropskych lesl bylo zpracovavano pfimo
v Evropé. Jesté lepsi je, pokud je dfevo vytéZeno v zemi nebo regionu, kde je
také zpracovavano a vyuzivano. To zvysuje jeho pfidanou hodnotu a zaroven
snizuje uhlikovou stopu.

Drevo se pouziva v Siroké skale vyrobkul, od hudebnich nastroji a nabytku
po podlahy, papir, obaly a dekorace - stavime z néj v3ak i celé domy. Diky
svym antibakterialnim vlastnostem je také idealni pro kuchyriské vybaveni.
Na plastu se totiZ bakterie drZi i po jeho dikladném umyti. Silice pfitomné
ve dfevé i po vyschnuti jsou v3ak schopny bakterie agresivné znicit. Navic je
dfevo dobfe recyklovatelné. Jeho nespornou vyhodou je fakt, Ze po skonceni
jeho Zivotnosti neposkozujeme pfi jeho likvidaci zivotni prostredi.

Mezi inovace v pouzivani dreva patfi také moderni vyrobky, jako jsou dfevéné
obruby bryli, hodinky, motylky a pouzdra na telefony. Dnes se drevo pouZziva
také ve stavebnictvi, letectvi a automobilovém primyslu, predevsim k vyrobé
lehkych a odolnych konstrukci. MoZnosti jsou téméF neomezené, od zmény
struktury dreva tepelnymi nebo chemickymi procesy az po jeho pfeménu na
celuldzu a lignin pro dalsi chemické zpracovani. Dfevo se stava fenoménem
progresivni architektury, ktera je ekologicka, Gsporna na energie a rychla co
do vystavby, ¢imZ prispiva k dekarbonizaci stavebnictvi.

Poznamka: Ve hie Letokruhy budete motivovdni k rozd8leni préce a vyuZiti
vSech dostupnych pilarskych provozii (tzv. pil). Za to ziskdte odménu uvedenou
na destickdch reditelstvi. Pokud se vSak vSechny reditelky sejdou na téZe
desticce, o odmény zacne byt nouze.

RiZovy hrac hodla premistit svou reditelku a mizZe si zvolit jednu
z obou zbyvajicich sekci.

Rozhodne se pro premisténi reditelky
do sekce, kde uz stoji modra reditelka.
RiZovy proto ziskd 1 minci, jinou
odmeénu si zvolit nemuZe.

E
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V kazdé sekci jsou v zoné pil vyloZeny 3 desticky pil. Kazda z nich umozZriuje
provedeni jiné akce a naklady jsou vZdy 1 akéni bod.

MUZete provadét jen akce téch desticek pil, kde stoji na prislusné destiéce
reditelstvi vaSe reditelka. Akce pil mlZete libovolné kombinovat i opakovat,
dokud vam staci akéni body.

Nékteré odmény umoznuji vyuZit pilu v jiné sekci - v takovém pripadé tam
svou feditelku samoziejmé nemusite pfesouvat.

V kazdé sekci najdete pily 3 riiznych druhd:

«  Opracovani dieva - vyuZitim této pily ziskate Zeton opracovani dreva,

ktery si poloZite pod 1 svilj Zeton dfeva v jednom poli sveho skladu. RUZovy hré¢ hodld vyuZit 3 akéni body k provedeni akcf pil. Postupuje
Pozor, zadny Zeton dieva nem(iZe mit vice neZ 2 Zetony opracovani. takto:

*  Zdroje - vyuZitim této pily ziskate 1 minci a bud' 1 sazenici, nebo 1. Nejprve vyuZije prostedni pilu a ziskd 1 minci a 1 sazenici - poloZi
1 stavebni material, nebo 1 brigadnika, jak je na Zetonu pily uvedeno. si je na svou osobni desku

o Zakazky/iikoly - vyuzitim této pily ziskite novou kartu zakazky nebo 2. Potom vyuZije levou pilu a vezme si 1 novou kartu zakdzky
Ukolu, nebo mUzZete prodat Zeton(y) dfeva za mince (opét je na Zetonu z nabidky. Hned poté nabidku karet zakézek doplni novou
pily uvedeno). kartou z balicku.

3. Nakonec vyuZije tuto pilu znovu a vezme si 1 novou kartu dkolu

Podrobny popis vsech 9 Zetonii pil nasleduje a je uveden téz na rubové ) ”
(z nabidky nebo z balicku).

strané desticky doupného stromu postavy Lesni ekolozky.

Doberte si bud 1 novou kartu zakazky,
nebo 1 novou kartu UGkolu (vyloZenou
v nabidce nebo vrchni kartu z bali¢ku).

Vezméte si 1 minci a 1 sazenici (poloZte Vezméte si 1 Zeton hoblovani a prifadte
je na svou osobni desku). ho 1 Zetonu dreva ve svém skladu.

Bud si doberte 1 novou kartu zakazky, nebo si
vezméte 1 minci a vymérnite 1 svdj Zeton dreva
(ve svém skladu) za jiny z banku. Mél-li vas Zeton
dreva pfifazeny Zeton opracovani, odhodte jej.

Vezméte si 1 minci a 1 stavebni material Vezmeéte si 1 Zeton suseni a priradte ho
(poloZte je na svou osobni desku). 1 Zetonu dreva ve svém skladu.

Bud si doberte 1 novou kartu zakazky,
nebo si za 4 mince kupte 1 Zeton dreva
16 libovolného druhu.

Vezméte si 1 minci a 1 brigadnika Vezméte si 1 Zeton mofreni a priradte ho
(poloZte je na svou osobni desku). 1 Zetonu dreva ve svém skladu.



Kazdou pilu lze vylepsit a posilit tak efekt, ktery poskytuje. Novy efekt je
k dispizici pro vSechny hrace a plati okamZité po vylepSeni pily (hned v témZze
tahu).

Vylep3eni pily se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1 akéni bod a naklady vylepSeni uvedené v levém dolnim
rohu desticky pily pred vylepSenim.

2. Otocte desticku pily na druhou stranu - stranou vylepSené pily vzhiru
a poloZte na ni svij Zeton stavby - prvni Zeton stavby zleva ze své
osobni desky. Pokud uZ to byl vds pdty Zeton, nezapomerite posunout
kosticku na své listé vodnich dél o 1 policko nahoru.

RiZovy hréc se rozhodne vylepsit pilu poskytujici sazenice.
1. Zaplati 1 akéni bod, 1 brigddnika a 3 mince, jak je uvedeno na
desticce vlevo dole.

3. Hned vyuzijte efekt vylepsené pily.

Ve hie 3 ¢i 4 hraci plati, Ze kdykoli vyuZije vylepSenou pilu kterykoli ze 2. Otocidesticku stranou vylepsené pily vzhiru a polo3ina ni prvni
souperu, obdrZite z banku 1 minci. Seton stavby zleva ze své desky.
1 minci z banku dostanete i v pfipadé, Ze soupef vyuZije 3.  EfektvylepSené pily hned provede: vezme si 2 sazenice z banku.

vylepsenou pilu vyuZitim akce oznacené timto symbolem

4wo

Ve hfe 2 hracu dostanete 1 minci z banku v pripadé, Ze kdokoli vyuZije
vylepsenou pilu (i vy sami).

Podrobny popis vsech 9 vylepsenych pil nasleduje.

Doberte si bud 1 novou kartu zalfézky, . 4 _ Ziskavate 2 z nasledujicich odménv libovolné
nebo 1 novou kartu Gkolu (vyloZenou Vezméte si 2 sazenice (poloZte je na = . vy
kombinaci: 1 Zeton hoblovani (pfiradte jej

v nabidce nebo vrchni kartu z bali¢ku). svou osobni desku). . . , .
Navic si vezméte 1 minci z banku. 1 Zetonu dreva ve svém skladu), 1 hvézdu.

Viz pila na predchozi strané - jen pri vyuZiti Vezméte si 2 stavebni materidly leka\{ate'Zznas}edupuchvodr'nen\v/'£|b¢')volf1<-_j
efektu ziskate o 1 minci vic oproti nevylep$ené (poloZte je na svou osobni desku). kombinaci: 1 Zeton suleni (pfifadte jej
pile (at uz si vyberete kteroukoli moZnost). 1 Zetonu dreva ve svém skladu), 1 hvézdu.

Bud'si doberte 1 novou kartu zakazky a vez- Vezméte si 2 brigadniky (poloste je na Ziskavate 2z nasledujicichodménv libovolné
méte si 1 minci, nebo si za 3 mince kupte & s ! kombinaci: 1 Zeton mofteni (pfifadte jej

1 Zeton dreva libovolného druhu. svou osobni desku). 1 Zetonu dFeva ve svém skladu), 1 hvézdu. 17



Dulezitym prvkem ve hre je plnéni zakazek. Na zacatku partie budete mit
1 kartu zakazky. V jejim prabéhu pak muzete ziskat a splnit tolik dalSich, kolik
se vam podafi. Kazda zakazka vyzaduje rlizné mnoZstvi dfeva se specifickym
opracovanim.

Zetony opracovani dreva se daji
ziskat vyuzitim urcitych pil, kaz-
dy druh opracovani je k dispozici

v jiné sekci herniho planu.

Moreni Suseni Hoblovani

Abyste mohli ziskat Zeton opracovani, musite mit Zeton dreva, jemuz mizete
Zeton opracovani prifadit. Nelze je ziskat néjak pfedem, do zasoby. Jakmi-
le Zetonu dFeva pfiradite Zeton opracovani, uz mu ho nelze pozdéji nijak
odebrat nebo nahradit jinym (logicky vzato, na dfevo nelze zpétné nalepit
odhoblované hobliny).

Zakazky se déli na jednoduché a dvojité. Zakazku muazete splnit, pokud mate
pozadované Zetony dFeva s pozadovanym opracovanim ve svém skladu.

Jednoduchou zakazku lze splnit jen Gplné&. Jakmile zakazku splnite, ziskate
odménu uvedenou na jeji karté vpravo.

Dvojitou zakdzku mUZete splnit bud Gplné, nebo jen ¢aste¢né. Podminku
uvedenou nahofe musite splnit vidy, ale podminka uvedend dole je
volitelna. Pokud splnite jen podminku uvedenou nahore, ziskiate odménu
uvedenou nahofe vpravo, pokud splnite podminky obé, ziskate veskerou
uvedenou odménu. Neni moZné splnit pouze dole uvedenou podminku.

Splnéni zakazky se provadi v téchto krocich:

1. Zaplatte 1 akéni bod.

2. 0dhodte do banku své Zetony dieva a opracovani, které jsou v podmince
zakazky uvedeny.

3. Vezméte si prislusnou odménu.

4.  Kartu splnéné zakazky si zasufite zleva pod svou osobni desku tak, aby
byly vidét symboly kategorii v jejich levém hornim rohu.

Jak bylo uvedeno, nékteré karty zakazek
(v€etné pocatecnich) patii do dvou kategorii.

K dplnému splnéni této zakdzky musite mit poZadované Zetony dreva
i jeho opracovadni ve svém skladu.

RiZovy hrdc je pripraven tuto dvojitou zakdzku splnit. Nejprve zaplati
1 AB, poté odhodi do banku sviij Zeton smrkového dreva s Zetonem
suseni a hoblovdni a Zeton dubového dreva s Zetonem morent.

ProtoZe splnil zakdzku Gplné, ziskd vSechny uvedené vyhody: celkem
10 bodl, 2 mince, 4 hvézdy a 1 novou kartu zakdzky. Za 1 akéni bod
velmi slusnd odména!

RiZovy si nakonec zasune kar-
tu splnéné zakdzky zleva pod
svou osobni desku (pod karty

zakdzek splnéné drive), aby - - . - . '
byly vidét symboly kategorii - Al 2 /ﬁ"
diky tomu muZe lépe planovat '
bonusy pri zavérecném bodo-
vani.

& e

Kategorie karet zakazek:

e G

Konstrukce Nabytek Speciality Uzitné
predméty
Jak bylo uvedeno, kazda karta zakazky patfi do jedné nebo dvou
rlznych kategorii uvedenych pomoci symboll v levém hornim
rohu. Do téchto kategorii patii i karty Gkold a Zetony feky -
pomohou vam ziskat dodatecné body pfi zavére¢ném bodovani

(viz str. 20).
-
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| e |

Patfi-li karta do dvou kategorii, budete pfi
zavéreéném bodovani muset zvolit jeden
z nich, ktery si zapocitate. Kazda karta
zakazky, Ukolu i Zeton Feky tak nakonec
musi patfit jen do jedné kategorie.

©
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VOLNE AKCE

Kromé aki, za jejichZ provedeni se plati akénimi body, miZete ve svém tahu
provadét i 4 rizné volné akce:

1.

LIBOVOLNEKRAT - Vyména nabidky karet zakazek - obé& karty

zakazek leZici v nabidce sekce, kde stoji vase feditelka, odhodte (zasurite
je dospodu bali¢ku) a vyloZte misto nich 2 nové. Tato akce stoji 1 minci
a mdZete ji ve svém tahu provést libovolnékrat (dokud vam staci mince).

MAX. 1x - Provedeni okamzitého efektu karty ukolu - svou kartu

Gkolu poté vratte dospodu bali¢ku. Tato akce je zdarma, ale |ze ji provést

v kazdém tahu maximalné jednou.

MAX. 2x - Nakup bonusového akéniho bodu - kazdy bonusovy akéni

bod stoji 4 mince (posurite nalezité svij akéni zeton), v kazdém tahu si
vSak smite koupit maximalné 2 navic.

MAX. 3x - ZpFistupnéni nového skladu - Nové pole si zpfistupnite
tak, Ze zaplatite naklady uvedené na desticce rozsireni skladd, ziskate
na ném uvedenou odménu a Zeton vratite do krabice. Pole je nutné

zpristupriovat zleva doprava, je mozné si v kterémkoli tahu zpfistupnit

hned vSechna 3. Vic nez 5 poli skladd celkem mit nemUzete.

Odmeéna za zpfistupnéni nového pole skladd, zleva doprava:

1.

Vezméte si z banku 1 libovolny zdroj (brigddnika, sazenici, stavebni

material).
Vezméte si z banku 1 Zeton dreva libovolného druhu, nebo jeden
libovolny Zeton péce.

MiZete posunout svou kosticku na listé vodnich dél o 1 policko nahoru.

Prehled vsech volnych akci véetné informace, kolikrdt je ve svém
tahu smite provddeét, naleznete na prehledové desticce vpravo
dole.

Zpristupnéni nového pole skladi sice stoji mince, ale umozni
vam skladovat vice dreva a prindsi uvedenou odménu.

KARTY UKOLU

Karty Gkoll budete béhem partie ziskavat provedenim nékterych akci a jako

odménu. Na rozdil od ostatnich prvk si je udrZujte v tajnosti, souperim je

neukazujte. Na kazdé karté Gkolu jsou dvé pole:

Horni pole udéva okamyzity efekt. Jednou v kazdém tahu smite odhodit
1 svou kartu Gkolu a provést jeji okamzity efekt. Kartu poté zasunte
dospodu bali¢ku.

Spodni pole pfinasi moZnost ziskat body pfi zavére¢ném bodovani,
pokud si kartu nechate do konce hry. Na karté je uvedeno, za co se body
udéli - pocet symboll urcitych kategorii na splnénych kartach zakazek,
obsazena policka v tabulce zalesnéni, ziskané Zetony péce, vylepsené
pily, zkonstruované stavby ¢i ziskané Zetony reky (podrobny popis viz
str. 22).

Pocet karet Ukoll, které miZete mit v ruce, neni nijak omezen, ale

pfipominame, Ze vyuziti efektu karty je mozné jen jednou za tah.

Podrobny popis zavérecného bodovani najdete na nasledujici strané.

>
Pokud tuto kartu vyuZijete béhem hry, miiZete si vyménit svij
libovolny Zeton dreva za libovolny jiny z banku.
Pokud si ji nechdte do konce hry a podaii se vdm splnit kartu
zakdzky kategorie uZitné predméty, kterou byste mohli této karté
Ukolu prifadit, bude se tikol pocitat jako splnény. Cim vice karet
splnénych kol budete mit, tim vice bodu ziskdte (viz str. 20).

$

Pokud tuto kartu vyuZijete béhem hry, vezméte si z banku
libovolny Zeton opracovdni difeva a prifadte ho svému
libovolnému Zetonu dreva za obvyklych podminek.

Pokud si ji nechdte do konce hry a podafi se vdm splnit DALSI
kartu zakdzky kategorie uZitné predméty, bude se i tento kol
pocitat jako splnény - musi to vSak byt jind karta zakazky neZ ta,
kterou jste priradili karté ukolu uvedené vyse.




KONEC HRY A ZAVERECNE BODOVANI

Jakmile probéhne predepsany pocet kol, je partie u konce. Nasleduje zavére¢né bodovani. 4. Tabulka péce o les: Sectéte si viechny ziskané Zetony
Kromé bodi ziskanych béhem hry, jejichZ stav pribézné udava pozice bodovacich Zetoni péce bez ohledu na jejich druh, v tabulce i pod ni. Kdo
hraca na pocitadle, zaznamenejte body ziskané za nasledujici polozky: jich ziskal celkové nejvic, ziskava 10 bodu, druhy hrac

1. Stavby: KaZdy hrac ziska tolik bod, kolik je uvedeno pod v pofadi 6 a tfeti 2. V pfipadé shody se body déli (napr.
poslednim uvoln&nym polickem pro Zetony staveb zleva pri shodé dvou hracii na prvnim misté ziska kazdy z nich
na jeho lidté staveb. Pocita se posledni dosazena hodnota (10 +6)/2 =8 bodti a dalsi hrdc ziskd jen 2 body za treti
(nikoli viechny kumulativng). misto atd. Zaokrouhlujte na celé body dold).

2. Vodni dila: Pro kaZdy ziskany Zeton feky seltéte, kolik jste 5+ Zbylé zdroje: Sectéte dohromady viechny zbylé zdroje,
ziskali pFislusnych poZadovanych prvkd. Mohou to byt symboly mince a nesplnéne karty kold. Soucet vydélte tremi,
kategorii na splnénych kartich zakdzek (u karet, na nichz zaokrouhlete na celé body dold.

. K ., , e ) 5 S )
Jsou symboly kategorii dva, se musite nejpozdéji v tomto 6. Zetony dreva: Za kazdy svij Zeton dreva ve skladu

okamziku rozhodnout, ktery z nich si budete chtit pocitat),
pocet vami vylepSenych pil, vami zkonstruovanych staveb atd.
(viz popis zeton( feky na str. 21). Tento soucet pak vynasobte
nasobitelem urenym pozici vasi kosticky na listé vodnich dél.
Hodnota nasobitele plati pro vechny vase zetony reky.

ziskate po 1 bodu.

Hrac, ktery ziskal celkem nejvice bodd, vitézi! V pripadé
shody rozhoduiji tyto faktory v tomto poradi:

«  Nejvice pouzitych sazenic (v tabulce a pod ni),

3. Karty ukold: Nyni sectéte pocet karet Gkold, jejichZ Gkoly .
se vam podarilo splnit. Ziskate body dle jejich poctu: za .
jednu 1 bod, za dvé 3 bodly, za tfi 5 bod(, za Ctyfi 8 bodl a za
kazdou dal3i 3 body, jak je uvedeno na prehledové karté.
Ukol splnite tak, e karté Gikolu prifadite pozadovany prvek,
ovsem kazdé karté Gkolu musite prifadit ,jeji vlastni“ prvek.

nejvice splnénych zakazek,
nejvice splnénych tkold.
Body si muZete i naddle zaznamendvat na po-

Citadle, jakmile prekrocite hodnotu 50, otocte
svij bodovaci Zeton na druhou stranu.

zelené sekci, ale raZovy vylepsil v této sekci jen jednu pilu. Druhd
znesplnénych karet tkolii uddvd symbol uZitné pfedméty na kartéch
splnénych zakazek, ale ten riZovy hrac nemd, protoZe jedinou kartu

1. RiZovy pouZil 5 svych Zetonii staveb, za coZ ziskal 7 bodii (za péty
pouZity Zeton se nezvySuje pocet bod(, ale ziskdvd posun kosticky na
listé vodnich dél, coZ zvysi bodovy zisk za né).

o .. ) 5 . ) s timto symbolem zapocital jako kategorii ndbytek (bylo to pro néj
2. Postavil obé sva vodni dila a ziskal 2 Zetony reky. Hodnota jeho

ndsobitele je 4%, bé&hem hry posunul svou kosticku tfikrdt - jednou za
rozsiteni skladti o 5 pole, jednou za vyuZiti 5. Zetonu stavby a jednou
za zaplnéni celé druhé fady tabulky péce o les.

vyhodnéjsi, prineslo mu to 4 body za vodni dila, zatimco dalsi splnény
ukol by mu prinesl jen 3 body). Za celkem 5 splnénych tkold ziskdva
tedy 11 bodii.

4. RuZovy shromdZdil celkem 8 Zetonii péce (sedm umistil do tabulky,
jeden pod ni). V této discipliné skoncil na 2. misté (vysledky ostatnich
hrdacd na obr. nejsou), za coz ziskava 6 bodii.

Prvni Zeton Feky uddvd symbol nabytku na splnénych kartéch
zakdzek. RiZovy se rozhodne obé své karty s dvéma symboly pocitat
Jjako symboly kategorie ndbytek a md 3. Za tento Zeton reky tedy ziskd
3 x 4 =12 bodii. Druhy Zeton feky uddva vylepsené pily (v kterékoli S.
sekci). RiiZovy takto vyuZil dva své Zetony staveb, takZe za tento Zeton
reky ziskd 2 x 4 = 8 bodli. G

RéZovému zbyl 1 brigadnik, 7 minci a 2 nesplnéné karty ikoli, to
je celkem 10. Prinese mu to 3 body.
RiZovému také zbyl ve skladu 1 Zeton dFeva, co? prinese 1 bod.

3. RuZovy si nechal do konce hry 7 karet dikoli. Z nich se mu podafilo
splnit 5. Prvni z nesplnénych uddvd vylepSenou pilu v svétle

RiZovy ziskal 45 bod(i béhem hry +7+12+8+ 11 +6 +3+1=93 bodd.
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Kazdy Zeton feky udava kategorii, za niZ jeho drZzitel ziska na konci hry body navic.

Dvojice Zetonl péce (bez

Splnéné zakazky: Splnéné zakazky: ohledu na druh, v tabulce
UZitné predméty Konstrukce péce o les i pod ni, lichy
propadne)
Vylep3ené pily
Splnéné zakazky: (Zetony staveb vyuzité
Speciality k zkonstruovani staveb se
nepocitaji)
Zkonstruované stavby
Splnéné zakazky: (Zetony staveb vyuzité
Nabytek k vylepseni pil se
nepocitaji)

Dvojice sazenic (v tabulce
zalesnéni i pod ni, lichy
propadne)

©0G

Kazdy symbol udava odménu, kterou ziskate, kdyz dany Zeton nahradite svym Zetonem stavby.

\)
1]

N

Vezméte si 4 mince. 3 ’ Ziskavate 3 body. @ Ziskavate 3 hvézdy.

Vezméte si 1 Zeton

Vezmeéte si 2 libovolné Doberte si 1 kartu zakazky

. opracovani dreva T
zdroje. e a vezmete si 1 minci.
a 1 minci.
Kupte si za 2 minci
Doberte si 1 kartu tkolu Hned vyuzijte libovolnou 1 libovolny Zeton dreva -
a vezméte si 1 minci. 1 pilu a vezméte si 1 minci. @z vyuZiti této odmény neni
povinné.

Na zadatku kazdého kola oto¢i zadinajici hraé vrchni Zeton kola. Uvedenou odménu dostane kazdy hrac.

Otocte na rubovou stranu 1 Zeton
téZzby briz (je-li k dispozici)

Vezméte si 1 stavebni o . A
\ Vezméte si 1 brigadnika.
a vezmeéte si 1 minci.

material. J

OEOEte naru bovou s'tra.nu Otoéte na rubovou stranu 1 Zeton
Vezméte si 1 sazenici. 1Zeton tézby borovic (je- t&7by dubd (je-li k dispozici)

-li k dispozici) a vezméte & verie o 1 i,

si 1 minci.

Otocte na rubovou stranu
1 Zeton tézby bukd (je-li
k dispozici) a vezméte si
1 minci.

Otocte na rubovou stranu 1 Zeton
tézby smrku (je-li k dispozici)
a vezmeéte si 1 minci.

Doberte si vrchni kartu
Ukolu z balicku.

Vezméte si
Zelené Zetony uréuji, Ze mate otodit urcity Zeton t&zby

2 mince. Jr—
z lice (barevna strana) na rub. Je-li jich na hernim planu ’
vice, postupujte v tomto pofadi priority: ; } i }
Pokud lezi viechny Zetony t&Zby daného druhu rubem
21

vzhdru, jen si kazdy hraé vezme 1 minci.
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HORNI POLE — OKAMZITY EFEKT

Horni strana karty popisuje efekt, ktery lze vyuZit jako volnou akci jednou za svij tah.

¥ ¥ ¥

@ 2
6C2 6C3

@3

Za 3 mince si kupte
1 libovolny Zeton péce.

Za 2 mince premistéte svij
harvestor na libovolné pole
herniho planu, kde zadny
jiny harvestor neni.

Vezmeéte si libovolny Zeton
opracovani dreva.

2 & 3 ¥

Vezmeéte si uvedeny zdroj. Ziskavate 2 hvézdy. Vezméte si 3 mince.

SPODNI POLE - UKOL

¥ ¥

@ 2
6C5 {_ocs |

o3

Za 3 mince si kupte
libovolny Zeton dfeva

Za 2 mince vyuZijte
libovolnou pilu.

¥ ¥

>

GC9 GC7

Doberte si 1 kartu
zakazky.

Vyméite 1 svij Zeton deva za jiny
libovolného druhu z banku. Pokud
mél vas Zeton dreva prirazeny néjaky
Zeton(y) opracovani, odhodte jej.

Spodni strana popisuje prvek, ktery musite ziskat a unikatné pfiradit karté, aby se povazovala za splnénou.

SN =

Symbol uvedené kategorie
na splnéné karté zakazky

@ O O

Vylep3ena pila v uvedené sekci

ZETONY REDITELSTVI

— | e —

Prvni odména umoznuje si za 1 minci koupit libovolny Zeton opracovani dreva, kartu
Ukolu, resp. libovolny zdroj (brigadnik / sazenice / stav. material). VyuZiti neni povinné.

Dvojice sazenic v uvedeném sloupci tabulky

Zkonstruovana stavba sousedici s polem s Zetonem téZby uvedeného druhu

Zeton péce uvedeného druhu

zalesnéni (nelze splnit dvakrat)

OO @

Zeton Feky




Tato verze je urCena zacinajicim nebo mladSim hracdm. VyuZziva zony
technologii predtisténé na osobnich deskach. Uvadi jednorazovou odménu,
kterou ziskate v pripadé vylepSeni své technologie. Nebudete se muset
obtéZovat ohledy na technologicka vylepseni dana destickami technologii ve
standardni hre.

Ziskate-li moznost vylep3eni technologie, poloZte jednu svou

kosticku na libovolné poli¢ko spodni listy a hned vyuZijte uvedenou
odménu.

Existuji odmény tii druh:
RiZovy pravé ziskal vylepseni technologie za postup na listé rozvoje.

+  Hned vyuZijte 1 libovolnou pilu = 5 . ¥ _ .
PoloZi svou kosticku na 5. policko listy a miiZe si bud'vzit 1 libovolny

+  Vezmétesi1libovolny Zeton dreva Zeton dreva, nebo 2 mince a 1 kartu tkolu. Toto policko umoZiuje
o DebEred i ek flel s vemmEa s 2 e urcitou flexibilitu - uprednostnit radéji zisk Zetond dreva, nebo karet
ukold.

U 3. a 5. policka si mdzete vybrat, kterou z obou odmén si zvolite.

Chcete-li si hru zpestfit jesté vice, mlZete hrat na specialni schopnosti postav.
Kazdy hrac bude hrat za jednu z postav se specialnimi schopnostmi.

V pribéhu hry si postavy zvolte nebo uréete ndhodné. PouZijte stranu B = @ %
osobnich desek. Nékterym hracim také bude potreba pridélit dodatecné LLLLL LD
specialni prvky herniho materialu. :nz (9 ;g g \b? S

Hra pro pokrocilé se hraje jen na 9 kol namisto obvyklych 10. Podrobny popis

. P b ) ! o KaZdd postava ve hie md specifickou roli a schopnosti, odpovidajici
vSech postav i naleZitych zmén pravidel naleznete na nasledujicich dvou

redlnym pracovnikim v lese a na pile. Jejich schopnosti ve hie maji

stranach. 7 o . . « . a
rozdilnou droveni komplexity, vyzkouSejte si sami, co vam bude

Je moZnd i kombinace hry s postavami se zjednodusenou zénou technologii nejvice vyhovovat.

vyukové hry!

DESTICKY TECHNOLOGII

Tyto desti¢ky umoZzfiuji postupné ziskavat rdzné trvalé vyhody. Pfed zacatkem hry se musite shodnout, aby vSichni pouzivali stejnou stranu A nebo B.
Rozhodné nedoporucujeme strany kombinovat.

Kdykoli ziskate vylepSeni technologie, poloZte svou kosti¢ku na libovolné policko své desticky technologie. Policka v levé ¢asti nabizeji trvalé zlepseni
provadénych akci, poli¢ka v pravé ¢asti poskytuji jednorazovy efekt.

«  Po provedeni pohybu harvestoru ziskavate 1 hvézdu.
«  Po stavbé vodniho dila ziskavate 2 hvézdy a 2 body.

«  Porozsifeni skladu o kazdé dalsi pole ziskavate 1 hvézdu a doberte si 1 kartu Gkolu.
«  Posplnéni karty zakazky si vezméte 1 minci a ziskate 1 hvézdu.

. Pohyb harvestoru mize byt proveden az o 3 pole namisto 2 a prekrocenti feky je
zdarma (namisto nékladd 1 mince).

«  Po posunu kosti¢ky na listé vodnich dél o kaZzdé policko nahoru smite hned vyuzit
1 libovolnou pilu.

«  Po pfemisténi feditelky vyhodnotte desti¢ku Feditelstvi tak, jako by na ni Zadny jiny
feditelka nestala.

EEEE

D> ‘ ‘ o D . Po zkonstruovani stavby v lese Ci vylepSeni pily si vezméte 1 minci a ziskavate

FLEnE 1 hvézdu.
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OBCHODNiK Ulohou obchodnika je produkce pila¥skych vyrobkd nejriiznéjsiho druhu dreva a jejich
prodej vhodnym zakazniklim. Kazdy rozdilny druh dfeva pouZity pfi splnéni zakazky
prinese odménu.

PFiprava hry: VyloZte licem vzhiiru viech 5 Zetoni odmén nahodné dolti pod ilustraci, aby
byl zietelné kazdému druhu dfeva pfifazen jeden Zeton.

Schopnost: Kdykoli splnite zakazku, obdrzite kromé obvyklé odmény uvedené na jeji
karté dodate¢nou odménu dle dosud aktivniho bonusového Zetonu za kazdy druh dreva
vyuZity pro splnéni zakazky. Zeton poté otocte rubovou stranou vzhiru, Zeton pfestane
byt aktivni.

Jednou za tah mUiZete jako volnou akci otoCit své neaktivni Zetony zase licem vzhiru. Za to
navic ziskéte body podle toho, kolik bonusovych Zeton jste pravé otodili, hodnoty udava
lista pod ilustraci (pfi otoceni jednoho neziskate Zadny bod, pfi otoceni dvou ziskate 1 bod
atd.).

Obchodnik splnil zakézku vyZadujici 1 smrk a 1 boro-
vici. Ziskd odménu uvedenou na karté zakdzky a na-
vic 2 hvézdy za bonusovy Zeton smrku a 1 libovolny
zdroj za Zeton borovice. Poté oto¢i oba bonusové Ze-
tony neaktivni stranou vzhdru.

Poznamka: Pokud splnite zakdzku vyZadujici 2 Zetony dfeva téhoZ druhu, ziskdte odménu za
bonusovy Zeton jen jednou.

Vezméte si Doberte si Ziskavate Vezmétesi  Ziskavate 2 body
2 mince 1 kartu Gkolu 2 hvézdy 1 zdroj

LESNI EKO LOi KA Ekolozka studuje organismy v lese a pozoruje Zivot v doupnych stromech, napfiklad
brouky, ptaky a dalsi Zivocichy. Také vyhodnocuje dopad riiznych opatfeni na biodiverzitu.

Pfiprava hry: PoloZte na stidl vedle své osobni desky také desku doupného stromu
a vytvorte bank 15 Zetonl organism0 licem dol0.

Schopnost: Kdykoli zkonstruujete stavbu, vylepsite pilu, provedete zalesnént,
‘ posunete kosticku (o kazdé policko) ¢i prekrocite 3. policko na kruhu odmén,

po ukonéeni pfislusné akce si vylosuijte 1 Zeton organismu z banku a otoéte ho
licem vzhUru. PoloZte ho na néjaké policko na desce doupného stromu.

Prvni Zeton muzete polozit kamkoli, kazdy dalsi jen na
takové policko, které je spojeno carou s polickem, kde jiz
néjaky Zeton lezi. Za to hned dostanete odménu uvedenou
na praveé prekrytém poli¢ku. Odménu za barevné oznacena
policka vsak obdrzite jen tehdy, pokud ma Zeton na né
pokladany stejnou barvu.

Pokud Zeton nema odpovidajici barvu, polozte ho na
desku licem dold a ziskavate 1 bod (namisto odmény na
poli¢ku uvedené).

3. policka na kruhu odmén. Po ukonceni prislusné akce

Priklad: EkoloZka ziskd Zeton organismu za prekroceni
@ -
si ho vylosuje, je Zluty. PoloZi ho na Zluté policko na desce .
CI

doupného stromu vlevo nahore a vezme si 1 brigddnika
zbanku.
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2 Ukolem tohoto odbornika je zajistit co nejefektivn&jsi vyuZiti sklad@. Cim lépe jsou
MANAZ E R LOGISTI KY zasoby dfivi organizovany, tim vétsi odménu ziskate.

Pfiprava hry: 3 desti¢ky rozsifeni skladdl poloZte licem vzhlru na 3 prava pole zény
skladd.

Schopnost: Kdykoli umistite do svych skladl Zeton dfeva nebo Zeton opracovani dreva,
obdrzite odménu uvedenou na pfislusném poli ¢ policku. Jakmile pole ¢i policko
uvolnite v disledku néjaké akce (napf. splnénim zakazky), je mozné ho znovu obsadit
a ziskat odménu znovu. Zetony dfeva a opracovani véak nesmite premistovat pouze za
tim Gcelem, abyste ziskali vyhodu (aniz byste provadéli néjakou akci).

Odménu neziskate ani v pfipadg, Ze vymériujete svij Zeton dfeva za jiny z banku! Mate
na ni narok pouze v ptipadé, Ze ziskate novy Zeton (dfeva ¢i opracovani dreva). Tfi pole
sklad vpravo se zpfistupriuji podle obvyklych pravidel.

OPERATORKA DRONU Tato specialistka mapuje a monitoruje terén, aby zjistovala celkovy stav lesa. Svou
¢innost provadi pomoci dronu, ktery vysila na jednotliva pole herniho planu, kde sbira

» O

duleZité data.

PFiprava hry: PoloZte po 1 Zetonu dat na kazdé pole herniho planu. V okamziku, kdy
polozite na herni plan svij harvestor, vezméte si z prislusného pole Zeton dat a polozte
ho na svou desku.

vy

Schopnost: Kdykoli premistite sviij harvestor na pole, kde lezi Zeton dat, vezméte si ho
(z kazdého pole, ne jen cilového pole pohybu, pokud vede pohyb pres vice poli)..

Kdykoli béhem svého tahu mizZete provést volnou akci, kdy vyradite ze hry urcity pocet

svych Zeton( dat, za coZ obdrZite odménu uvedenou v tabulce pod podobiznou své
postavy.

Operdtorka provede pohyb harvestoru o 2 pole a z obou ziskd po Zetonu dat. Tim zvysi

pocet svych Zetond na 3 a miZe je vyradit ze hry, za coZ smi vyuZit 1 libovolnou pilu a vzit
si 1 minci.
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V sélové hre budete hrat proti virtudlnimu soupefi, kterému fikdme 7.  PoloZte jednu svou kosticku vlevo vedle fady téchto desticek.
slesnik®. Hru pripravte pro dva hrace. Lesnikovi pridélte herni material 8. PoloZte doprava do zény vodnich dél na desku lesnika 1 Zeton
v libovolné jiné barvé, neZ si vyberete vy. meandru a 1 nddrZe s mostem.

. a . . A 9. Polozte 1 ici dni levé poli¢ko tabulky zdrojd d
1. Polozte desku lesnika na vhodné misto na stil. PRI 2 S o bl R S E S AL U e

Zamichejte bali¢ek 18 karet lesnika a poloZte ho licem dold zleva
vedle desky lesnika. Hrajete-li hru pro pokrocilé, zamichejte do
balicku jesté 3 karty pro hru pro pokrocilé (s Zlutymi rohy).

3. Nallistu staveb poloZte 6 Zetonui staveb.
Na policko kruhu odmén oznacené symbolem rozvoje poloZte Zeton
hvézdy.

5. Jednu kosti¢ku lesnika poloZte na prvni policko zleva listy rozvoje
dole na jeho desce.

6. Vylosujte 6 desticek lesnika a vyloZte je v ndhodném poradi pod
6 policek listy rozvoje. Ve své prvni partii je otocte stranou A vzh(ru,
strana B slouzi pro hru s vy3si obtiZnosti (viz str. 30).

lesnika.

10. Pridélte lesnikovi 4 mince (poloZte je na jeho desku).

11. Pfidélte lesnikovi jednu nahodné vylosovanou kartu pocateéni
zakazky (ale Z4dné dfevo do zacatku nedostane).

12. Postavte Feditelku pily lesnika na desticku feditelstvi v pfislusné sekci.

13. Postavte lesnik(iv harvestor na pole herniho planu, kde je k dispozici
Zeton téZzby potfebného druhu ke splnéni zakazky lesnika. Pole
uréete dle niZze uvedeného schématu. Poté umistéte na herni plan
svUj harvestor a zahajte hru.

S6lova hra se také hraje na 10 kol (hra pro pokrocilé na 9). Hru zacinate vy
a poté se stridate s lesnikem az do konce hry. Poslednim tahem bude tedy tah
lesnika, poté nasleduje zavérecné bodovani.

Akce lesnika urcuiji jeho karty. V kazdém tahu jich otocte tolik, kolik udava
jeho lista rozvoje. Vyhodnocujte je postupné jednu po druhé. Jakmile balicek
karet dojde, zamichejte odhazovaci hromadku a vytvorte novy.

Kosticka na listé rozvoje lesnika uddvd,
kolik akci lesnik v daném tahu provede.
Za kazdou akci vyhodnotite 1 kartu,
jejich pocet bude postupné vzrastat
jako u Zivého hréce. V tomto prikladu to
jsou 3 karty akci.

I v s6lové hie je vasim cilem ziskat vice bodl neZ vas souper lesnik. Lesnik
provadi své akce podobné Zivému hradi, jen s urcitym zjednodusenim.
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Kazdou kartu vzdy vyhodnocuijte po fadcich shora doll. Vyhodnotte vzdy
prvni fadek shora, ktery lze vyhodnotit (jehoz akci lze provést). Jakmile
takovy fadek najdete, provedte danou akci a dalsi fadky uz nevyhodnocuijte.
Karty jsou oboustranné. Zacnéte provérovat fadky nejprve na rubové strané,
nelze-li provést Zadnou akci, oto¢te kartu na licovou stranu a pokracujte zase
shora.

Vyhodnocené karty premistéte vedle desky lesnika zprava.

Karty pro hru pro pokrocilé umozriuji provést za lesnika siln&jsi akce,

podobné jako vy méte k dispozici lep&i schopnosti své postavy. Rubovad strana vsech karet je stejnd. Pokud neni moZné provést

Zddnou ze dvou akci uvedenych na (identickém) rubu, otocte kartu
licem vzhdru a postupujte shora dold.

Splnéni zakazky: Lesnik musi mit ve svém skladu
dostatek dreva druhu a s opracovanim, které
pozaduje jeho karta zakazky. V takovém pripadé
odhodte Zetony dreva a opracovani zpét do banku
a lesnik ziska odménu za splnénou zakazku.

Lesnik nema nikdy k dispozici vice karet zakdzek neZ jen jednu. Ke splnéni této zakdzky potrebuje

lesnik moreny smrk. Ma-li ho k dis-
pozici, jeho akci bude splnéni této
zakézky. Zeton dfeva i opracovdni
. Zaznamenejte ziskané body na poéitadle. patfici lesnikovi vratte do banku
«  Pfidé&lte lesnikovi ziskané mince a zdroje. a lesnik dostane prisluSnou odmé-
«  PoloZte ziskané karty dkold licem dold vedle jeho desky. nu: 4 body, 2 mince a 4 hvézdy.

Pri udélovani odmény lesnikovi postupujte v téchto krocich:
«  Zaznamenejte ziskané hvézdy pomoci Zetonu hvézdy na jeho kruhu
odmén.

Opracovani dreva: Ma-li lesnik ve skladu dFevo,
které je nutné opracovat, pridélte mu nalezity
Zeton opracovani. Je-li nutné mu pridélit Zetony
dva, je jedno, kterym zacnete.

Ziskani nové karty zakazky: Tuto akci provedte,
pouze pokud lesnik aktualné Zadnou kartu zakazky
nema. Vyberte ze vSech karet k dispozici licem

Lesnik md tuto kartu zakdzky. PoZadované drevo md, ale potrebuje
ho ndlezité opracovat. Jeho dalsi dvé akce budou ziskdni Zetonu

. @ . opracovani a jeho treti akce bude splnéni zakdzky.
vzhiru na stole tu, za kterou lze ziskat nejvic bodu. & ! . v

Je-li k dispozici karta dvojita, berte v Gvahu pocet
bodl za ¢ast uvedenou nahore. Lesnik plni vzdy

s vs

jen tuto horni ast karty zakazky. V pripadé shody

(vice karet s nejvyssi bodovou hodnotou) si vyberte
libovolné, kterou kartu lesnikovi pridélite.

Lesnik ziskdvd novou kartu zakdzky. Obé tyto karty shodné prinesou
nejvice bodu (8), miZete lesnikovi pridélit tu, kde vds bude méné
mrzet, Ze ji ,Slohne“ lesnik.
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Tézba dFivi: Tuto akci lze provést pouze v pfipadé,

.E Ze lesnik ma zakazku, k jejimuz splnéni potrebuje
novy Zeton dreva a na hernim planu je alespori
1 pole, kde se drevo tohoto druhu da ziskat.

Lesnik vyhodnocuje poZadované drevo na kartach zakazek zleva doprava, jak
udava obrazek na karté vpravo. Lesnikiv harvestor premistéte na nejblizsi pole
herniho planu, kde je dané drevo k dispozici. Otocte zde Zeton tézby rubovou
stranou vzhiru jako obvykle a do volného pole skladu lesnika polozte Zeton
dreva prislusného druhu z banku.

Pravidla tézby dfivi platna pro lesnika

. Lesnik nikdy neplati za pohyb, ani za akci, ani za pfekroceni feky,
aje jedno, jak daleko musi pohyb jeho harvestoru probihat.

«  Lesnik vzdy obdrzi jen 1 Zeton dFeva, a to i na polich, kde by Zivy
hraé ziskal 2 v ramci téZe akce.

«  T&Zba divi stoji lesnika vzdy jen 1 akci.

«  Lesnik za Zetony t&Zby nikdy neziskava hvézdy (provedenim
7adné akce).

« V pfipadé shody vice poli vzdalenych stejné mlZete vy zvolit
libovolné, kam lesnik(v harvestor premistit.

Zalesnéni: Tuto akci lze provést pouze v pfipadé,

o] Ze lesnik ma ve své zasobé néjakou sazenici a na
hernim planu je alespon 1 pole, kde lezZi Zeton tézby
rubovou stranou vzhdru.

Lesnik prednostné zalesriuje pole poskytujici ten druh dreva, které potrebuje
pro splnéni své zakdzky. Jsou-li viechny zalesnény, zalesni nejbliZsi pole
herniho plénu.

Je-li to treba, presurite lesniklv harvestor na prislusné pole. V pfipadé shody
vice poli vzdalenych stejné midZzete vy zvolit libovoln€, kam lesniklv harvestor
premistit. Otocte Zeton té€Zby na daném poli licovou stranou vzhiru a polozte
sazenici lesnika do jeho tabulky zalesnéni. Jeji poli¢ka zaplfiujte ve sméru
¢teni - zleva doprava a shora doll. Za tuto akci ziska lesnik 2 hvézdy bez
ohledu na pole, které zalesnuje.

Péce o les: Tato akce se na kartach lesnika vyskytuje
4x, kazdy Zeton konkrétniho druhu péce lze ziskat
jednou a jednou lze ziskat libovolny Zeton péce.

Akci, kdy je poZadovan konkrétni Zeton, |ze provést jen v pfipadé, Ze dany
Zeton na hernim planu leZi. Pfemistéte lesnikiv harvestor na pfislusné pole
herniho planu a Zeton péce poloZte do tabulky péce o les na desce lesnika.
Policka opét obsazujte ve sméru ¢teni. Lesnik ziska odménu uvedenou na
pravé obsazeném policku.

Tato akce na karté pro hru pro pokrocilé umoZriuje ziskat

ziskani Zetond jednoho po druhém.

Vyhodnocuje se tato karta lesnika. Prvni akci shora nelze provést,
protoZe lesnik nemd dost zdrojii na stavbu vodniho dila (viz ddle),
proto bude za lesnika provedena akce tézba drivi. Aktudlni zakdzka
lesnika (neni na obr.) poZaduje buk, ktery lesnik aktudlné nemd.
Pole, kde pravé stoji lesnikiv harvestor, je vykdcené. Vzddlenost pole
s Zetonem buku s 1 stromem je 3, zatimco pole s 2 stromy jen 2, takze
se lesnikiiv harvestor pfesune sem. Zeton tézby otocte rubem vzhiiru

a lesnik ziskd do svého skladu 1 Zeton bukového dreva.

Prvni proveditelnou akcije zalesnéni a lesnik md aktudlné 2 sazenice,
takZe se jde na véc. Ke splnéni zakdzky bude lesnik potfebovat
brezové drevo. Pfemistéte jeho harvestor na nejblizsi pole brezového
lesa, otocte Zeton tézby licem vzhiru a poloZte 1 sazenici do tabulky

zalesnéni (neni na obr.). Za to ziskd lesnik 2 hvézdy.

Prvni proveditelnou akci je péce o les. Piemistéte lesnikiv harvestor
na nejblizsi pole s Zetonem profezdvdni a poloZte ho na prvni volné
policko v tabulce péce o les na jeho desce. Lesnik ziskd 1 sazenici.



Stavba vodniho dila: Tuto akci [ze provést pouze
v pripadé, Ze lesnik ma 3 brigadniky resp. 3 stavebni
materialy potrebné pro stavbu vodniho dila.

vy

V piipadé potreby premistéte lesnikGv harvestor na nejbliZsi pole s Zetonem
feky (v pripadé shodné vzdalenosti zvolte libovoln€). Lesnik zaplati
pozadované zdroje a postavi prislusné vodni dilo. MiZe-li si vybrat, rozhodnéte
za ngj. Zetonem vodniho dila jako vZdy nahradte Zeton feky a poloZte Zeton

reky na desku lesnika.

Lesnik za vodni dila nic nenasobi, prosté za kazdy Zeton Feky ziska na konci Lesnik ma 3 brigddniky, mdZe postavit meandr. 3 Zetony feky jsou
hry 10 bodd. stejné vzddlené, miZete z nich zvolit libovolné. Zeton meandru
putuje na herni plan a nahrazeny Zeton reky na desku lesnika.

Konstrukce stavby: Tuto akci lze provést pouze
v pfipadé, Ze lesnik ma 1 brigadnika a 1 stavebni
material.

V pripadé potreby premistéte lesnikiv harvestor na nejblizsi pole sousedici
s Zetonem mytiny (v pfipadé shodné vzdalenosti zvolte libovolné). Lesnik
zaplati poZzadované zdroje a zkonstruuje stavbu. Pouzijte prvni Zeton stavby
zleva na listé staveb lesnika a nahradte jim Zeton mytiny.

Lesnik nedostava zadnou odménu za zetony mytin, dostane jen body podle

toho, kolik staveb postavil (resp. zeton( staveb vyufZil).
Lesnik md 1 brigddnika a 1 stavebni materidl, mdZe zkonstruovat
stavbu. Harvestor neni potreba premistovat, protoZe je na poli
sousedicim s Zetonem mytiny. Lesnik zaplati oba zdroje, Zeton stavby

Vylep3eni pily: Tuto akci lze provést pouze v pfipa- i L, . o " ..
putuje na herni plan a nahrazeny Zeton mytiny muZete vyradit ze hry.

dé, Ze lesnik méa potfebné zdroje ¢i mince a je mozné
vylepsit alespori 1 pilu v sekci odpovidajici barevné
symbolu na karté lesnika.

oHy

V pripadé potreby premistéte lesnikovu feditelku pily do pfislusné sekce
a vylepsete pilu podle priority danou cisly v symbolu této akce na karté
lesnika. Lesnik vylep3uje pily dle Cisel vzestupné.

Lesnik zaplati poZadované zdroje ¢ mince a vylepsi pilu. Otocte desticku
stranou s vylepSenou pilou vzhUru a poloZte na ni prvni Zeton stavby zleva na
listé staveb lesnika.

Akce na karté lesnika uddvd, Ze lesnik vylepsi pilu ve svétle zelené sekci.
«  Pokud vy vyuZijete pilu vylepSenou lesnikem, dostane lesnik 1 minci Md i dost zdrojii, takZe jeho feditelka putuje ze své aktudlni lokace

zbanku. v tmavé zelené zoné do svétle zelené zony. Prvni pila zde uZ vylepSend
je, lesnik vylepsi dalsi pilu v poradi. Otocte jeji desticku na druhou
stranu a poloZte na ni prvni Zeton stavby zleva z listy staveb lesnika,
samotnou pilu lesnik nevyuZije.

. Lesnik pravé vylepsenou pilu nevyuzije.

Zisk zdroju: Lesnik ziska uvedenou kombinaci
zdrojl, hvézd, minci nebo karet Gkold (lesnik vzdy

bere kartu lezici licem vzh(ru bezprostfedné vedle g
bali¢ku). Ziskané zdroje atd. poloZe na desku

' v
lesnika, budou vyuZity pfi provadéniakei. 1. n a !

VyuZiti pily vylepSené hracem: Kdykoli lesnik 9
vyuZije pilu vylepSenou vami, dostanete 1 minci .
z banku.

Lesnik provddi treti akci shora. Ziskd
1 brigddnika a 1 hvézdu a jeho reditelka je
premisténa do svétle zelené sekce. Prvni pila
zleva je vylepSend vdmi, takZe dostanete

"-. 1 minci z banku.

Tabulka zdroju: Kdykoli ziska lesnik néjaky zdroj,
poloZte ho na volné poli¢ko v tabulce zdroji jeho
desky. Pro kazdy druh zdroje jsou k dispozici
3 policka. Pokud jsou zaplnéna a lesnik by mél
dostat dalsi zdroj tohoto druhu, dostane misto toho
1 minci.
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Lesnik nema Zadné technologie. Ma vsak zeton hvézdy
a zaznamenava postup na kruhu odmén. Jakmile Zeton
hvézdy dosahne pole se symbolem rozvoje, posunte
jeho kosticku na listé rozvoje na dalsi pole doprava.

Tim se zpravidla zvySuje pocet karet vyhodnocovanych
za lesnika a jim provadénych akci - v takovém pfipadé
hned otocte dalsi kartu a jakmile na ni pfijde fada,
vyhodnotte ji.

Na polich listy rozvoje lesnika jsou u kazdého poli¢ka uvedeny v tmaveé
hnédém pruhu riizné odmény. Lesnik na zacatku kazdého svého tahu ziska
odménu uvedenou u aktuélni pozice jeho kosticky, stoji-li jeho kosticka dale
vpravo neZ vase.

s s

Na destickach lesnika lezZicich pod jeho liStou rozvoje najdete riizné Gkoly
(téZbu Ci zalesnéni na urcitém poli, konstrukce stavby ¢i vylepseni urcité pily,
viz str. 31). Jakmile Ukol splnite, posurite na danou desticku svou kosticku -
musite postupovat od prvni desticky zleva doprava.

Lesnik na za¢atku svého tahu ziska odménu pouze v pfipadé, Ze vase kosticka
nestoji pfimo pod kosti¢kou lesnika nebo jesté dale vpravo (pokud vase
kosti¢ka dohnala ¢i predehnala kosticku lesnika, lesnik odménu neziska).

1. Provéfte, zda lesnik dostane odménu uvedenou na listé rozvoje (je-li
jeho kosticka na listé dal vpravo nez vase pod listou).

2. Doberte karty lesnika v po¢tu daném jeho listou rozvoje.
3. Vyhodnotte vSechny dobrané karty lesnika.

4.  Ma-li lesnik dost minci, nakoupi dalsi 1 az 2 karty, kazda stoji 4 mince.
Vice jich koupit nesmi.

Chcete-li zvysit obtiZnost hry, pouZijte stranu B urcitych desticek lesnika dle

této tabulky. Na strané B jsou vzdy 2 (koly, které musite splnit, aby lesnik

nedostal odménu.

Nosic klesti
Drevorubec
Adjunkt
Podlesni

Nadlesni

Lesa pan

Lista rozvoje lesnika md 6 poli, na zacdtku hry je kosticka na prvnim
zZleva, za lesnika se budou vyhodnocovat 3 karty.

Vy jako modry hrd¢ provedete tézbu drivi ve smkrovém lese
a posunete svou kosticku z prvni na druhou desticku lesnika. Na
zacdtku svého tahu ziskd lesnik 1 stavebni materidl a 3 mince.

Prehled tahu lesnika je pomoci symboli uveden
v levém hornim rohu desky lesnika a pod zénou
skladd jsou uvedeny vyjimky z pravidel platné pro

lesnika (viz podrobné vysvétleni na str. 31).

=0 | [u]aa]
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Modry hraje hru na vyssi drovni obtiznosti. Splnil dkol prvni desticky
(ziskal Zeton péce) a prvni kol druhé desticky (zkonstruoval stavbu),
ale nepodarilo se mu provést zalesnéni, takze druhy kol druhé
desticky nesplnil. Na zaédtku svého tahu tak lesnik ziskd 1 stavebni
materidl a 1 brigddnika.



ZAVERECNE BODOVANI

Vy si seCtéte body jako obvykle. Lesnik ziska dodate¢né body za tyto polozky:

1. 10 bod0 za kaZdy ziskany Zeton Feky.

Body za ziskané karty ukolli (poCitejte, Ze viechny splnil).

2
3. Body za uvolnéné policko pro Zetony staveb nejvice vpravo.
4

Body za zaplné&né fady tabulky péée o les.

7 (&

Body za prvni & druhé misto v poctu ziskanych Zetont péce.
Body za zaplnéné fady tabulky zalesnéni.

1 bod za kazdy Zeton dfeva ve skladech.

e B

1 bod za kazdé tfi zbylé zdroje a/nebo mince (pocitano
dohromady).

&

N g
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V pribéhu hry ziskal lesnik 43 bodu. K tomu na konci hry ziskal 5. 10 bodii za 1. misto v poctu ziskanych Zetonl péce o les

dodatecné:
1. 10bodii za jeden ziskany Zeton Feky.
2. 17 bodii za 7 ziskanych karet Gkold.
4 body za 3 prazdna policka na listé staveb.

4 body za 1 zaplnénou radu tabulky péce o les.

DESTICKY LESNIKA A UKOLY

6. 8bodu za 2 zaplnéné fady tabulky zalesnéni.
7. 1bod za 1 Zeton dreva ve skladu.
8. 2body za zbylé 3 brigadniky, 1 stavebni material, 1 sazenicia 3 m.

Celkem ziskal lesnik 43+ 10+17+4+4+ 10+ 8+ 1+2=99 bodd, coZ bezpe¢né
staci, aby vyhral.

Ziskejte Zeton péce
(libovolného druhu).

~ M

Zkonstruujte stavbu.
poskytujicim 2 Zetony dfeva. poskytujicim 2 Zetony dreva.

Provedte téZbu
uvedeného druhu dreva.

Provedte tézbu na poli Provedte zalesnéni na poli

Splite zakazku. Vylepsete pilu.

Zkonstruujte stavbu, poté
provedte zalesnéni na poli

Vylepsete pilu, poté
provedte tézbu uvedeného
druhu dreva.

Spliite zakazku, poté
provedte tézbu na poli

uvedeného druhu. poskytujicim 2 Zetony dreva.

oo || 12|
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PREHLED VYJIMEK PLATNYCH PRO LESNiKA:

«  Pohyb na nejblizsi vhodné pole, neplati za prekroceni reky.
+  Mavzdy max. 1 kartu zakazky.

+  Neziskava hvézdy pri akci tézba drivi.

+  Neziskava odménu za zetony kol hry a Zetony mytin.

o s

«  Pfitézbé drivi na poli poskytujicim 2 Zetony dreva dostane jen 1.
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Vezmeéte si 1 minci

Zaplatte 4 mince

Symbol pro placeni

Brigadnik

Stavebni material

Sazenice

Libovolny zdroj

Libovolny Zeton dieva

Vyménte 1 sviij Zeton
dreva (ve svém skladu)
za jiny libovolného
druhu z banku

Postup na listé
rozvoje

Vylepseni technologie
(umistéte kosticku)

Vezméte si Zeton péce

1 bod
(v prubéhu partie)

2 body
(pFi zaveérecném bodovani)

Posun kosticky na listé
vodnich dél (nasobitel)

Ziskavate 2 hvézdy
(postup na kruhu odmén)

Doberte si kartu ukolu
(z nabidky nebo z vrchu
balicku)

Doberte si kartu za-
kazky

Splnéni zakazky

Zpfistupnéte si 1 pole
skladt

PREHLED SYMBOLU

Vezméte si 1 libovolny

Zeton opracovani dreva
(neaktivuje pilu)

Mofreni

Suseni

Hoblovani

Kategorie karet zakazek:

Nabytek

Speciality

Konstrukce

Uzitné pfedmeéty

Vodni dilo

Stavba vodniho dila

Libovolné pole herniho

planu

Pfemistéte svlj har-
vestor na libovolné
pole herniho planu

Pohyb harvestoru

Pohyb reditelky pily

Konstrukce stavby
nebo vylepseni pily

Zeton stavby

Pila

Vyuziti libovolné pily
(kdo ji vylepsil, dostane
1 minci z banku)
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