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ANDROMEDA: NA HRANICI GALAYIE - ESHALACE

Varovali nds, at si s technologiemi prapredk( nezahrdvame, ale pro nékteré z nds bylo pokuseni pfilis
silné. Exploze temné energie prorazila pfi havdrii trhlinu v samotném (asoprostoru a to, co jsme vidéli na
druhé strané, jsme nazvali Podtemnotou. Z trhliny se vynofila Podtemnd sari a jala se pfetahavat tvory
z nasi dimenze do svéha svéta vécné tmy. Obrovsky vygtrysk tachyonavé radiace musely Hegemonavy
senzory zachytit po celé galaxii. Brzy dorazi jejich flotila zjednat pofddek i v systému Andromedy.

Rozsiteni Eskalace pfinese do hry Andromeda: Na hranici galaxie nové dimenze! Diky nov(m lodim m-

Zete ke hie pfizvat pdtého hrdce, nebo si naopak zahrat sélové proti virtudlnimu soupefi. Najdete zde - -

novy halitek karet uddlosti, nové frakce, upgrady lodfi i taktické karty. Na dalSich strandch nejprve popi-
seme hru 5 hratd a ndsledné rozebereme sélov( méd ,,Boj proti Hegemonovi*

B 15

STARODAVNTCH e 43 |
VMlH[lVINNYEHMESIEIJ L7 -
DESTICKA : unkisTi
LOKACE '

DESTICHA
NAJEZONIKA

rﬁl?mf FRAKENI DILKY

UPGRAD LODI
PANEL > AHUH'TE v
STANIC “ CERNE HVEZpy ;

> LARVOUN]
it < DBLACN] | A
= : > NEBULANE , b

MRAKODRASy

HERN MATERIAL ROZSIRENI

[NENI NA DBRAZKL)




SOLD RIPLACIMENT £ ““'{",5'“'““““”"5 g: LN UFRAVEACH KARET STAVER PO U
FVENT ARG o Sy - QP - et | 5 HEGEMONE

POVSINIZESTINE ° — Ny~

<+ - s

-

o

HEGEMONDYA SONDA

KARTA

- SONDY
DILKU UPGRADU &

UKAZATEL{ POKROKU HEGEMONA
(V BARVE HRACE / HEGEMONA)

URAZATEL SHORE e ET FIGURKA
[V BARVE HRACE / HEGEMONA] RALAKY (i SONDY

€

S [ —
. < KAPITAN 0'BLOH

##y. HEGEMBRLY DUSTO.dhiK

VAR SHARETHEEEMIINI]WEH DUSTOINiKD
TRANSPORTERD ZETON =

(V BARVE HRACE / HEGEMONA) OKA - < MAJDR hiAR

L , HEGEMONUY Dh5TOINIX
STIHACKA Vgl
(V BARVE HRACE / HEGEMONA] r B gt}

VVZKUMNA LDD : LY { "\ i
(V BARVE HRACE / HEGEMONA] ‘ i L g EURY & GENERAL OIMDS

4%, HEGEMOXUY DUSTODJHIK
TEZKY KRIZNIK
(V BARVE HRACE / HEGEMONA]

|/KARKI DOBYVATEL

‘I PANEL HEGEMONDVY
STANICE p HEGEMONDY DOSTRUNIK
s . I

' KOSTEK % A
]PREHL KARTA HEGEMONA B[v BARVE HRACE / HEGEMONA] L4 '0 ﬂl o BBS O
|

[NENI NA DBRAZKU)
HERNI MATERIAL URCENY PRO HEGEMONA - VIRTUALNIHO SOUPERE [VCETNE LODI PRO 5. HRACE)

Herni material



Pfipravte hru dle str. 4 Pravidel hry s ndsledujicimi zménami:

DESTICKY PLANET: Ve hire 5 hrétd je potatetni potet desti-
tek planet 10.

Pfi hie péti hrdcl doporutujeme hrat alespofi stfednf
(nebo dlouhou) hru — nastavte ukazatel cile na 60 nebo
70 bodd. VSichni hrdti budou mit na hranici galaxie vétsi
moznost manévrovani.

N4
A4

Zatad'te do v(béru frakci 3 nové z tohoto rozsifent:
Oblaéni nebulané, Akolyté Cerné hvézdy a Larvouni.

IMENA PRIPRAVY A PRUBEHU HRY

Zamichejte nové 4 ne-
utrdini dilky upgradu lodi
mezi neutrdIni dilky stejného typu ze
zakladni hry, aby zbyly na véechny hrace.

\ 4

V tomto rozsiteni také najdete jednu novou destitku loka-
ce Brana podtemnoty, nov( balitek karet uddlosti — Stiny
podtemnoty — jednoho nového ndjezdnika tfidy C, Pod-
temnou sai. Navic zde najdete nov{ zplsob zisku bodii
— relikvie, které naleznete na modulech a mlhovinngch
mésicich. V3e podrobné probereme dale.

KE HRANICI GALAXIE
DORAZILY NOVE NARDDY

Bitva o Andromedu zuff jiz roky, a tak do této atraktivni oblasti do-
razili novi dobhyvatelé. Nyni mlzZete hrat i za Oblatné nebulany, Ako-
lyty Cerné hvézdy ti za hmyzdcké spoletenstvo Larvounii. Budete
patrat v mlhovindch po vzdcn(ch zdrojich, tihat mezi bazemi v podo-
hé pfizratné vsudypfitomnosti, nebo zamofite planety systému silou
dlové mysli?

Detaily o téchto frakcich najdete
v Pfirutce zakladnf hry.

s b e
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Pfiprava 'hrg 5 hratd // Nové frakee // Nové kartg udalosti

STINY PODTEMNOTY

V tomto balitku najdete 10 karet uddlosti zdvisejicich
na tom, jak blizko jsou lodé hratd od Brany podtem-
noty. Hru s timto balitkem doporutujeme zkuSengm
hratdm, ktefi hledaji nové a dynamické v(zvy.

Efekty karet v tomto balitku vyuZivaji pozici lodi vzhledem k lo-
kaci Brana podtemnoty a také ndjezdnika Podtemnou saii. Chce-
te-li hrat s timto balitkem, musite vyuzit i tuto lokaci a tohoto
najezdnika tfidy C.

Karty udalosti v tomto balitky ovlivni jen hrdce, jejichz
lodé v tu chvili maji na dosah Branu podtemnotuy.

il

PRIPRAVA HRY

@ Jako pruni krok predchdzejici rozmisténi destitek lokaci po-
lozte desticku Brdny podtemnoty na specifické politko se
symbolem ;. Ostatni destitky rozmistite pfed Branu a za ni.

& Jako ndjezdnika tfidy C pouzijte Podtemnou sari. Krom ob-
vyklgch ndjezdnikd tfidy S zatind Podtemnd sari jiz na hernim
planu. Postavte jeji figurku na Brdnu podtemnatuy.

Je moZné zaradit do hry soutasné Branu podtemnoty a dalsi
specidlni lokace [jako vortexy Ci kvasary).



Mezi pozdstatky po prastarqch civilizacich Ize misty nalézt Starod4vné mésice Starobylé moduly
ddvné relikvie. Podle legendy v nich dIi mystickd sila, kterd se S e
ndsabi v pfitomnasti jingch relikvii. I?Evlhldlf\?lk

Vyberte si, zda Sesti staroddvngmi mlhovinngmi mésici z tohoto
rozéifeni (s rizovgm rubem] nahradite osifelé mlhovinné mésice
ze zdkladni hry (s tyrkysovgm rubem], nebo budete hrdt s chéma
sadami téchto mésicd soutasné. V tom pfipadé:

® Zamichejte viech 12 Zeton mlhovinngch mésicd dohromady
a ndhodné poloZte po dvou do kazdé mlhoviny.

@ Hrét, kterg vypusti lod' do mlhoviny obsahujici 2 mésice,
miiZe doh(t pouze jeden z nich.

Na véech starobylgch modulech a na 3 ze 6 staroddvn(jch mésici
najdete symbol relikvie u Na konci hry ziska kazdy hrac body
navic dle celkového pottu sgmbolu relikvii na jeho stanici.

x

NOVALOKACE
AKCE BRANY POOTEMNOTY

Provddite-li akci Brany Podtemnoty, hod'te tolika kost-
kami, kolik dél ma lod, kterou jste na tuto lokaci

vypustili (napf. 3 kostky, pokud jste na Branu

umistili svdj tézkg kfiznik] a vyberte si jeden

zv(sledkd hodu. Nemusite si vybrat ten nejvyssi —

nejde o bitvu. Neprovddéjte Zadné obvyklé kroky bitvy,
nicméné i v tomto pfipadé smite pfed hodem zvysit pocet
kostek odhozenim Zetonii energie, hrat karty taktiky i
jiné efekty, které ovliviiuji hodnotu mifeni €i
visledky bojovych kostek.

Podtemnad safi md
schopnost Stinovy warp,
jiz béhem v(gpadu odesild lodé
na Branu podtemnoty — at uz se
nasledkem toho stane cokoli!

Ziskdte vghodu odpovidajici
vybranému vgsledku hodu.

4

Ziskate Doberte si Ziskate Zvyste sviij pokrok Ziskate Ziskate zdarma
3 Zetony energie 2 karty taktiky 2 kredity 01 na libovolné upgrade lodi libovolny modul
stupnici z herniho planu

' Relikvie na mésfcich a-modulech // Nové lokace
Pt s




BOJ PROTI HEGEMONOVI
ANDROMEDA: NA HRANICI GALAXIE 5610

V zoufalé snaze najit bezpetné Utolisté se vase frakce vydala az na samou hranici galaxie, do
pustoprdzdného systému Andromedy. BohuZel vds vystopovala Hegemonova sonda. Nyni k An-

dromedé vysild Hegemon bitevni lodg, aby rozsifil své despotické impérium, a vy mu stojite
v cesté. Pokud si nedokdZete udrzet stabilni pozice, vsechno v okoli bude dfive nebo pozdéji patfit

Hegemonovi a vade frakce zmizi v propadlisti déjin.

Boj proti Hegemanovi Ize hrat jako s6lovou hru, v niZ se jeden hrat postavi soupefi Hegemonovi, nebo Ize Hegemona pfidat jako virtudlniho
hrate do hry 2-3 hrdtd. Plati vSechna pravidla zakladni hry, neni-li uvedeno jinak. Rozdily oproti zakladni hfe popisujeme dale.

PRIPRAVA HRY

Hrajete-li sdlové, pfipravte hru jako pro 2 hrace. Pfiddvate-li He-
gemona do hry vice hratd, pfipravte hru tak, jako by hralo jesté
0 1 hrdce vic. Dal3i rozdily v pfipravé hry jsou:

GTANICE A DOSTOINIK HEGEMONA:

Hegemon pouZivad pro svou flotilu specidlni panel
stanice a kartu ddstojnika namisto karty frakce. \72
Karty diistojnikd nabizeji 3 drovné obtiznosti.

Kazdd karta dlstojnika uvadi potatetni pokrok na stupnicich
a kruh veleni, pomoci néjz Hegemon ziskavd bonusy v pribéhu
partie. Navic md kazdg distojnik Grovné 2 a 3 svou jedinetnou
specidlni schopnost. Vyberte si jednoho distojnika, proti némuz
budete hrdt, a polozte jeho kartu pfes horni ¢ast panelu Hegemo-
novy stanice. Ostatni karty ddstojniké vratte do krabice.

PRIPRAVA HEGEMONA

Vyberte si barvu, za niz bude Hegemon hrdt, a pfipravte jeho
herni materidl ndsledovné (jako obvykld barva pro Hegemona
byla zamgslena bild, ale mdZete si vybrat kteroukoli):

& Postavte viechny Hegemonovy lodé na vyhrazena pole na
jeho desce stanice.

& Umistéte po 1 Hegemonové veliteli na kazdou spojeneckou
bazi jako pii ohvyklé pfipravé, ale neumistujte Zadné jeho ve-
litele do mlhovin. Namisto toho véechny zbgvajici velitele az
na jednoho umistéte do vyhrazené oblasti jeho stanice.

& Posledniho Hegemonova velitele postavte na
prvni politko kruhu veleni. Tento velitel jiz se
nepovazuje za velitele, namisto toho mu fi-
kdme ukazatel veleni. Po zbytek hry se na néj
nevztahuji zZadnd pravidla, efekty ani bodovani
tgkajici se veliteld.

& Polozte Hegemonovy ukazatele pokroku na spodni politko
kazdé z 5 stupnic pokroku a poté je posufite vgse dle symboli
stupnic na karté ddstojnika.

& Podplaceni velitelé: Vyberte jednu nepouZitou barvu
hrate a polozte 5 velitel(i této barvy do oblasti velitel( i
Hegemonovy stanice. Tyto velitele miize Hegemon vyu- Eij"_.!'

Zivat jako své vlastni. -

< Zamichejte 3 halitky karet akci Hegemona [/, I/ a /] a umistéte

je na patfitnd pole Hegemonovy stanice. Horni kartu kazdého
halitku ototte licem vzhiru.

& Zamichejte karty Hegemonova vyjednavani a poloZte balitek
vedle jeho stanice.

& Zamichejte Hegemonovy Zetony upgradu a poloZte je do slou-
petku vedle jeho stanice.

& Postavte Hegemonovu sondu na desticku lokace nejvice nahofe
vlevo.

& Nahrad'te 15 karet staveb ze zdkladni hry jejich va-
riantami pro s6lovou hru. Ty na lici ve spodni tasti
vyobrazuji vghodu, jiZ za stavbu ziskd Hegemon, =————@ REHES

<& Vzavislosti na zvoleném balitku karet udalosti musite nékteré
karty nahradit jejich variantami pro sélo — se stejnym ndzvem
karty (viz Uddlosti na str. 8).

Hegemon nedostdva zadné karty taktiky do zatatku hry, ale béhem
hry bude tyto karty shromazdovat.

Hrajete-li s kartami osudu, dejte Hegemonovi dvé. Zdn{ hrat se na
né nesmi po celou partii podivat. Na konci hry ziska Hegemon body
zatu z jeho dvou karet, kterd pfindsi vyssi bodovy zisk.



PORADI TAHU A HEGEMONOVD OKD
HRA VE VETSiM POCTU ZIVVCH HRAC

Kdyz priddvate Hegemana do hry 2 nebo 3 hrdcd, urtete pofadi
zivgch hrat obvyklgm zplsobem. Posledni hrdt (tj. soused po
pravici zacinajiciho hrdce] si vezme Zeton Hegemonova oka zna-
zorfujici senzory a videokamery impéria upfené jeho smérem.
Tah Hegemana vzdy ndsleduje po tahu drZitele Hegemonova oka.
VSechny ukazatele skére béhem pfipravy rozmistéte na potitadlo
bodd jako obvykle s tim, Ze Hegemon zatina s nejvyssim skdre ze
vdech (md o 1 bad vic neZ posledni hrdc).

Ve hie vice hratl se bude ,Zidle“ Hegemona héhem hry pfesouvat
kolem stolu. Po kazdém vyhodnoceni udalosti predd drzitel He-
gemonova oka tento Zeton svému sousedovi po levici.

PRINCIPY.HRY.ZA HEGEM

SOLOVA HRA

| v s6lové hie si vezméte Zeton Hege-
monova oka, abyste nezapominali, Ze vds
Hegemon neustale sleduje.

Vy zatindte a ddle se stfidate na tahu jako ve hie dvou hratd.
Va3 ukazatel skdre zatind na poli ,1“ potitadla bod(i a Hegemo-
nliv na poli 2"

DN
H H Hegemondv tah vzdy ndsleduje po tahu drzitele oka.

Hegemon vdm bude kFiZit plany tim, Ze jeho lodé obsazuji lokace,
Ze dob(va mésice, ziskava moduly a buduje stavby. Pfesto nékte-
ré veci, které Cini zivi hrati, Hegemon provadét nebude, a nékteré
bude provddet jinak.

VOLBY ZA HEGEMONA

Hegemon si tasto vybird z rlizngch moZnosti dle specifickych
pravidel popsangch dale. Pokud v3ak pravidla neurti vgsledek jed-
noznatné a Hegemon ma stale na vgbér nékolik moZnosti, voli za
Hegemona drZitel Hegemaonova oka.

ZOROIE A KARTY TAKTIKY

Hegemon neziskdva ani neutrdci zdroje jako ziv( hrac. Jediné zdro-
je, které béhem hry ziskdva, jsou karty taktiky — ty drzte v jednom
balitku zvaném ,Hegemanova ruka“. Hegemon karty taktiky nikdy
nehraje. Kdykoli ma ziskat zdroj, dang Zeton zdroje odhod'te (pokud
je to nutné, napf. zdroje leZici na lokacich herniho pldnu), namisto
toho vezméte horni kartu z dobiraciho balitku karet taktiky a bez
nahliZenf ji pfidejte do Hegemanavy ruky. Pocet karet v Hegemonové
ruce neni omezen. Hegemon pfimo neplati zdroji za provadéni akci, ale
kdykoli ma odhodit zdroj ¢i ddt zdroj Zivému hrdti, je timto zdrojem
ndhodné vylosovand karta taktiky z jeho ruky.

Dobude-li Hegemon mésic, pfidejte zeton do Hegemonovy oblasti
Mésice a Zetony. Ziska-li mlhovinng mésic (na zdkladé kruhu vele-

ni ¢i po vypusténi vgzkumné ladi], ziska zeton nejvice vlevo. Pokud
v mlhoviné Zadng nezbyl, ziska horni Zeton z libovolné planety.

LODE

Hegemon ma od zatatku véechny lodé k dispozici a nové nestavi.

UPGRADY LODI

KdyZ mé Hegemon ziskat upgrade lodi, namisto toho ziskd sv(j
specidlni zeton upgradu. Ototte horni Zeton Hegemonova upgra-
du a vyloZte jej licem vzhiru vedle jeho stanice. Kazd( z téchto
zetond poskytuje jednorazovy bonus i trvalou vghodu.

POSKOZENI A DPRAVY

KdyZ je Hegemonova lod' poskozena, presufite ji na vrakovisté.
Hegemondv kfiznik md 1 5tit, takZze musi byt odesldn na vra-
kovisté az pfi druhém poSkozeni. Ma-li Hege-

mon utrpét poskozeni modulu, vyberte
libovolng jeho neposkozeng modul. Kdyz
provadi opravu, vZdy opravuje modul.
Teprve kdyz provadi opravu a véechny
moduly ma nepoSkozené, opravuje
lod' na vrakovisti. Pokud héhem
akce oprava nemd Hegemon

co opravovat ani na
vrakovisti, ziskda 1 bod
[stejné jaka Zivi
hraci.

- . -

ef - Lrl'e'gemon J/ Prin

W’hrg za Hegemona _
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MODULY

Hegemon miiZe ziskdvat moduly, ale nijak je neak-
tivuje. Kdykoli md Hegemon ziskat modul, vezméte
modul z daného sloupce s nejnizSimi pofizovacimi
naklady. Ma-li ziskat modul kteréhokoli typu, vy-
berte takovy, ktergch md nejméné. Kazdopadné modul, kter(
Hegemon ziskal, pfipojte do patfitného fadku modulii jeho sta-

nici a posufite jeho ukazatel pokroku na odpovidajici stupnici o 1
v(3e. Poté na modul poloZte pfipadné Zetony poskozen.
VYPOUSTENI A POHYB LODI
Hegemonovy lodé maji vgjimku z néktergch omeze-
ni pfi vypousténi lodi. Na rozdil od lodi hratli mize
Hegemon vidy vypustit lod' na ohsazenou lokaci
([jako to uméji stihatky diky vlastnosti
Utok). Hegemon mize vypoustét lodi i na lokace, kde
jiZ jsou jiné jeho lodé. Zadna Hegemonova lod’ oviem |
neni vyhavena navigaci a Hegemon nesmi nikdy vy- A ,//
poustét ani pfesouvat své lodé do mlhovin. s
Hegemonova vzkumnd lod md specidlni vlast- JM/
nost: v okamZiku jejiho vypusténi ziska Hegemon
1 mésic z mlhoviny nejvice vlevo, kde dosud mé-
sic je.

STUPNICE POKROKU

Hegemonovy ukazatele pokroku postupuji po stupnicich stejné
jako ukazatele hracl. Dorazi-li na politka s efekty, provadéjte
tyto efekty i za Hegemona, pfipadné s ndsledujicimi rozdily:

Véda: kdyZ Hegemon(iv ukazatel dorazi
ke sloupetku Zetonli objevu, vylosujte
ze sloupetku 2 Zetony a oba pfidejte do
oblasti Zeton(i a mésicli na jeho stanici.

Pramysl: Ototte horni Zeton upgradu
z Hegemonova sloupetku.

Dominance: Ziskd-li Hegemon Zeton do-
minance, polozte jej na jeho stanici do
oblasti Zeton( a mésicd.

Obchod: Hegemon ziskd na konci hry
bonus dle své trovné trezoru, a to pouze
na zakladé poCtu karet v jeho ruce. Takto
si véak mlZe pfipsat body nejvgse za
15 karet.

Civilizace: Kdykoli Hegemondiv ukazatel
dorazi na symbol zvgseni limitu pottu ka-
retvruce, doberte 3 karty do jeho ruky.

STAVBY

ﬂ Kdykoli ma Hegemon budovat stavbu, vybuduje ji na

dostupné planeté nejvice vlevo - tedy na planeté

@ nejvice vlevo, kde dosud stavba neni a Hegemon na

' ni md transportér. Hegemon neplati Zadné zdroje,

ale musi mit na stanici nejméné tolik veliteld, kolik je na stavbu
vyzadovano.

H Pokud Hegemon nikde transportéry nema nebo nemd do-
statek velitelt, nevybuduje stavbu zZadnou.
Po vybudovani stavby Hegemon ziskd patfitnou kartu stavby, zv(si

se jeho pokrok na patfitné stupnici o 1 a takeé ziska body dle pottu
velitel( na dané lokaci a sousedicich lokacich do maxima 10 bodd.

lhned po vybudovani stavby ziskd Hegemon jednordzovou vghodu
dle ziskané karty stavby. Vghody se li5i od vghad, které stavby po-
skytuji hratlim — viz niZe. Poté ototte kartu stavby licem dold.

<> DBSERVATOR: Hegemon ziské 2 néhodné vylosované @ E
Zetony ze sloupetku objevli ohservatofe.
(: :’: (; :’r

X X

<> TOVARNA: Hegemon provede 2 akce oprava.

<> DBELISK: Hegemon provede 2 akce oprava.

<> KOSMODROM: Hegemon ziské lib. dostupng modul.
<> MESTD: Hegemon ziské libovalng dostupng modul.

Efekty vztahujici se na ,kazdého hrate” plati i pro
Hegemona, ale nékteré uddlosti vgslovné uvddgji, ze
se za Hegemona vyhodnocuji jinak. Ndsledujici karty
udalosti nahrad'te jejich variantami urtengmi pro hru

s Hegemonem, kdy Hegemon ziskd jinou vghodu namiste vghody,

kterd by se na néj nevztahovala (napr. stavéni lodf).

SVIT GALAXIE

& Vitejte ve flotile: Hegemon ziska primyslovg modul zdarma.

wrw

& Roztiisténa relikvie: Hegemon ziska obchodni modul zdarma.

& Elektronova houie: Hegemon ziskd védecky modul zdarma.

SOUMRAK VESMIRU

& Katastrofalni kolaps: Hegemon stavbu
rekonstruuje pfi své pfisti akci budovani
stavhy.

Casova anomalie: Hegemon reverzni akci
(vpusténi lodi) nikdy neprovadi.
GTINY PODTEMNDTY

< Povstini ze stinii:
Hegemon ziskd libovolng modul zdarma.




Hegemon

prondsleduje po celém systému!

Jak bylo uvedeno, Hegemon(v tah vzdy ndsleduje po tahu drZitele Hegemonova oka.
HEGEMONQVA SONDA

Kdykali ktergkoli Zivg hrag provadi vypusteéni lodi na planetu &i spojeneckou bazi

, presuiite Hegemonovu sondu do aktivni lokace. Sonda se nepfemistuje hé-

hem Hegemanova tahu ani béhem tahu, kdy zivyg hrdt provadi ndvrat na stanici.

ova sonda vas

' VYPUSTEN] HEGEMONOVY LODI

g

Hod kostkou: VV(sledek hodu kostkou urti, kterd ze
3 tasti Hegemonavy odletové rampy (a pfidruZend
karta akce) bude v tomto tahu vyuzita. Pokud vg-
sledek hodu urti sekci, v niz Zadné lodé nezhgvaj,
Hegemon Zadnou lod' nevypusti a namisto toho
provede ndvrat na stanici,

sV

dostupnou lod' (dle abecedniho pofadi] a umistéte
ji na lokaci uvedenou na akeni karté pfidruzené
této sekci. Nékteré karty uddvaji lokaci pfimo
Ci slovnim popisem, jiné urCuji lokaci relativné
vzhledem k pozici Hegemonovy sondy.

Pokud neexistuje Zadnd lokace vyhovujici podmin-
kam karty, nebo vypusténi lodi na urcenou lokaci
neni mozné (napf. je-li to mlhovina), Hegemon vy-
pusti lod' na lokaci, kde se nachazi jeho sonda.

kostkou ]] @ Specialni akce

Odlet lodi

Bitva

)
}] @Vjpad najezdniki ]
RS )

Najimani a shér }] Udhnzem’ karet ]

; 3 /
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Provedeni akce lokace: Za Hegemona vyhodnotte
akci lokace ndsledovné:

Planeta — pokud Hegemon vypustil lod' na pla-
netu, vezméte horni Zeton mésice z dané desticky
planety a umistéte jej do sekce Zetony a mésice na
Hegemonové stanici. Pokud na planeté zadné Ze-
tony mésicli nejsou, Hegemon ziskd kartu taktiky.
Spojenecka haze - Hegemon akce spojeneck(ch
bdzi neprovadi. Namisto toho posuiite jeho ukaza-
tel veleni 0 1 politko ddl na kruhu veleni (na karté
Hegemaonova distojnika). Hegemon ziskd vghody
dle politka, kam ukazatel dorazi.

o Oe

Hod'te kostkou a urtete sekci
Hegemonavy stanice

Neblizsi lod' dle abecedy odleti

Proved'te akci lokace

Ukazatel veleni
[tj. figurka velitele]

Tato karta velf B
vypustit lod' na [ Raradid 5 4
spojeneckou bzi % w N

Pole Odessa. “~~POLE DOESTA

. B ﬁ; EEE
; g ‘::\t“"rﬁ
: HEGEMOMOVA FLOTILA

MISICE R TETONY o
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Najimani a shér: Pfesuiite véechny Hegemonovy
velitele z lokaci, kde md lodé, na jeho stanici. Po-
kud na téchto lokacich lezi néjaky Zeton i Zetony
zdrojt, vsechny je odhod'te do banku a Hegemon
ziskd do ruky 1 kartu taktiky za kazdy takto od-
hozen( Zeton zdroje.

g

Specialni akce: Proved'te pfipadné specialni akce
uvedené symbolem v levém hornim rohu Hege-
monovy aktni karty.

I Stavba: Hegemon vybuduje stavbu,
Al

pokud je to mozné.

V4

x Oprava: Hegemon provede 1 opravu.

Tt

Uddlost: Posunte ukazatel udalostf
0 1 politko dal.

Vipad ndjezdnikii: Zkontrolujte ndjezdniky
v dosahu aktivni lokace (tj. lokace, kam Hegemon
vypustil lod’). Jak bylo uvedeno, v pfipadé vice
moznosti vybird drzitel Hegemonova oka.

Bitva: Nachdzeji-li se v aktivni lokaci znepfdtele-
né lodé, dojde k bitve.

Odhozeni karet: Odhod'te prdvé vyuZitou Hege-
monovu aketni kartu na odhazovaci hromddku
a vyloZte za ni novou z balitku. Pokud dobiraci
balitek dojde, vytvorte novy zamichanim odhazo-
vaci hromadkuy.

NAVRAT NA STANICI

@ / 4
 HEGEMONQV NAVRAT NA STANIC!
STAVBA: Pokud je to mozné, Hegemon vybuduje stavbu.

PRIKLAD
Hegemon se snazi budovat vZdy
na planeté nejvice vlevo. Md-li tedy
k dispozici pouze 2 velitele, nebuduje nic -
pfestoze by 2 statili na kosmodrom na poustni
planeté — protoze ma transportér na ledové
planeté, kterd lezi vice vlevo.

VELENI: za kazdou lod, kterd Hegemonovi zb{-
va na hernim planu, a za kazdou lod'v opravné
vrakovisté posufite ukazatel veleni o 1 pole
ddl na kruhu veleni. Za kazdé z politek, které
ukazatel takto prejde, ziska Hegemon patfit-
né vghody. Pokud je na zdkladé téchto vjhod
opravena dalsi Hegemonova lod' na vrakovisti
(a tim pfesunuta do opravny], posuiite ukaza-
tel jeSté 0 1 pole dal i diky ni.

PRIKLAD
Hegemon mad 2 transportéry, jeden na planu a dalsi
v opravné vrakovisté, coZ znamend, Ze jeho ukazatel
veleni se posouvd o 2 politka déle. Diky tomu ziska

1 civilizatni modul, 1 prdmyslovy modul a provede
1 akci oprava.

Stavha

Veleni

Nt = =

Body za vrakovisté

N/

Navrat

Loee

BODY ZA VRAKOVISTE: za kazdou He-
gemonovu lod' na vrakovisti, ne vSak
za lodé v opravné, ziskd Hegemon
2 body.

NAVRAT: vratte viechny Hegemonovy
lodé na odpovidajici siluety lodi na
jeho odletové rampé. Transportéry pfi
tom pokladejte na siluety s co moznd
nejnizsimi neohsazengmi Cisly. Od-
hod'te pipadn( ukazatel poskozeni ze
Stitu Hegemonova kfizniku.

"] Hegemonl(iv-tah
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Eskalace

@

Hegemontiv tézky kriznik

v -
ﬁ HEGEM“N v HITVE se vydd i na sdm kraj vesmiru,

aby vds znicil!

N

Pfiprava hitvy

N—

ROZDILY DPROTI ZIVEMU HRACI

ESHALACE: viechny Hegemonovy lodé v dosahu

aktivni lokace se vzdy pfipoji do bitvy s vgjim-
kou transportérii na planetdch bez staveb - ty
se pfemistovat nebudou. Méjte na paméti, Ze
Hegemon(v tézkg kfiznik md neomezen( do-
sah, takZe jakmile je na hernim pldnu, pfipoji se
ke kazdé bitvé kdekoli v systému Andromedy
(krom mlhovin).

Hod kostkami

— =

Vysledek bitvy

Lo

N—

Poskozeni lodi

@

Z4dné taktické manévry: be-
hem faze vysledek bitvy ne-
ziska Hegemon Zadng bonus
za taktické manévry, ani kdyz
bitvu prohrdl.

M@ DIPLOMACIE: Hegemon poutivé sviij spe-
cidlni balitek karet vyjedndvani. Nejednd
se 0 karty taktiky a nikdy je nemichejte
dohromady s kartami v Hegemonové ruce.
Kdykoli ma Hegemon zahrat kartu diplomacie,
otocte kartu z jeho balitku karet vyjedndvani
a vyhodnotte ji.

| POSLEDNI HEGEMONQV TAH pTUNDOK

Vyhradni distributor

Ve svém poslednim tahu provede Hegemon vzdy ndvrat na stanici — jedinou pro CR a SR:
vgjimkou je pfipad, ze vSechny jeho lodé jsou na jeho odletové rampé. V tom
piipadé provede vypusténi lodi jako obvykle. MINDOK;,s.r. 0.

Korunni 810/104
101 00 Praha 10

@ mindok.cz

ﬁ [hry.mindok

3 /hrymindok

Hegemoniiv tah
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Hegemon @

lokace Hegemonovy sondy

Q

relikvie (body na konci hry dle jejich pottu) & sem umistéte lod, kterou Hegemon vypustil

. Hegemon vypoustf lod'
IR petiEme ®( na planetu nejvice vlevo beze stavhy

mlhovinng mésic

nic — ulozite-li tento mésic na nakladové politko modulu,
nemusite nic platit, abyste ziskali vghody placené akce
modulu

Na konci hry ziskd Hegemon body za nasledujicf:
0 POKROK: body u véech 5 jeho ukazateld na stupnicich

<> STAVBY: body za kazdou stavbu dle dosazeného bonusu
na odpovidajici stupnici (5/7/10)

&3> KVASARY/VORTEXY: body navic za stavby s nimi sousedici
<> POSKOZENE MODULY: -2 body za kazdg

<> TETONY MESICD: 2 body za kazd

<> TETONY DBJEVD) A DOMINANCE: 3 body za kazd

0 TREZOR: 0/1/2 body za kazdou z prnich 15 karet
v Hegemonové ,ruce” (dle Hegemonava pokroku
na stupnici obchadu)

<<>> RELIKVIE: 2/5/9/14/20 bod(i za 1/2/3/4/5+ relikvii

0 VELITELE: 1 bod za kazdého zbylého velitele na stanici

<<>> KARTY 0SUDU: Hegemon ziska body za jednu ze svijch
2 karet, kterd mu pfindsi bodd vice.

Pokud jste dosahli vyssiho skore nez Hegemon, pfebirdte kontrolu
nad okrajem galaxie a Hegemon se stahuje. Pokud nizsiho, celd
oblast se pfipojuje k Hegemanové impériu. Dékujeme za dobyva-
telskou asistenci, ale vasich sluzeb déale neni tieba.
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