108 Trojuholnikové Domino

Ciel:
Budte prvym hracom, ktory ziska 400 bodov. Kazda hra sa sklada z niekolkych kol.

Priprava:
PolozZte Zetdny licom dole a zamiesajte ich. Kazdy hrac si vezme pozadovany pocet domino Zetonov (7 od kazdého). Hraci
umiestni svoje domino Zetdony na svoj stojan s ¢islami smerom k sebe. Nedovolte ostatnym hracom vidiet vase Zetdny.

Hranie:

Hrac, ktory ma domino Zetdn s troma rovnakymi najvyssimi ¢islami, zacina kolo tym, Ze ho poloZi licom nahor na stol.
Zacinajuci hrac dostane sucet troch cisel na dominu plus bonus 10 bodov. Pokial zacinaju tri nuly, je bonus 30 bodov plus
bezny bonus 10 bodov, inym prikladom méze byt, ak zadina tromi stvorkami, potom 4 x 3 =12 + 10 = 22 bodov.

Pokial mé hra¢ pociatoéné domino Zetdn a tri nuly, ma moznost hrat ktorykolvek z tychto Zeténov. Pokial sa hra¢ rozhodne
zacat s tromi nulami, aby ziskal dalSie bonusové body, musi ostatnym hra¢om ukazat domino s rovnakym najvy$sim cislom.
Pokial Ziadny hra¢ nema domino s tromi rovnakymi Cislami, za¢ina hrac s najvyssim suc¢tom na jednom domine. Tento hrac
ziska sucet Cisel na tomto domine, ale neziska Ziadne bonusové body. (zaciatok) Priklad: 4+4+5=13 bodov.

Hracdi musia postupne umiestriovat Zetdny tak, aby zodpovedali ¢islam, ktoré maju spolo¢né. Nie je mozné umiestnit
domino, ktorého spicka sa lisi od spicky inej dlazdice, ktord je uz v hre, aj ked' je most oznaceny stictom troch Cislic datovej
sady. Nie je mozné hrat viac ako jeden dominovy Zetdn pocas jedného kola.

Hraé, ktory neméze alebo nechce hrat svoj tah, si vyberie dalsi novy Zetdn a vrati sa k rozhodnutiu, ¢i s nim moze alebo chce
hrat, ale neddva ho. Hra¢, ktory je na tahu, si ho méze zobrat az do limitu troch Zetdonov. Za kazdy ukradnuty Zetdn je
penalizovany 5 bodmi. Pokial po troch pokusoch nezahrate v poradi, dostanete 10 trestnych bodov, takze 5+5+5+10=25
trestnych bodov. Pokial hra¢ potrebuje Zetdn a uz nema z ¢oho vyberat, straca svoj tah a nemusi si odpoditat 10 bodov
navyse.

Vitazstvo v kole:

Prvy hraé, ktory odohra vietky svoje domino Zetdny, vyhrava kolo a ziskava 5 bodov zo vsetkych domin, ktoré zostavaju v
rukdch ostatnych hracov. Pokial vSetci hraci pasuju, hra je ,,zablokovand” a hrac s najmensim poctom zostavajucich domin
vyhrava kolo. Vsetky body z ruky ostatnych hracov sa pripocitaju k skére tohto hraca, ale nie su tu Ziadne bonusové body.
Tento hra¢ musi tiez odpoditat celkovy polet bodov, ktoré mu zostavali v ruke, od svojho skdre. Ak chcete zacat nové kolo,
otocte dve domina licom dole, premiesajte ich a kazdy hrac si vyberie nova. Kazdé kolo sa hra rovnako ako prvé, pocntc
hracom, ktory ma teraz domina s rovnakym najvyssim cislom.

Vitazstvo:
Prvy hrd¢, ktory dosiahne 400 bodov, vyhrava hru. Pokial hrac¢ dosiahne 400 bodov uprostred kola, pokracuje v hre, kym
kolo neskondi. Hra¢, ktory na konci kola ziskal najviac bodov, je vyhlaseny za vitaza.

Je mozné pridat dalSie body a vytvorit uréité tvary:
Most znamend az 40 bonusovych bodov. Most vznika si¢asnym spojenim jednej a iba jednej strany domina a protilahlého
uhla. (obr. b) 0+1+2=3+40=43 bodov.

Bonusové bodovanie:
Pokial hrac vytvori uzavrety Sestuholnik, pripocitajte k jeho skére sucet troch Cisel plus bonus 50 bodov, s dvoma
Sestuholnikmi 60 bodov as tromi $estuholnikmi 70 bodov. (Obr. C a D)

ZacCiatok: Skére: 4+4+5=13 bodov.

Obr. a: Skére: 4+5+3=12 bodov.

Obr. b: Bonus 40 bodov za most: 0+1+2=3+40=43 bodov. 3 body domina sa musia vidy zhodovat.
Obr. c: Bonus 50 bodov za $estuholnik: 5+5+4=14+50=64 bodov.

Obr. d: Bonus 60 bodov za 2 Sestuholniky: 3+5+0=8+60=68 bodov.



