108 Trojuhelnikové Domino
Cil:
Budte prvnim hracem, ktery ziska 400 bodU. Kazda hra se sklada z nékolika kol.

Pfiprava:
PoloZte Zetony licem doll a zamichejte je. Kazdy hrac si vezme pozadovany pocet domino Zeton( (7 od kazdého). Hraci
umisti své domino Zetony na svij stojan s Cisly smérem k sobé. Nedovolte ostatnim hracdm vidét vase Zetony.

Hrani:

Hraé, ktery ma domino Zeton se tfemi stejnymi nejvyssimi Cisly, zahajuje kolo tim, Ze jej poloZi licem nahoru na stdl.
Zacinajici hra¢ obdrzi soucet tfi ¢isel na dominu plus bonus 10 bod. Pokud zacinaji tfi nuly, je bonus 30 bodU plus bézny
bonus 10 bodd, jinym prikladem muze byt, pokud zacina tfemi ctyfkami, pak 4 x 3 =12 + 10 = 22 bodd.

Pokud ma hraé¢ poc¢atecni domino Zeton a tti nuly, mad moznost hrat kterykoliv z téchto Zetond. Pokud se hrac rozhodne zacit
se tfemi nulami, aby ziskal dalsi bonusové body, musi ostatnim hracdm ukazat domino se stejnym nejvyssim cislem.

Pokud Zadny hra¢ nema domino se tfemi stejnymi Cisly, zacina hrac s nejvyssim souctem na jednom dominu. Tento hrac
ziskd soucet Cisel na tomto dominu, ale neziskd zadné bonusové body. (zac¢atek) Priklad: 4+4+5=13 bodu.

Hraéi musi postupné umistovat Zetony tak, aby odpovidaly &isliim, ktera maji spole¢na. Nelze umistit domino, jehoz $pi¢ka
se lisi od Spicky jiné dlazdice, ktera je jiz ve hre, i kdyZ je most oznacen souctem tfi Cislic datové sady. Nelze hrat vice nez
jeden dominovy Zeton béhem jednoho kola.

Hrac, ktery nemUze nebo nechce hrat svij tah, si vybere dalsi novy Zeton a vrati se k rozhodnuti, zda s nim mizZe nebo chce
hrat, ale nedava ho. Hra¢, ktery je na tahu, si ho mlze vzit az do limitu tfi Zeton(. Za kazdy ukradeny Zeton je penalizovan 5
body. Pokud po tfech pokusech nezahrajete v poradi, dostanete 10 trestnych bodu, takze 5+5+5+10=25 trestnych bodd.
Pokud hrac potrebuje Zeton a uz nema z ¢eho vybirat, ztraci svij tah a nemusi si odecist 10 bod( navic.

Vitézstvi v kole:

Prvni hrac, ktery odehraje vSechny své domino Zetony, vyhrava kolo a ziskava 5 bod( ze vsech domin, které zbyvaji v rukou
ostatnich hracd. Pokud vsichni hradi pasuji, hra je ,zablokovana“ a hra¢ s nejmensim poc¢tem zbyvajicich domin vyhrava
kolo. Vsechny body z ruky ostatnich hraca se prictou ke skore tohoto hrace, ale nejsou zde Zadné bonusové body. Tento
hra¢ musi také odecist celkovy pocet bodU, které mu zbyvaly v ruce, od svého skdre. Chcete-li zahajit nové kolo, otocte dvé
domina licem dold, promichejte je a kazdy hraé si vybere nova. Kazdé kolo se hraje stejné jako prvni, poc¢inaje hracem, ktery
ma nyni domina se stejnym nejvyssim cislem.

Vitézstvi:
Prvni hrac, ktery dosahne 400 bod, vyhrava hru. Pokud hra¢ dosdahne 400 bodu uprostfed kola, pokracuje ve hie, dokud
kolo neskon¢i. Hrac, ktery na konci kola ziskal nejvice bodU, je prohlasen za vitéze.

Je mozné pridat dalsSi body a vytvofit urcité tvary:
Most znamend az 40 bonusovych bodi. Most vznika sou¢asnym spojenim jedné a pouze jedné strany domina a protilehlého
hlu. (obr. b) 0+1+2=3+40=43 bodd.

Bonusové bodovani:
Pokud hrac vytvori uzavieny Sestithelnik, pri¢téte k jeho skore soucet ti Cisel plus bonus 50 bodd, se dvéma Sestithelniky
60 bod( a se tfemi Sestithelniky 70 bodd. (Obr. C a D)

Zacatek: Skore: 4+4+5=13 bodd.

Obr. a: Skore: 4+5+3=12 bodu.

Obr. b: Bonus 40 bodU za most: 0+1+2=3+40=43 bodu. 3 body domina se musi vZdy shodovat.
Obr. c: Bonus 50 bodl za Sestithelnik: 5+5+4=14+50=64 bod(.

Obr. d: Bonus 60 bod( za 2 Sestithelniky: 3+5+0=8+60=68 bod.



