(CZ) TROJUHELNIKOVE DOMINO

Cil:
Budte prvnim hracem, ktery ziskd 400 bodii. Kazda hra se
sklada z nékolika kol.

Pfiprava:

PoloZte Zetony licem dolli a zamichejte je. Kazdy hrac si
vezme pozadovany pocet domino Zetonii (7 od kazdého).
Hrdci umisti své domino Zetony na svilj stojan s ¢isly smérem
k sobé. Nedovolte ostatnim hrd¢im vidét vase Zetony.

Hrani:

Hrd¢, ktery ma domino Zeton se tfemi stejnymi nejvy33imi
Cisly, zahajuje kolo tim, Ze jej poloZi licem nahoru na stdl.
Zacinajici hrac obdrzi soucet tfi cisel na dominu plus bonus
10 bodd. Pokud zacinaji tfi nuly, je bonus 30 bodd plus béz-
ny bonus 10 bodd, jinym pfikladem miZe byt, pokud zacind
tfemi ¢tyrkami, pak 4 X 3 =12+ 10 =22 bod.

Pokud ma hra¢ pocatecni domino Zeton a tfi nuly, ma moz-
nost hrét kterykoliv z téchto Zetond. Pokud se hra¢ rozhodne
zacit se tfemi nulami, aby ziskal dal3i bonusové body, musi
ostatnim hraciim ukdzat domino se stejnym nejvyssim Cis-
lem.

Pokud Zadny hrd¢ nemd domino se tfemi stejnymi cisly,
zacind hrac s nejvyssim souctem na jednom dominu. Tento
hrac ziska soucet Cisel na tomto dominu, ale neziska zadné
bonusové body. (zacétek) Pfiklad: 4+-4+5=13 bodil.

Hradi musi postupné umistovat Zetony tak, aby odpovidaly
Cisldm, kterd maji spoletnd. Nelze umistit domino, jehoz
Spicka se lisi od 3picky jiné dlazdice, kterd je jiZ ve hfe, i kdyz
je most oznacen souctem tfi Cislic datové sady. Nelze hrat
vice ne jeden dominovy Zeton béhem jednoho kola.

Hrac, ktery nemiZe nebo nechce hrat svilj tah, si vybere dal3i
novy Zeton a vrti se k rozhodnuti, zda s nim miize nebo chce
hrét, ale nedava ho. Hrd¢, ktery je na tahu, si ho miize vzit az
do limitu tiii Zeton{. Za kazdy ukradeny Zeton je penalizovan
5 body. Pokud po tfech pokusech nezahrajete v pofadi, do-
stanete 10 trestnych bodd, takZe 5+5+5+10=25 trestnych
bodii. Pokud hrac potiebuje Zeton a uz nemé z ceho vybirat,
ztrdci sviij tah a nemusi si odecist 10 bod navic.

Vitézstvi v kole:
Prvni hrd¢, ktery odehraje viechny své domino Zetony, vy-
hréva kolo a ziskdva 5 bodii ze vSech domin, které zbyvaji

v rukou ostatnich hracti. Pokud vsichni hrddi pasuji, hra je
+Zablokovadna“ a hrac s nejmen3im poctem zbyvajicich do-
min vyhrdvé kolo. V3echny body z ruky ostatnich hracii se
piictou ke skore tohoto hrace, ale nejsou zde Zddné bonu-
sové body. Tento hrd¢ musi také odecist celkovy pocet bodii,
které mu zbyvaly v ruce, od svého skdre. Chcete-li zahdjit
nové kolo, otocte dvé domina licem dold, promichejte je
a kazdy hrac si vybere novd. Kazdé kolo se hraje stejné jako
prvni, pocinaje hracem, ktery ma nyni domina se stejnym
nejvyssim Cislem.

Vitézstvi:

Prvni hra¢, ktery dosdhne 400 bodd, vyhrava hru. Pokud
hra¢ dosahne 400 bodii uprostfed kola, pokracuje ve hre,
dokud kolo neskon¢i. Hrag, ktery na konci kola ziskal nejvice
bod, je prohlasen za vitéze.

Je mozné pridat dalsi body a vytvofit urcité tvary:

Most znamend az 40 bonusovych bodd. Most vznika soucas-
nym spojenim jedné a pouze jedné strany domina a proti-
lehlého thlu. (obr. B) 0+14+2=3+40=43 bodL.

Bonusové bodovani:

Pokud hrac vytvofi uzavieny 3estithelnik, pfictéte k jeho
skdre soucet tii cisel plus bonus 50 bodd, se dvéma Sesti-
Ghelniky 60 bodi a se tiemi Sestiihelniky 70 bodi. (Obr. C
aD).

(SK] TROJUHOLNIKOVE DOMINO

Ciel’
Budte prvym hracom, ktory ziska 400 bodov. Kazda hra sa
sklada z niekolkych kol.

Priprava:

PoloZte Zetony licom dole a zamieSajte ich. Kazdy hrac si vez-
me poZadovany pocet domino Zetdnov (7 od kazdého). Hraci
umiestni svoje domino Zetény na svoj stojan s Cislami sme-
rom k sebe. Nedovolte ostatnym hracom vidiet vase zetony.

Hranie:

Hra¢, ktory ma domino Zetdn s troma rovnakymi najvy33imi
¢islami, zacina kolo tym, Ze ho polozi licom nahor na stdl. Za-
(inajuci hra¢ dostane sdcet troch ¢isel na dominu plus bonus
10 bodov. Pokial' zacinaju tri nuly, je bonus 30 bodov plus
bezny bonus 10 bodov, inym prikladom moze byt, ak zaina



tromi Stvorkami, potom 4 X 3 =12 + 10 =22 bodov.
Pokial md hra¢ pociatoné domino Zetdn a tri nuly, md
moznost hrat ktorykolvek z tychto Zeténov. Pokial sa hra¢
rozhodne zacat s tromi nulami, aby ziskal dalSie bonusové
body, musi ostatnym hracom ukdzat domino s rovnakym
najvyssim Cislom.

Pokial Ziadny hra¢ nemé domino s tromi rovnakymi Cislami,
zacina hra s najvyssim stictom na jednom domine. Tento
hrac ziska sucet cisel na tomto domine, ale neziska Ziadne
bonusové body. (zaciatok) Priklad: 44+4+-5=13 bodov.

Hradi musia postupne umiestriovat Zetony tak, aby zodpo-
vedali islam, ktoré maju spolocné. Nie je mozné umiestnit
domino, ktorého 3picka sa Iisi od Spicky inej dlazdice, ktord
je uz v hre, aj ked'je most oznaceny sti¢tom troch dislic déto-
vej sady. Nie je mozné hrat viac ako jeden dominovy Zeton
pocas jedného kola.

Hra¢, ktory nemdze alebo nechce hrat svoj tah, si vyberie
dalsi novy Zeton a vrati sa k rozhodnutiu, ¢i s nim moZe
alebo chce hrat, ale nedava ho. Hrd¢, ktory je na tahu, si ho
moze zobrat az do limitu troch Zetonov. Za kazdy ukradnuty
Zetdn je penalizovany 5 bodmi. Pokial po troch pokusoch
nezahrdte v poradi, dostanete 10 trestnych bodov, takze
5+54+5+10=25 trestnych bodov. Pokial' hrd¢ potrebuje
Zetdn a uz nemd z coho vyberat, straca svoj tah a nemusi si
odpocitat 10 bodov navyse.

Vitazstvo v kole:

Prvy hra¢, ktory odohrd vietky svoje domino Zetny, vyhrava
kolo a ziskava 5 bodov zo v3etkych domin, ktoré zostavajud
v rukdch ostatnych hracov. Pokial vietci hraci pasujd, hra
je ,zablokovand” a hra¢ s najmensim poctom zostavajlcich
domin vyhrava kolo. V3etky body z ruky ostatnych hracov sa
pripocitaji k skdre tohto hraa, ale nie st tu Ziadne bonuso-
vé body. Tento hra¢ musi tiez odpocitat celkovy pocet bodov,
ktoré mu zostavali v ruke, od svojho skdre. Ak chcete zacat
nové kolo, otocte dve domina licom dole, premiesajte ich
a kazdy hrac si vyberie novd. Kazdé kolo sa hré rovnako ako
prvé, pocnic hracom, ktory ma teraz domina s rovnakym
najvyssim Cislom.

Vitazstvo:

Prvy hrd¢, ktory dosiahne 400 bodov, vyhrdva hru. Pokial
hra¢ dosiahne 400 bodov uprostred kola, pokracuje v hre,
kym kolo neskondi. Hrac, ktory na konci kola ziskal najviac
bodov, je vyhlaseny za vitaza.

Je mozné pridat dalSie body a vytvorit urcité tvary:

Most znamena az 40 bonusovych bodov. Most vznika sticas-
nym spojenim jednej a iba jednej strany domina a protilah-
[ého uhla. (obr. B) 0+1+2=3+40=43 bodov.

Bonusové bodovanie:

Pokial hra¢ vytvori uzavrety Sestuholnik, pripocitajte k jeho
skre sticet troch cisel plus bonus 50 bodov, s dvoma Sestu-
holnikmi 60 bodov as tromi $estuholnikmi 70 bodov. (Obr. C
aD).

Zacatek: Skore: 4+4+5=13 bod.
Zaciatok: Skore: 4+4+5=13 bodov.
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Obr. A: Skore: 4+5+3=12 bodi.
Obr. A: Skore: 4+5+3=12 bodov.

Obr. B: Bonus 40 bod{ za most: 0+1+2=3+40=43 bodi.
3 body domina se musi vzdy shodovat.

Obr. B: Bonus 40 bodov za most: 0+142=3+40=43 hodov.
3 body domina sa musia vidy zhodovat.

Obr.B

Obr. C: Bonus 50 boddi za Sestithelnik: 5+5+4=14+50=64
bodd.

Obr. C: Bonus 50 bodov za Sestuholnik: 5+5+4=14+50=64
bodov.
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Obr. D:Bonus 60 bod{i za 2 3estitihelniky: 3-+5+0=8+60=68
bodd.

Obr.D:Bonus 60 bodovza2estuholniky: 3+5+0=8-+60=68
bodov.

Obr.D



