PallinoCoding

(@ Navod k pouziti
G Ndvod na pouzitie

Pallino Coding je hra, kterd u déti stimuluje kreativitu formou
vytvareni barevnych mozaik pomoci,programovacich” instrukci.
Pfi planovani a tvorbé mozaiky déti podnikaji své prvni kricky
do svéta kddovani neboli programovani.

Hracka nabizi dvé herni varianty. Prvni je kreativnéjsi a spociva
ve vytvareni barevnych mozaik podle predloh vyobrazenych

na kartach. Druha umoznuje détem vytvaret mozaiky podle
instrukci na,kédovacich” stranach karet.

Pallino Coding, pocitacové mysleni a pocitace

Pallino Coding déti stimuluje k tomu, aby si osvojily strategie
feseni problém( pomoci algoritmd, logiky a rozdéleni ukolu

na dil¢i kroky. To vSe jsou soucdsti tzv. pocitacového mysleni
neboli,mysleni programatora poc¢itac”. Naucit déti myslet timto
zpUsobem je dulezity vzdélavaci cil, protoze takovéto mysleni
jim v dobé soucasné digitalni revoluce pfinasi zna¢nou vyhodu.

S Pallino Coding miiZete:

Vytvorit kopii obrazku:
Vlozte pod hraci plochu kartu mozaiky, kterou chcete
zkopirovat, a umistéte barevné kulicky pfesné nad odpovidajici
barvy na karté.

Plocha je rozdélena do 12 sloupcti a kazdému z nich odpovida
jedno tlacitko. Abyste dostali kuli¢ku do urcitého sloupce,
stisknéte tlacitko vypousténi kuli¢ek .

(ENTER) a zaroven drzte stisknuté tlacitko [Hm Karta
prisluiného sloupce. Abyste se zbavili mozaiky
barev, které nepotiebujete, stisknéte
tlacitko pro uvolnéni kuli¢ky (EXIT).
Udélate-li chybu, mdzete dany sloupec
vyprazdnit tak, Ze pfesunete packu pro
uvolnéni sloupce (RESET) a soucasné
stisknete tlacitko pfislusSného sloupce.
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Plocha pro 144 kulicek ve 12 sloupcich

- Plocha pre 144 guliek v 12 stipcoch
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Pallino Coding je hra, ktora u deti stimuluje kreativitu formou
vytvarania farebnych mozaik pomocou,programovacich”
instrukcii. Pri planovani a tvorbe mozaiky deti podnikaju svoje
prvé krociky do sveta kddovania, ¢ize programovania.

Hracka ponuka dva herné varianty. Prvy je kreativnejsi a spociva
vo vytvarani farebnych mozaik podla predléh vyobrazenych

na kartach. Druha umoznuje detom vytvarat mozaiky podla
instrukcii na ,kdédovacich” stranach kariet.

Pallino Coding, pocitacové myslenie a pocitace

Pallino Coding deti stimuluje k tomu, aby si osvojili stratégie
rieSenia problémov pomocou algoritmov, logiky a rozdelenia tlohy
na ciastocné kroky. To vietko su sucasti tzv. pocitacového myslenia,
Cize ,myslenia programatora pocitacov”. Naucit deti mysliet tymto
sposobom je dolezity vzdelavaci ciel, pretoze takéto myslenie im

v Case sucasnej digitalnej revollcie prindsa zna¢nu vyhodu.

S Pallino Coding mézete:

Vytvorit kopiu obrazka:
Vlozte pod hraciu plochu kartu mozaiky, ktorti chcete skopirovat,
a umiestnite farebné gulky presne nad zodpovedajlice farby na
karte.

Plocha je rozdelena do 12 stipcov a kazdému z nich zodpoveda
jedno tlacidlo. Aby ste dostali gulku do ur¢itého stipca, stlacte
tlacidlo vypustania guliek (ENTER) d

a zarover drzte stlacené tlacidlo [Hm Karta
prisluéného stipca. Aby ste sa zbavili farieb, mozaiky
ktoré nepotrebujete, stlacte tlacidlo na
uvolnenie gulky (EXIT).

Ak urobite chybu, mézete dany stlpec
vyprazdnit tak, Ze presuniete packu na
uvolnenie stlpca (RESET) a sti¢asne stlacite
tlacidlo prisluného stipca.




Provést program:

Kazd4 karta mozaiky md dvé strany. Na jedné z nich je kédovaci
(programovaci) vzorec, ktery obsahuje informace o tom, jak
postupovat pfi vytvareni kopie barevné mozaiky.

Na programovaci karté jsou pismena, ktera odpovidaji
jednotlivym fadam, a &isla, ktera fikaji, kolik kulicek dané barvy
je tieba do kazdé fady umistit v poradi zleva doprava.
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Urobit program:

Kazda karta mozaiky ma dve strany. Na jednej z nich je kédovaci
(programovaci) vzorec, ktory obsahuje informécie o tom, ako
postupovat pri vytvarani kopie farebnej mozaiky.

Na programovacej karte su pismeng, ktoré zodpovedaju
jednotlivym radom, a ¢isla, ktoré hovoria, kolko guliek danej farby
je potrebné do kazdého radu umiestnit v poradi zlava doprava.
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Co je to program?

Tato herni varianta rozviji nékteré postupy ,pocitacového
mysleni”. Aby pocitac fungoval (tedy aby délal to, co chceme),
musi se fidit programem napsanym v jazyce, ktery ma presna
pravidla. Jak pocitac, tak ¢lovék, ktery program pise, museji
znat pravidla tohoto jazyka, coz znamen4, Ze museji védét, jaké
symboly jazyk pouziva a co ktery symbol znamena.

Vytvorte si vlastni program:
Staci udélat toto:
1. Zkopirujte si dvakrat kartu z konce tohoto navodu.

2. Na prvni fotokopii si nakreslete mozaiku v barvach dle
vlastniho uvézeni; dbejte pfitom, abyste neprekrocili pocty
kuli¢ek jednotlivych barev, které Pallino Coding obsahuje:

64 cervenych kulicek i":m:--

64 modrych kulicek |

16 bilych kulicek

3. Na druhou fotokopii napiste instrukce své vlastni kodovaa
karty. Méjte pfitom na paméti, ze &isla v krouzcich jednotlivych
barev odpovidaji po¢tim kulicek v téchto barvach, které je tieba
4.Vlozte do hracky neutralni kartu a zacnéte vytvaret mozaiku
podle instrukci na své kédovaci karté. Je-li mozaika, kterou jste
vytvofili, stejna jako ta, kterou jste si nakreslili na svou prvni

64 Zlutych kulicek
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umistit do kazdé fady v pofadi zleva doprava.
kartu, znamena to, Ze jste napsali spravny program.

Vytisknéte hraci plochu ve 100% velikosti
(NEZADAVEJTE , prizpusobit velikosti papiru”)

Made in Italy

Co je to program?

Tento herny variant rozvija niektoré postupy ,pocitacového
myslenia“. Aby pocitac fungoval (teda aby robil to, ¢o chceme),
musi sa riadit programom napisanym v jazyku, ktory ma presné
pravidla. Tak pocitac, ako aj ¢lovek, ktory program piSe, musia
poznat pravidla tohto jazyka, o znamena, Ze musia vediet, aké
symboly jazyk pouziva a ¢o ktory symbol znamena.

Vytvorte si vlastny program:

Staci urobit toto:

1. Skopirujte si dvakrat kartu z konca tohto navodu.

2. Na prvej fotokdpii si nakreslite mozaiku vo farbach podla
vlastného uvazenia; dbajte pritom na to, aby ste neprekrocili pocty
guliek jednotlivych farieb, ktoré Pallino Coding obsahuje:

64 Zltych guliek
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3. Na druhu fotokdpiu napiste indtrukcie svojej vlastnej kodovace;
karty. Majte pritom na pamati, Ze ¢isla v krizkoch jednotlivych
farieb zodpovedaju poc¢tom guliek v tychto farbach, ktoré je
potrebné umiestnit do kazdého radu v poradi zlava doprava.

4. Vlozte do hracky neutralnu kartu a za¢nite vytvarat mozaiku
podla instrukcii na svojej kodovacej karte. Ak je mozaika, ktoru ste
vytvorili, rovnaka ako t3, ktoru ste si nakreslili na svoju prvu kartu,
znamena to, Ze ste napisali spravny program.
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Vytlacte hraciu plochu v 100 % velkosti
(NEZADAVAJTE ,prisposobit velkosti papiera”)
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