iA KRIDLECHS

KLENOTY LATIN

Stredni Ameriky, Jizni Ameri-
ra a rozmanita oblast zahrnuje
em vice nez 3 tisicl ptacich
m rozpétim kiidel na svété (od

p
etne ptaku s nejmensSim | n t
ejmensi po albatrose stehova h

olibfici tvofi priblizné 10 % druht ptaku Zijicich v Latinské Americe a ornito- ¥

logum a obdivovatellim pusobl obzvlastni potesenl svymi bleskurychlymi po-

.'hyby a tfpytivé zafivym pefim. V tomto rozsireni jim vzdavame poctu zvlast-
nim balickem karet, ktery do hry zavadi novou mechaniku. Nové standardni
karty ptak{ rozeznate podle pismene L u jejich pofadového cisla (malé karty
kolibrik( maji poradova Cisla s pismenem K).

HERNT MATERIAL

111 karet ptakd 5 tabulek kolibfikd (1 pro kazdého)

25 zeton( kolibrikd (5 pro kazdého)

7 (" *.‘<

dodatecne Zetony potravy nektar

5 oboustr. desticek verejnych tkoll

Wy P N
; 'pyﬁm SE mw‘vruﬁzni nunn‘lf.“

P
1 deska zahrady kollbrnku

15 vajec

upraveny oddélovac do Hnizdiciho boxu

kolibriky (po 1 pro kazdého hrace)

L
5 rozSifujicich desek voliér pro Aﬁ,

bodovaci zapisnik




PRIPRAVA HRY

ZAKLADNI HRA: Hru pripravte jako obvykle. MiZete zafadit i libovolné jiné rozsi-
reni. Kromé toho provedte nasledujici dodatecné kroky.

ZAHRADA KoLIBRik:
@ Polozte desku zahrady kolibfiki doprostied stolu k obecnému banku
spolecnych hernich prvka.
@ Zamichejte balicek karet kolibfiki a polozte jej licem doll vedle desky
zahrady.
® \ylozte po 1 karté kolibfika na kazdé z 5 poli desky zahrady.

KoLiBRiCI (PROVEDE KAZDY HRAC):
@ Polozte si rozsifujici desku pro kolibriky pres levy okraj své voliéry.
© Kazdy si nahodné doberte jednu kartu kolibfika z bali¢ku a vyloZte si ji na
pole rozsifujici desky v biotopu lucin.
@ Polozte pred sebe na stil kazdy 1 tabulku kolibfiki (rozdejte si je na-
hodné) libovolnou stranou vzhiru vedle své voliéry a na kazdé policko
oznacené pismeny START po jednom Zetonu kolibrika dle obrazku.

OpaTROVANI
POTRAVY

PO DOKONEENT ViEck @
PROVEDTE ,’

e g

PO DOKONEENT viEDH o

PRovedTE Y




EFEKTY KOLIBRTKD

£-3 Doberte si 1 kartu (z vika nebo z balicku).
% o

o Vezmeéte si 1 nektar z banku.

O Polozte 1 vejce na kartu ptaka ve své voliére.

Ziskavate jedno z uvedeného podle toho, v kterém biotopu

kolibfik je:
o < Vezméte si 1 5 z krmitka.
PolozZte 1 vejce.

Doberte si 1 kartu.

* Posunte libovolny Zeton kolibfika ve své tabulce o 1 policko
‘) vyse.

TRIBUS KOLIBRIK

Kazdy kolibrik patfi do tribu* oznaceného v levém hornim rohu jeho karty
(S/4/B/Q /D)

Vcelkoviti a Horalové (Mellisugini & Lampornithini)

Tento tribus zahrnuje kolibriky, ktefi nejvice migruji, vcet-
A né tii druhd, které se objevily uz v zakladni hfe Na kridlech.
- Kalypty, jejichz anglické oznaceni ,bee hummingbirds” dalo
nazev celému tribu, jsou nejmensimi ptaky na svété s rozpe-
tim kridel cca 3,5 cm.

Brilianty a Koketky (Lesbiinae)

Latinsky nazev této skupiny je odvozen od rodového jména
jednoho z druhd této skupiny, rodu Lesbia. Odkazuje na ost-
rov Lesbos, kde v antickém Recku Zila slavna basnirka Sapfo.

*

Smaragdy (Trochilini)

Carl Linné v roce 1757 zavedl jen jeden rod kolibfikd a nazval
ho trochilus. Oba druhy, které dosud nosi toto rodové jme-
no, patfi do tohoto tribu. Tribus vSak dnes zahrnuje pres 110
rodd. Pojem trochilus je znam uz od Hérodota a Aristotela,
ktefi popsali malého ptacka Cisticiho zuby krokodylim -
zcela jisté neslo o kolibrika.

=

Mangovniky (Polytminae)

Anglicky vyraz ,mangoes” pro tribus kolibfiki je chyba, ktera
pretrvala dodnes. Nékdo si spletl kolibrika s Zluvou hajni,
které se nékdy anglicky fika ,mango bird” - mangovy ptak.

| 4

Topazy a Poustevnici (Florisuginae & Phaethornithinae)
Evolucné patfi kolibrici tohoto tribu k nejstarSim ze vSech
kolibrikd.

*Pozn. prekl.: Tribus je taxonomicka kategorie mezi celedi a rodem.

Triby kolibfiki maji poetické anglické nazvy, od nichZ jsou odvozeny jejich
symboly ve hre. ProtoZe se kolibrici v Evropé nevyskytuji, Cestina postrada ofi-
cialni terminy pro jejich triby, berte prosim nazvy vyse jako pokus o jejich
preklad ci prebasneni.
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PRUBEH HRY

Hrajte podle vSech obvyklych pravidel. Provadite-li akce jednotlivych biotopd,
provedte navic na konci svého tahu prislusnou akci kolibrika.

Pokud jste uz béhem hry prestali presouvat svou kosticku v daném biotopu zprava
doleva, doporucujeme s tim zase zacit, nez si na nove efekty zvyknete.

PROVEDENT AKCE KOLIBRIKA

Posunem kosticky zprava doleva dospéjete na zavér provadéni akce biotopu
k poli pro kolibfika. Podle situace provedte prilakani nebo odlet kolibrika:

JE -LI POLE ROZSIRUJTCT DESKY VOLIERY PRAZDNE, DOJDE K PRILAKANI KoLIBRiKA:
Zvolte si kartu kolibrika z desky zahrady nebo si vezméte vrchni kartu
kolibrika z balicku a vyloZte ji licem vzhiiru na dané pole.

Provedte akci dle piktogramu v levém dolnim rohu pravé vylozené karty
kolibfika (vyznam vsech piktogramu viz str. 3 vySe).

: @ KougRik LiLA
SULTIHGAS| |-
PO L A

OPATROVANI
POTRAVY

P0 DOKONEENT VSECH | @

PRov_EBTE > 4

JE -LI PRISLUSNE POLE 0BSAZENE KARTOU KOLIBRTKA, DOJDE K ODLETU:
Vratte kartu na libovolné pole desky zahrady. Obvykle tim prekryjete
kartu ¢i karty, které tam uz lezi.
Posuiite o jedno policko vyse Zeton kolibfika ve své tabulce:
» BUD ten, jeho? kartu jste vratili,
» NEBO ten, jehoZ kartu jste na desce prekryli.

.......

& ¢ Priklad:
OpATROVAN Pole je jiz obsazene kartou

S & | rolibiika modroliciho (K30).

R [ Vratite ji na desku zahrady tak,

Ze prekryjete kartu Rolibrika

20 DOKONEENT VECH | @

> S (opasovohrdlého (K07). Ve ) .
své tabulce kolibfikt miizete °
posunout bud Zeton @, nebo . /

POSUNTE MANGOVNIK, NEBO TOPAZ




POSUN ZETONU KOLIBRIKA
Skonci-li Zeton na policku se symbolem ¥, provedte dalSi akci kolibrika
v libovolném biotopu - prilakani ¢i odlet.
Pokud by mél zeton kolibrika nahofe opustit tabulku, nechte ho na

nejvyssim policku a posunte namisto néj jiny zeton kolibrika.

POZOR - Neni dovoleno znovu prilakat kolibrika, ktery v témze tahu odletél.
Opacny postup je v poradku - smite v témze tahu kolibrika prilakat a nechat
odletét.

Prilakat kolibrika ze zahrady smite jen v pripadé, Ze pro jeho kartu mate na
rozsSirujici desce voliéry volné pole na kolibrika.

DoPLNOVANT NRBTDKY KOLIBRTKU NA DESCE ZAHRADY

Pro zahradu kolibrik(i plati stejna pravidla jako pro nabidku karet ptakd.

Na konci tahu kazdého hrace doplnte karty na desku zahrady tak, aby byla
vsechna pole plna.

Na konci kazdého kola vsechny karty vyménte - odhodte vsechny karty
kolibriki z desky zahrady a vyloZte noveé z balicku (v témzZe kroku, kdy
vymeénujete karty ptakd v nabidce).

Pokud balicek karet kolibrik(i dojde, vytvorte novy zamichanim odhazovaci
hromadky.

BODOVAN ST

Na konci hry ziskate (nebo ztratite) body za ¥
kazdy zeton kolibrika ve své tabulce. Bodova gt s
hodnota je uvedena vpravo u kazdého radku oy 6
tabulky. f : 3
I 7\ A
Hrac v tomto prikladu ziska > \ 3
1+2+3-3+1 =4 body .\

= K WL (748




KOLIBRICI JSOU TAKE PTACI

Pro Ucely vSech efekt(, akci a bodovacich podminek, které odkazuji na pocet ptak,
se pocitaji i kolibrici. Karta kolibrika na rozsirujici desce voliéry se pocita jako ve
voliére a v daném biotopu.

Akce kolibrika jsou definovany jako prilakani a odlet. Odkazuje-li text né-
jakého efektu na zahrani ¢i odhozeni karty, kolibfikii se to netyka. Hrajete-
-li napriklad s rozsifenim Hnizdem v Asii, pfilakani kolibfika vas v reZimu DUET
neopraviuje k umisténi vaseho oznacovaciho Zetonu na mapu.

Na pole pro karty kolibfikii nelze vykladat karty jinych ptakd, nemizete tedy napfi-
klad prekryt kartou kanéte lesniho (E64) kartu kolibrika na rozsifujici desce voliéry.
Na karty kolibrikii nemUzete pokladat vejce, skladovat na nich potravu ani pod né
zasouvat jine karty.

Karty kolibfik(i si béhem hry nikdy nijak neberete do ruky. Dale pro né plati na-
sledujici charakteristiky:

ROZPETI KRIDEL: Kolibfiky povazujte za ptaky s mendim rozpétim nez ma
kterykoli jiny ptak na standardni karté ptaka. Ve skutecnosti se rozpéti jejich
kfidel pohybuje od 3,5 cm u kalypty nejmensi (K02) po 22 cm u kolibfika
velkého (patagona gigas, ktery karticku ve hfe nema). Ve hie se na béznych
kartach vyskytuji ptaci i s mensim rozpétim nez 22 cm, ale tim jsme nechtéli
pravidla komplikovat.

BODOVA HODNOTR: 0 (pfinesou vam body jinak, viz nize)

BIOTOP Kolibrici mohou Zit v kterémkoli biotopu.

POTREBNY DRUH POTRAVY: 0 (karty kolibrikd se nevykladaji z ruky za naklady,
plati pravidla pfilakani popsana vyse)

VELIKOST SNGSKY: 0

EFEKT: zadny, resp. pouze efekt provadény pfi prllakam Ci odletu

NAZEV: Spliuje-li nazev podminky urcitych karet ¢i desticek Gkold (kategorie
barva, Cast téla atd.), poCitaji se pro Gcely téchto karet i karty kolibFikd.

Uvedene chamfeter stiky plati pouze pro kolibfiky na malych kartach Rolibiiki
Z tohoto rozsireni. Kolibrici ze zakladni hry (napi kalypta rdZovohlava (40) ¢i
kolibfik rubinohrdly (39)) se i nadale pocitaji jako normalni ptaci a vztahuji se
na né obwykla pravidla, nikoli specialni pravidla pro kolibriky z tohoto rozsireni.

POZNAMKA RAUTORKY: PFi pozorovani ptaki jsou kolibfici mymi oblibenc
ale dostat jejich rozmanitost do zavedeného systemu hry Fkridlech
byl pro mne orisek - pres jejich ruznorodou_ podo

podobny rozmér, hnizda i potravu. Mou odp:

kolibrici! Predstavuiji si je, jak poletuji sem a*

a rozkvetlou zahradou, hledaji nektar a jejich leskl
, blysti v paprscich slunce.




NEKTAR

Nékteri kolibrici vam poskytnou nektar, Zolikovy zdroj potravy, kte-
% ry byl do hry zaveden rozSirenim Operena Oceanie. Pravidla pro
jeho pouziti jsou nasledujici:

Pri vyloZeni karty ptaka plati nektar jako Zolikovy zdroj. Lze jim nahradit
kterykoli Zeton potravy zakladnich 5 druh(.

Mate-li pri vyloZeni karty zaplatit nektar, plati obvyklé pravidlo, Ze ho lze
nahradit libovolnymi 2 Zetony potravy téhoz nebo rliznych druh(.

Nektar lze pouZit pfi placeni nakladd, kdy je vyZzadovan Zeton potravy - napr.
pri vylepSeni akce snaseni vajec apod.

Pokud vsak text efektu odkazuje na konkrétni druh potravy, nektar nepo-
Citejte. Mate-li tedy napriklad odhodit 1 Zeton semen, nektarem ho nelze
nahradit, mate-li z krmitka vybrat vSechny mysi, rovnéz nektar nepocitejte,
apod.

Toto rozsSireni lze kombinovat s rozsifenim Operena Oceanie, v takovém pri-
padé plati i vSechna dalSi pravidla pro nektar z néj. Pokud ovSem jinak s roz-
Sirenim Opefena Oceanie nehrajete, nedéje se s nektarem na konci kola nic,
neuklada se na vasi voliéru atd.

VOLITELNA ALTERNATIVA - ZKRACENA HRA

V ramci testovani vyslo najevo, Zze modul kolibrici prodluzuje herni dobu, coz
je markantni zejména pfi hie 4 a 5 hracl. Nemate-li o prodlouzeni herni doby
zajem, pouzijte prosté kazdy o 1 akcni kosticku ve hfe méné. Diky modulu koli-
brikli dosahnete i tak podobnych Gspéchl jako v nezkracené zakladni hre.
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PODROBNEJST VYSVETLENT NEKTERYCH NOVYCH
DESTICEK VEREJNYCH UKOLU

s ¥ I
(3

V téchto Ukolech se hodnot, jak daleko v ta-
bulce kolibfikli postoupil vas Zeton kolibfika
uvedeného druhu.

Na modré strané desky dkoll berte v Gvahu
bodovou hodnotu policka, kam dorazil vas
zeton, nikoli to, kolikaté policko zdola to je.

BODY ZA KOLIBRTKY

Na zelené strané desky Gkoli se vyhodnocuje
celkovy priibézny soucet vasich bodu za koli-
briky (v tabulce kolibrika).

Na modré strané desky Gkoli se porovnava
u kazdého hrace zeton kolibfika toho druhu,
ktery ma v tabulce kolibrik(i aktualné nejvyssi
bodovou hodnotu.

CELKOVA VELIKOST SNOSKY

Sectéte celkovou velikost snlisky vsech svych
ptakad.

Na modré strané desky (kold tento soucet
vydélte péti a zaokrouhlete dold.

ROZNE BODOVE HODNOTY
PTAKU

Spocitejte, kolik riznych bodovych hodnot
(rGznych cisel) je uvedeno na vSech kartach
ptakd ve vasi voliére. Kolibfiky mizete zapo-
Citat jako hodnotu 0.

Priklad: Mate-li ptaky bodovych hodnot 0 (ko-
libiTR), 4, 4, 5, je vase hodnota pro posuzovani
tohoto tkolu 3.




NOVE EFEKTY

V tomto rozSifeni se objevuji efekty s casovanim ,,NA KONCI KOLA“ £
a ,,NA KONCI HRY“ E . Tyto efekty se nevyskytovaly v zakladni hre, ale objevily

se Uz v rozsSireni Perute Evropy a Operena Oceanie.

EFEKT § EASOVANIM .NA KONCI KOLA" B3

Efekty tohoto typu se vyhodnocuji v kazdém kole,
a to jakmile vsichni hraci dokonci vsechny své
tahy, ale pred vyhodnocenim verejného Ukolu.
Jako u ostatnich i u tohoto typu efektl plati, Ze
jejich vyuziti neni povinné.
- Nejprve sve efekty tohoto typu vyhodnoti
hrac, jenz v daném kole zacinal.
Ma-li karet s efektem tohoto typu vice, mize
si poradi vyhodnocovani zvolit libovolné.
Ostatni hraci jako obvykle nasleduji po sméru
hry.
V priibéhu vyhodnocovani téchto efektli neni
mozné aktivovat efekty s casovanim
o, Zadné tahy totiZ neprobihaji.

EFEKT § CASOVANIM .NA KONCI HRY" =

Efekty tohoto typu se vyhodnocuji jen jednou,
na samotnéem konci hry. Ani vyuziti téchto efek-
tl neni povinné. Vyhodnoceni probiha po ukon-
¢eni vyhodnocovani verejného Gkolu v posled-
nim kole, ale jesté pred tim, nez se sve voliéry
odstranite akcni kosticky. Mate-li karet s efekty
tohoto typu vice, mlzete si pofadi vyhodnoco-
vani zvolit libovolné.

Ani v priibéhu vyhodnocovani téchto efekti
neni mozné aktivovat efekty s casovanim
o, 2adné tahy totiz neprobihaji.

.

PAPOUSTEEK MODROHLAVY
Tlannopsiltaca dachilleae

SO

25

(M

53 Dobertessi2 - zBALICKU. Jednu &i
0obé smite zasunout pod TUTO kartu.

]

Tento druh byl objeven v 70. letech 20,sto-
leti Nejobiibengjsi pochouthou papousicki
modrohlavich jsou seminka bambusu.

103 '

KONDOR KRALOVSKY
darcoramphus papa

g

189
oH

Polote po 1() na KAZDOU svou kartu
ptaka, ktery se Zivi 4®-.

Nasleduje ostatn ptdky k mrsiné a pak
wyuzivd svou velikost a silny zobék k ejich
odehndn od fofist

lhﬁ




PODROBNEJST VYSVETLENT EFEKTU
NEKTERYCH KARET

LO7

Je jedno, kolik karet béhem svého tahu souper pod svou kartu
zasune, vy si smite dobrat vyuZzitim tohoto efektu maximalné
jednu.

L17

Zivi-li se dany ptak obéma druhy potravy, zvolte z nich libo-
volné jeden.

L10, L61,
L63, LT,
L111

Je jedno, z jakého divodu hazi souper nové kostkami do krmitka,
zda v dusledku efektu, pfi provadéni akce opatfovani potravy Ci
v pripadé, Ze krmitko je prazdné.

Prislusny zdroj ¢i zdroje si vezméte z banku, kostky v krmitku zd-
stavaji beze zmény. Plati stav krmitka bezprostredné poté, co do
néj souper kostky hodi, teprve poté pokracuje ve své akci souper.
Vly smite skladovat vzdy jen 1 Zeton prislusného zdroje bez ohle-
du na to, kolik odpovidajicich kostek v krmitku je.

L67

MUzete si takto vzit i nektar.

L73

Vejce polozena na volna pole jsou jen pfipominka, nepoci-

taji se jako vase vejce na kartach ptakd. Pole, kde vejce le7i,
se nadale povazuji za volna. Pokud na takové pole premistite
jiz dfive vyloZenou kartu ptaka (nikoli vyloZite novou z ruky),
mUZete vejce pfemistit na volné pole doprava, pokud jesté
néjaké v dané radeé je.

Pokud souperi pfi jeho hodu padne na vSech kostkach stejna
hodnota a on se rozhodne znovu nehazet, nemuzete ho timto

efektem nutit, aby hazel znovu.

L35, L9,
L106

Symbol * uvedeny misto rozpéti znamena, Ze se jedna o nelé-
tavého ptaka. Pro Gcely efektil vztahujicich se na rozpéti kfidel
plati, Ze tito ptaci podmince vzdy vyhovi. Pro Gcely karet Gkolll
tykajicich se rozpéti kridel plati * jako Zolikovy symbol a ma
libovolnou hodnotu rozpéti - hodnoti-li se napriklad souse-
dici karty ptakd se vzriistajicim nebo klesajicim rozpétim, tito
ptaci rovnéz vzdy podmince vyhovi.




VEDOUCT TESTOVANI HRY

Miles Bensky, Artur Carvalho, Blake Chursinoff, Kent Davies, Jack Eschenroeder,
Allie Feinerova, Brett Kerr, Nick Korte, Tyler McKinnon, Amanda Milneova, Cry-
stal Nevinova, Amy Niggelova, Dan Risse, Dominick Salazar, Todd Sattersten,
Nathan Smith, Jen Spechtova, Caroline Urbanova, Connie Vogelmannova

TEXTY
Brian Chandler, Karel Titeca, Crystal Nevinova,
Dana Rickleova, Josh Ward, Travis Willse

VEDECKH FAKTA A ILUSTRACE

Zdrojem informaci pouzitych v této hre jsou stranky birdsoftheworld.org.
Fotografické zdroje: Haniel Pulido (www.falconshots.com), Glenn Bartley
(Www.glennbartley.com), Wilmer Quiceno (www.flickr.com/photos/wil-
merquiceno), Craig Chaddock (www.flickr.com/photos/craigchaddock)
Plakaty a dalsi prace ilustratorek naleznete na strankach
nataliarojasart.com

Autorkou ilustraci karet kolibfik(i a karet pro sélovou hru je Clémentine
Campardouova

Cesky preklad: Karel Vlasak, Lucie Prachafova
Ornitologické konzultace: Eva Karbanova
Korektury a graficka sazba: MINDOK

Ojedinéle se stane, Ze ve hre chybi néktera cast herniho materialu. V tako-
vém pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obratit
primo na nas. Vyplite formular na mindok.cz/reklamace nebo zavolejte na
(+420) 737 279 588, my vam chybéjici herni material ihned posleme.
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