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Umiestnite vietky hracie dosky a Zetény pred seba. Pozrite sa, jednotlivé hracie
dosky predstavuju vozidlo riadené inymi zvieratkami. V hracich doskach sua 3
otvory a kazdy otvor ma iny tvar. Sti to KRUH, TROJUHOLNIK a STVOREC.
Pokuste sa umiestnit vietky Zetony do otvoroy, ktoré im zodpovedaju.
Viimnite si, Ze véetky KRUHY maju rovnaku velkost, STVORCE st tieZ rovnako
velké a vietky TROJUHOLNIKY tiez. Ako potom zistime, ktory Zeton kam patri?

Vie$ povedat, preco sa Zetény Pozri sa, ¢o je na obrazkoch
vojdu do jedného obrazka, " -'_/ a aké zvieratka jazdia vo vozidlach
ale nie do iného? s namalovanych na obrézkoch.
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TROJUHOLNIKY JA UZ HRAM




Hra 1

Polozte pred seba vietky hracie dosky licom nahor. Umiestnite zetény licom dole
doprostred stola a premiesajte ich.

MozZete hrat sami alebo na hru méZete pozvat niekoho dalSieho.

V tomto pripade rozdelte hracie dosky tak, aby kazdy hra¢ mal rovnaky pocet
hracich dosiek. Nepotrebné hracie dosky odlozte bokom alebo dajte do skatule.
Otocte vidy jeden Zetdn. Ak sa Zeton vojde na vasu hraciu dosku, vlozte ho do
spravneho otvoru. Ak sa nevojde, poloZte Zetdn spat licom dole.

Vyhrava ten, kto ako prvy spravne vyplni vietky otvory vo svojich hracich
doskach.

Ak urobite chybu a vloZite do otvoru zly zetén, musite ho polozit licom dole na
stdl, hned ako si niekto viimne chybu.



Hra 2

Pre tuto verziu hry budete potrebovat akékolvek nepriehladné vrecusko —
papierové, plastové alebo latkové. Tuto rolu moéze hrat aj obycajna ciapka.

Tato hru mézete hrat aj sami.

Rozdelte hracie dosky tak, aby vietci mali rovnaky pocet kariet. PoloZte ich pred
seba licom nahor. Vlozte Zetdny do vrecuska. Jednu po druhej vkladajte ruky do
vrectska a snazte sa hmatom rozpoznat dalSie tvary. Ked vytiahnete Zzetén

z vrectdka, povedzte nahlas jeho nazov: KRUH, TROJUHOLNIK alebo STVOREC.
Ked'Zeton nepomenujete alebo ho nazvete zle, musite Zzeton vlozit spat do
vrecuska. Ked najdete obrazok, ktory zodpoveda vasej hracej doske, vliozte ho
do spravneho otvoru. Teraz moéze dalsi hrac hladat zetén vo vrecuisku.

Kto prvy doplni svoje hracie dosky, vyhrava.



Kooperativny variant:

Polozte hracie dosky licom nahor na stol. Vlozte Zzetény do vrectska. Spolo¢ne
dajte vietky obrazky dohromady. Veduci hrac zadava ostatnym dlohu: ,Teraz
najdite TROJUHOLNIK, teraz KRUH a teraz STVOREC.” Hr4ci striedavo vkladaju
ruky do vrecuiska a hladaju dané tvary a vkladaju ich do spravnych otvorov.

Ked'su vsetky herné dosky doplnené vietkymi
tvarmi, skontrolujte spravnost umiestnenia.

Vyhravate vietci, ked zvldadnete pomenovat
vietky tvary a vyplnit vietky otvory.

Poznamka: spravne usporiadané obrazky vidite vyssie.



Cestujme so zvieratkami, kolieska sa tocia.
Vietor iba jemne fuka, radost Ziari v ociach.

Obsah skatule:

@ 6 hracich dosiek
® 18 Zeténov
® navrhy na hranie

Pozndmka: S hrackou sa mozno
hrat mnohymi réznymi spésobmi.
Nami uvedené herné varianty st
iba ndvrhy. Spésob hry musi byt
vZdy prisp6sobeny zru¢nostiam

a schopnostiam dietata.

VdZeny zakaznik! Nade hry si zostavované so zvlastnou starostlivostou. Ak sa viak vyskytni nejaké nedostatky
(za ktoré sa vopred tprimne ospravedifiujeme), moZete zaslat reklaméciu e-mailom na adresu: info@pygmalinocz.
Zadajte svoje meno, priezvisko a adresu (mesto, PSE, ulicu, &islo domu) a napiste, aky prvok v hre chyba.

llustrdcie: Aksinnia Semyanikhina




Podme sa hrat:
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