KARTY TURISTOV

Kazdy turista o¢akdva od Monster parku iné atrakcie.
Nasledujuci zoznam vadm napovie, ¢o kazdého z nich presvedii na navitevu vasich parkov.
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Vazeny zakaznik,
kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost. Pokial napriek tomu vo vasom baleni niektora sticast hry chyba (za ¢o sa
velmi ospravedIiiujeme), mozete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz. V e-maile, prosim, uvedte svoje meno,
priezvisko, presnu adresu vratane PSC a nazov chybajliceho prvku hry. Ak chcete od nas dostévat newsletter s informaciami o nasich
novinkach, poslite, prosim, e-mail s takouto poziadavkou a svojim menom a priezviskom na adresu info@pygmalino.cz.
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PARK

Ahoj, vitam vds v Monster parku!
Také vizasné prisery ste este nikdy
nevideli! Pozrite sa, tam na oblohe prdve
jednalieta! A vidite tie dve tam na licke?

Teraz sa obzrite: priSera ciha aj v hlbindch

tohto jazera!

Taky Monster park nikde inde neuvidite!

Ale éo to pocujem - vy si chcete vytvorit vlastny
park? Tak to sa podarilo! No, len do toho, skiiste to!
Moje dielo aj tak neprekondte!
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Asi bude treba zrazit tomu
nafiikanému riaditel'ovi hrebienok
a ukdzat mu, ako ma vyzerat poriadny Monster
park! Stavaju sa z vas manazéri novovznikajucich
parkov priser. Snazite sa kupovat karty
prapodivnych tvorov, ktori sa vznasaji vo
vzduchu, kracaja po zemi alebo ziji pod vodou.
Len vd'aka rozumnému hospodareniu s rozpoétom
dosiahnete to, Ze sa pred branami vasich parkov
budu tvorit rady turistov z celého sveta.
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15 kariet vylepSeni
(po 5 kartach pamiatok, balénikov a lavitiek)

45 Zeténov bodov

16 kariet turistov (podrobny popis poziadaviek
z kariet turistov nijdete na konci tohto navodu)
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Cielom hry je ziskat ¢o najviac bodov. Aby ste to dosiahli, budete si do svojich parkov obstaravat rozne prisery
a zaroven sa budete snaZit vyhoviet poZziadavkam turistov, aby sa rozhodli vis navstivit.

PRIPRAVA HRY

Moment, pockajte! Kym zacnete hrat, je potrebné si pripravit vietko, o budete potrebovat.
Nieco mdlo o vystavbe Monster parku viem, tak vdm s tym trochu pomoézem.
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o Doprostred stola polozte hraciu plochu.

e Na pole balicka priser polozte zamiesané karty priser tak,
aby bolo vidiet len prisSeru a jej vel'kost.

o Na pole balicka turistov polozte zamiesané karty turistov tak,
aby bolo vidiet len obrazok turistu.

0 Na prislusné polia poloZte po 3 kartach vylepseni tak,
aby bolo vidiet cenu vylepsenia pri spodnom okraji karty.

e Vedl'a hracej plochy polozte Zetony bodov tak,
aby na ne kazdy hrac dobre dosiahol. Vznikne tak bank Zetonov.

e Vezmite prvych 5 kariet z balicka prisSer a poloZte ich na vyznacené polia tak,
aby boli vidiet len prisery a ich vel'’kost. Vznikne tak driha kariet priser.

Q Vezmite prvé 3 karty z balicka turistov a polozte ich na vyznacené polia tak,
aby bolo vidiet vzdy stranu s poziadavkami daného turistu.

e Kazdy hrac dostane Zetén bodov s hodnotou 5.
o Kazdy hrac si pred seba polozi svoju plochu parku.

Ten, kto prisiel s ndpadom zahrat si Monster park,
sa stane za¢inajucim hri¢om a dostane §tartovaciu priseru.

Teraz ste uz pripraveni, ale aj tak nemdte Sancu.
Nikto nevytvori lepsi park priser, nez je ten moj!

Tak ¢o, ukdZeme tomu nafikancovi, ako ma vyzerat poriadny Monster park?
Pocas hry si budete vytvarat svoje vlastné Monster parky.



KAZDY PARK JE ROZDELENY NA 3 OBLASTI:

OBLOHA

ZEM

V kazdej oblasti je miesto na 5 kariet (priser a/alebo vylep3eni). Monster park je vynimoclné zariadenie,
ktoré sa riadi vlastnymi zakonitostami. Pri obstaravani priSer preto musite dodrziavat nasledujuce pravidla:

@ KaZzda priSera moze obyvat iba prostredie (oblast), ktoré je pre fiu uréené.
Vylep3enia je mozné umiestnovat do lubovolného prostredia.

@ Kazda nasledujuca priSera musi byt rovnako velka alebo vié¢sia nez predchadzajuca prisera ¢i vylepsenie.
Toto pravidlo v8ak neplati pre karty vylepseni.

@ Kazdu nasledujicu priSeru alebo vylepSenie je potrebné polozit vpravo od poslednej karty v danej oblasti.

S5eeece Teccccce

Pdni! Pozrite sa, aky skvely Monster park si stavia Kubo. Prdve si zaobstaral velki vodnii priseru (s velkostou 4).

Vo svojom parku uz vodné priSery md, ziskanu kartu preto musi polozit doprava od kariet v oblasti vody. Teraz sa pozrieme
na oblohu Kubovho Monster parku. Prvd priSera, ktord tam lieta, je naozaj monstruézna (s velkostou 5), ale Kubo si do tejto
oblasti pridal baléniky s velkostou 2, a tak moze mat dalSia vzdusnd prisera velkost od 2 do 5. Kubo je prefikany!
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PRIEBEH HRY

Teraz uz poznate pravidla, ktorymi sa riadi prevddzka spravne fungujuceho Monster parku.
Je teda najvy3si ¢as dozvediet sa, ako don ziskavat prisery a kupovat atrakcie.
Pocas svojho tahu musi kazdy hra¢ urobit jednu z nasledujucich akcii:

@ vziat si z banku Zetén s hodnotou 1;

@ kupit sijedno vylepsenie, zaplatit za ne Zetény s hodnotou 3 (za pamiatky), 2 (za baléniky) alebo 1 (za lavicku)
a potom ich umiestnit do Iubovolnej oblasti parku;

@ akje to moZné, zaobstarat si priseru kipou jednej z kariet leZiacich na drahe kariet priser; zaplatite za fiu
Zeténmi bodov v pozadovanej hodnote (1, 2 alebo 3), alebo ju ziskate zadarmo, pokial leZi na poli s hodnotou 0.
Ale nezabudnite: mézete ziskat len taku priSeru, ktord neporuduje pravidla, ktorymi sa riadi Monster park.

Ked prikladame kartu
vylep$eni, oto¢ime ju na
stranu bez ceny.

Pri zavere¢nom scitani
neprinasa vylepsenie Ziadne
body.
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Ked prikladdme

kartu prigery, oto¢ime

ju tak, aby bolo vidiet
' @ jej bodovi hodnotu

(na spodnom okraji

karty) a povahu
(mila alebo protivna).
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Kubo asi chce na svojej oblohe vidiet len velké prisery. Zaplati 3 Zetony a vezme si kartu prisery s velkostou 4.
Prilozi ju do oblasti eblohy svojho parku — hned vedla balénikov (s velkostou 2). Tie jeho priSery si naozaj velké!



Po vykonani jednej z troch moznych akii si hra¢ musi overit, & jeho park nechce navstivit nejaky turista.

Ak spliia poziadavky niektorého z turistov, méze ho do svojho parku pozvat (polozit si pred seba jeho kartu)

a ziskat za odmenu tolko bodov, kolko je na karte uvedené. V ramci jedného tahu moéze do parku pozvat aj vietkych
troch turistov, ktori st na drdhe. Celkovy pocet ziskanych kariet turistov nie je nijako obmedzeny.
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Terkin Monster park je velmi oblibeny. Ked sa v riom objavil vodny obor, okamzite sa sem zbehli turisti.
Terka spliia poziadavky dvoch z nich. Md v parku 4 prisery v oblasti vody a tiez 2 milé a 2 protivné prisery.
Polozi si preto pred seba karty oboch turistov v sihrnnej hodnote 5 bodov (3 body za jedného turistu, 2 za druhého).

Hned ako hrag, ktory je na tahu, vyriesi karty turistov, je potrebné pripravit hraciu plochu pre dalsieho hraca.

Doplrite:

@ polia turistov — na kazdé uvolnené pole poloZte novu kartu s obrazkom turistu;

@ drahu priger — presuiite priSeru z pola s hodnotou 0 do priestoru odlozenych kariet.
Ostatné karty priSer presuiite ¢o najviac dolava. Na uvolnené polia, ktoré takto vzniknu, dopliite karty z balicka
priSer. Ak sa v balicku pri$er minu karty, vezmite karty z priestoru odlozenych kariet, zamiesajte ich a vytvorte
z nich novy balicek priser.
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Teraz svoj tah urobi dalsi hra¢ (v smere pohybu hodinovych ruc¢iciek), a to vyssie opisanym spésobom
(teda tak, Ze najprv urobi jednu z troch akcii a potom si overi, ¢i jeho park nechce navstivit nejaky turista).

KONIEC HRY

Koniec hry sa priblizi v okamihu, ked niektory z hra¢ov celkom zaplni svoj park (v kazdej oblasti bude mat
5 kariet priSer a/alebo vylepeni). Ostatni hraci potom este dokon¢ia rozohrané kolo
(tak, aby na rad znovu prisiel za¢inajaci hrag, ktory uz vak svoj dalsi tah nevykona). V tej chvili sa hra konéi.

COZE? Ako je to mozné?
Ako sa vam podarilo vytvorit také rizasné Monster parky?
Asi sa budem musiet zacat poriadne otdcat, ked mdm teraz takych zdatnych konkurentov.
Skveld prdca! Park je hotovy.
Prisiel cas zistit, kto z vds je majstrom vo vedeni Monster parku!

URCENIE VITAZA

Spocitajte si hodnoty na svojich Zeténoch bodov a hodnoty na spodnom okraji kariet priser,
ktoré mate vo svojich Monster parkoch. Hra¢ s najvy$sim poctom bodov sa stava vitazom
a ziskava titul majstra Monster parku!

V pripade rovnakého po¢tu bodov zvitazi hra¢, ktory mé vo svojom parku viac priger.
Ak maju hraéi aj rovnaky pocet priSer, raduju sa z vitazstva spolo¢ne.




