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KARTY TURISTU
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Kazdy turista o¢ekdvad od Monster parku jiné atrakce. Anna a Krzysztof Bielak ~ dnna & Hrzysztof Biolak ~ ' Ewa Podles

Nésledujcici seznam vam napovi, co kazdého z nich presvédii k navstéve vasich parka.
Ahoj, vitdm vds v Monster parku! PARK Asi bude t¥eba srazit tomu
Tak tizasné prisery jste jesté nikdy nafoukanému rediteli h¥ebinek
nevidéli! Podivejte se, tamhle na obloze a ukazat mu, jak ma vypadat poradny
u_ Xy u_ Xy 3 X * u_ X0 zrovna jedna létd! A vidite ty dvé tam na pasece? Monster park! Stavaji se z vis manazefi nové
Ted'se ohlédnéte: p¥isera ¢ihd iv hlubindch vznikajicich parku p¥iser. Snazite se kupovat
tohoto jezera! karty prapodivnych tvori, ktefi se vznaseji ve
— — — — Takovy Monster park nikde jinde nespatrite! vzduchu, kraceji po zemi nebo ziji pod vodou.
Ale co to slysim - vy si chcete vytvorit viastni Jen diky rozumnému hospodareni s rozpoctem
4 libovolné 4 libovolné 3 libovolné vylepeni 4 suchozemské pridery park? Tak to se povedlo! No, jen do toho, zkuste to! dosahnete toho, Ze se p¥ed branami vasich
milé prisery protivné piisery Mé dilo stejné neprekondte! parki budou tvorit fronty turistu z celého svéta.
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Vazeny zakazniku,

kompletovéni nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto ve vasem baleni néktera soucast hry chybi (za coz se velmi omlouvame), 02354/3 CZ

miizete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz. V e-mailu prosim uvedte své jméno, pfijmenti, pfesnou adresu véetné

PSC a nézev chybgjiciho prvku hry. Chcete-li od nas dostévat newsletter s informacemi o nasich novinkach, poslete prosim e-mail
s takovymto pozadavkem a svym jménem a piijmenim na adresu info@pygmalino.cz.
Navstivte nds na Facebooku: www.facebook /g cz

Vyhradni zastoupeni GRANNA pro Cesko: Pygmalino, s.r. o., Lipova 1131, 737 01 Cesky Tésin
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Cilem hry je ziskat co nejvice bod. Abyste toho dosahli, budete si do svych parka potizovat rizné ptisery a zroven
se budete snazit vyhovét pozadavktum turistd, aby se rozhodli vas navstivit.

PRIPRAVA HRY

Moment, pockejte! Nez zacnete hrdt, je treba si p¥ipravit vse, co budete pot¥ebovat.
Néco mdlo o vystavbé Monster parku vim, tak vam s tim trochu pomohu.

PROSTOR
ODLOZENYCH
KARET

o Doprostred stolu polozte hraci plochu.

e Na pole balicku priser polozte zamichané karty priser tak,
aby byla vidét jen prisera a jeji velikost.

e Na pole bali¢ku turisti polozte zamichané karty turistu tak,
aby byl vidét jen obrazek turisty.

o Na prislusna pole polozte po 3 kartach vylepsSeni tak,
aby byla vidét cena vylepseni u spodniho okraje karty.

9 Vedle hraci plochy polozte Zetony bodu tak,
aby na né kazdy hra¢ dobi'e dosahl. Vznikne tak bank Zetoni.

o Vezméte prvnich 5 karet z balicku p¥iSer a poloZte je na vyznacena pole tak,
aby byly vidét jen priSery a jejich velikost. Vznikne tak driaha karet p¥iser.

o Vezméte prvni 3 karty z balicku turista a poloZte je na vyznacena pole tak,
aby byla vidét vzdy strana s pozadavky daného turisty.

o Kazdy hrac dostane Zeton bodi s hodnotou 5.
e Kazdy hrac si pfed sebe polozi svou plochu parku.

Ten, kdo ptisel s ndpadem zahrat si Monster park,
se stane zahajujicim hra¢em a dostane startovaci p¥iseru.

Ted' uz jste pripraveni, ale stejné nemdte sanci.
Nikdo nevytvori lepsi park priser, nez je ten miij!

Tak co, ukdZeme tomu nafoukanci, jak ma vypadat potadny Monster park?
Béhem hry si budete vytvaret své vlastni Monster parky.



KAZDY PARK JE ROZDELEN NA 3 OBLASTI:

OBLOHA

ZEME

V kazdé oblasti je misto pro 5 karet (ptiser a/nebo vylepseni). Monster park je vyjime¢né zatizeni,
které se ¥idi vlastnimi zdkonitostmi. P¥i potizovani ptier proto musite dodrZzovat nasledujici pravidla:

@ Kazda ptiSera miZze obyvat pouze prostredi (oblast), které je pro ni uréeno.
Vylepseni je mozné umistovat do libovolného prostiedi.

@ Kazda nésledujici ptiSera musi byt stejné velka nebo vétsi nez predchozi ptisera &i vylepSeni.
Toto pravidlo ale neplati pro karty vylepseni.

@ KaZdou nasledujici ptieru nebo vylepseni je tfeba poloZit vpravo od posledni karty v dané oblasti.
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Pdni! Podivejte se, jak skvély Monster park si stavi Kuba. Prdvé si poridil velkou vodni pFiseru (o velikosti 4).

Ve svém parku uz vodni p¥isery md, ziskanou kartu proto musi poloZit doprava od karet v oblasti vody.

Ted se mrkneme na oblohu Kubova Monster parku. Prvni prisera, kterd tam létd, je opravdu monstrézni (o velikosti 5),

ale Kuba si do této oblasti pridal balonky o velikosti 2, a tak miiZe mit dalsi vzdusnd priSera velikost od 2 do 5. Kuba je mazany!
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PRUBEH HRY

Ted uz znéte pravidla, jimiz se ¥idi provoz spravné fungujiciho Monster parku.
Je tedy nejvy3si ¢as dovédét se, jak do néj ziskavat ptidery a kupovat atrakce.
Béhem svého tahu musi kazdy hra¢ provést jednu z nésledujicich akci:

@ vzit si z banku Zeton o hodnoté 1;

@ koupit si jedno vylep3eni, zaplatit za né Zetony o hodnoté 3 (za pamdtky), 2 (za balonky) nebo 1 (za lavicku)

a pak je umistit do libovolné oblasti parku;

@ je-li to mozné, potidit si ptiSeru zakoupenim jedné z karet lezicich na draze karet p¥iSer; zaplatite za ni Zetony
bodt v pozadované hodnoté (1, 2 nebo 3), nebo ji ziskate zdarma, pokud lezi na poli s hodnotou 0.
Ale nezapomerite: miuZete ziskat jen takovou ptigeru, kterd neporusguje pravidla, jimiz se ¥idi Monster park.
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Kdyz ptikladame kartu
vylep$eni, oto¢ime ji na
stranu bez ceny.

Tececcce

Pti zavére¢ném scitani
nep¥inasi vylepseni zadné
body.

Kdyz prikladame

kartu ptiSery, oto¢ime

ji tak, aby byla vidét
' @ jeji bodova hodnota

(na spodnim okraji
karty) a povaha
(mila nebo protivnd).
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Kuba asi chce na své obloze vidét jen velké prisery. Zaplati 3 Zetony a vezme si kartu priSery o velikosti 4.
Prilozi ji do oblasti oblohy svého parku — hned vedle balonkii (o velikosti 2). Ty jeho p¥isery jsou opravdu veliké!



Po provedeni jedné ze t#{ moznych akcich si hra¢ musi ovétit, zda jeho park nechce navstivit néjaky turista. Ak PR T LES i ar L
Jestlize splituje pozadavky nékterého z turistl, maze jej do svého parku pozvat (polozit si pted sebe jeho kartu) ' l ' ' I ' ' m I ' -l ' -|
a ziskat za odménu tolik bodd, kolik je na karté uvedeno. V ramci jednoho tahu miize do parku pozvat i viechny
t#i turisty, ktefi jsou na draze. Celkovy pocet ziskanych karet turistd neni nijak omezen.

\

Seeeece y Seeeee 6eec00e Teecccee

Ter¢in Monster park je velmi oblibeny. Kdyz se v ném objevil vodni obr, okamZzité se sem sbéhli turisté.
Terka splriuje pozadavky dvou z nich. Md v parku 4 pfisery v oblasti vody a také 2 milé a 2 protivné pFisery.
Polozi si proto pred sebe karty obou turistii v souhrnné hodnoté 5 bodii (3 body za jednoho turistu, 2 za druhého).

Nyni sviij tah provede dali hra¢ (ve sméru pohybu hodinovych ruci¢ek), a to vyse popsanym zpusobem
(tedy tak, Ze nejprve provede jednu ze t#i akci a pak si ovéfi, zda jeho park nechce navstivit néjaky turista).

Jakmile hra¢, ktery je na tahu, vytesi karty turistg, je tfeba p¥ipravit hraci plochu pro dalsiho hréce. KONEC HRY

Doplrite:

@ pole turistd - na kazdé uprazdnéné pole polozte novou kartu s obrazkem turisty;

@ drahu ptider - presuiite pfiseru z pole o hodnoté 0 do prostoru odloZenych karet.
Ostatni karty priSer piesurite co nejvice doleva. Na uvolnéna pole, kterd takto vzniknou, doplite karty z balicku
ptiser. Jestlize v bali¢ku ptiser dojdou karty, vezméte karty z prostoru odlozenych karet, zamichejte je
a vytvofte z nich novy bali¢ek ptiser.

Konec hry se ptiblizi v okamziku, kdy néktery z hratu zcela zaplni sviij park (v kazdé oblasti bude mit
5 karet ptiSer a/nebo vylepseni). Ostatni hra¢i pak jesté dokonti rozehrané kolo
(tak, aby na fadu znovu ptisel zahajujici hra¢, ktery uz ale svij dalsi tah neprovede). V té chvili hra kondi.

COZE? Jak je to mozné?
Jak se vam povedlo vytvorit tak vizasné Monster parky?
Asi se budu muset zacit porddné otdcet, kdyz ted mdm tak zdatné konkurenty.
Skvéld prdce! Park je hotovy.
Prisel cas zjistit, kdo z vds je mistrem ve vedeni Monster parku!
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URCENI VITEZE
Spocitejte si hodnoty na svych Zetonech bod a hodnoty na spodnim okraji karet ptiser,
které mate ve svych Monster parcich. Hri¢ s nejvyssim poctem bodu se stava vitézem
a ziskava titul mistra Monster parku!
V ptipadé stejného poctu bodu zvitézi hra¢, ktery md ve svém parku vice ptiser.
Jestlize maji hra¢ii stejny pocet ptiser, raduji se z vitézstvi spole¢né.




